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 2. NOME DO CASO DE USO

Simular Leitor de Tela.

 3. DESCRIÇÃO DO OBJETIVO

Caso de uso que tem por objetivo simular o menor tempo de leitura que um

leitor de tela levaria para chegar a determinado ponto da página.

 4. ATORES

Acessibilizador.

 5. PRÉ-CONDIÇÕES

• Permissão de leitura aos arquivos

• Acesso à internet



 6. PÓS-CONDIÇÕES

Texto  linearizado  representando  a  página  “html”  com  os  campos  que  os

leitores de tela reconheçam (tal como a como descrição de imagens), indicando o

tempo mínimo para ler determinado trecho da página pelo melhor caminho utilizando

links internos e links internos da página após a linearização.

 7. REGRAS DE NEGÓCIO ASSOCIADAS

[RN 2.1.01]

[RN 2.1.03]

 8. REGRAS TÉCNICAS

[RN 2.1.01]

[RN 2.1.03]

 9. TELA DE MENSAGEM

Nesta Seção estão descritas as mensagens que serão exibidas pelo sistema

quando o ator interagir com o Sistema. Estas mensagens devem ser referenciadas

nos fluxos de eventos.

Tabela 1 - Tabela de mensagens

Nro Mensagem

01 Verifique o preenchimento do campo URL

02 A partir dessa posição não há ocorrências do trecho procurado

 10. PROTÓTIPO DE TELA

Esta seção é dedicada para apresentação do protótipo de interface acordado

com o cliente para atender ao caso de uso em questão.



Figura 1 - Tela do Simulador de Leitor de Tela

 11. DETALHAMENTO DE FLUXOS

Fluxo Principal P01. O Usuário solicita a ferramenta Simulador de Leitor de Tela

P02. O Sistema mostra a tela de edição do Simulador de Leitor de 
Tela

P03. O Usuário digita uma url válida de um arquivo “html”

P04. O Sistema exibe a página sem formatação visual (página 
linear) com os campos que os leitores de tela reconheçam (tal 
como a descrição de imagens).

P05. O Sistema exibe o tempo mínimo para ler determinado trecho.

Fluxos
Alternativos

A01 [P03] Escolher um arquivo local para avaliação do código

A01.1 O Usuário seleciona a opção “Abrir” para procurar um 
arquivo cuja extensão seja “.html”

A01.2 O Sistema retoma o fluxo principal em P04

A02 [P05] O Usuário seleciona a opção Salvar

A02.1  O  Sistema  solicita  que  o  usuário  informe  o  nome  e  o
caminho do novo arquivo a ser gravado
A02.2. O usuário escolhe um nome para o arquivo e seleciona um
diretório onde será salvo

A02.3. O Sistema salva o documento



Exceções E01 [P03] O endereço digitado não é válido

E01.1 O Sistema mostra a mensagem Nro01

E01.2 O Sistema retoma o fluxo principal em P03


	1. Controle da Versão
	2. NOME DO CASO DE USO
	3. Descrição do objetivo
	4. Atores
	5. Pré-Condições
	6. Pós-Condições
	7. Regras de negócio associadas
	8. Regras técnicas
	9. Tela de mensagem
	10. Protótipo de tela
	11. Detalhamento de fluxos

