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1 INSTALACAO

A instalacdo do gvSIG Desktop (gvSIG, daqui por diante) é muito simples. H& binarios
disponiveis (instalaveis) de gvSIG para:

« Linux 32 bits

« Linux 64 bits

+  Windows 32 bits (compativel com Windows 64 bits)
Existem versdes portateis de gvSIG para cada uma destas trés opcdes. As versdes
portateis ndo requerem instalacdo, basta baixa-las e descomprimi-las para poder abrir o

gvSIG e comecar a utiliza-lo.

Os binarios e versodes portateis podem ser encontrados no seguinte link:

http://www.gvsig.com/es/productos/gvsig-desktop/descargas

O processo de instalacao é similar para Linux e para Windows.

A Unica precaucdo adicional que devemos ter em Linux é que o arquivo baixado tenha
permissao de execucao. No Ubuntu, para dar permissao de execuc¢ao ao nosso arquivo, o
selecionamos, clicamos no botao direito e abrimos suas “Propriedades”. Marcamos a
opcao “Permitir executar o arquivo como um programa”.

Passo 1: Selecao do idioma de instalacao

Ao executar o arquivo de instalacao, aparece uma janela que nos permite selecionar o
idioma de instalacao (Espanhol ou Inglés). Selecionamos “Spanish” e clicamos em “OK".

o Language Selection

Fleaze =select the installation language

4 Cancel

A continuacao se pedird confirmacao da instalacao de gvSIG. Clicamos em “S/".
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B Instalar gvsSIG desktop

0 Se va a instalar gvSIG desktop en su eguipo, ACont inuar?

Passo 2: Aceitacao de licenca

Ao iniciar-se a instalacdo, aparece uma primeira mensagem de boas vindas. Clicamos em
“Siguiente”.

™ & gvsIG desktop Setup

Bienvenido al InstallJlammer Wizard para gvSIG desktop

Este programa instalard gvSIG desktop version 2,1.0 en su eguipo,
Se recomienda cerrar laz deméds aplicaciones antes de continuar.,

Pulze Siguiente para continuar o Cancelar para salir de la instalacidn,

[Sisuiente >§|| Cancelar

E apresentada a licenca de gvSIG 2.1 (GNU/GPL v.3). Marcamos a opcdo “Acepto los
términos de acuerdo de licencia”.

© 2015 gvSIG Pagina 17 de 419



SIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2

asociacion
Acuerdo de Licencia %”
For favor lea atentamente el siguiente acuerdo de licencia, .
GHU GEMERAL_PIUBLIC LICEMSE =

Verzion 3. 29 June 2007

Copuyright. {C) 2007 Free Software Foundation. Inc, <httpi://f=fF,ored>
Everyone iz permitted to copy and distribute verbatin copies
of thiz licenze document. but changing it iz not allowed,

Preamble

The GHU General Public License iz a free. copyleft license for
software and other kinds of works, 1

The licen=zes for most softwsare and other practical works are desighned
to take away your freedom to share and change the works, By contrast.
the GHU General Public Licen=e is intended to suarantee vour freedom to
share and change all versionz of a program--to make sure it remainz free I
zsoftware for all its users, We. the Fres Software Foundation, uze the
GHU Gereral Public License for most of our software: it applies also to
ary other work released this way by its authors, You can apply it Lo
WouT Prograns . too,

When we =peak of free software. we are referring to freedom,. not
price, Our General Public Licenses are designed to make sure that gyou
hawve the freedom to distribute copies of free software {and charze for
them if Hou wizhl. that you receive source code or can get it if you
L=t it +l=+ 111~z Ahoeeas e smE R uzea Ae Lma miamas AE i L aT-10] i
4 3
® Acepto losz terminos de este acuerdo de licencia,

MO acepto loz términoz de este acuerdo de licencia,

4 Atras Siguiente > Cancelar

Passo 3: Selecionar a maquina Java

O gvSIG requer uma maquina Java para funcionar. Neste passo podemos selecionar:
« utilizar aidentificada de forma automatica no sistema.
« utilizar outra que tenhamos em nosso sistema.

+ instalar uma nova (disponivel por default na instalagao).

A Unica precaucao que devemos ter é que se estamos instalando um gvSIG de 32 bits, a
maquina java tem de ser de 32 bits. Se estamos instalando um gvSIG de 64 bits, a
maquina java tem de ser de 64 bits.

Por default, a maquina java de um Linux de 64 bits serd de 64 bits, e de um Linux de 32
bits serd de 32 bits, com o que a primeira opcao nao deveria dar problemas.

Em caso de duvida, se aconselha selecionar a terceira opgao, de modo que gvSIG utilize
a java que instala o mesmo, assegurando compatibilidade.

Uma vez selecionada a opcao, clicamos no botdo “Siguiente”.

Passo 4: Selecionar localizacao

A continuacdo, devemos indicar a pasta de destino onde se instalard o gvSIG. Por default,
é criada a pasta em “Home de usuario”. Clicando no botdao “Examinar...”, podemos
modificar a localizacao.

Uma vez confirmada a opcao default ou selecionada uma nova, clicamos no botao
“Siguiente”.
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™ @ gvsIG desktop Setup

Escoja Carpeta Destino

Lldnde desea instalar gvSIG desktop? %

Se instalara gvSIG desktop en la siguiente carpeta, Para instalar en esta carpeta, pulse
Siguiente, Para instalar en una carpeta diferente. pulse Examinar y seleccione otra.

Manual de usuario: gvSIG 2.2

Carpeta Destino
’V fhomefalvarodgvsIG-desktop /gwSIG-desktop-2,1.0

guSIE desktop 2,1,0

< Ptras “ESiguiente >§|| Cancelar |

Passo 5: Comeca a instalacao

O instalador nos mostrard uma primeira mensagem informativa do inicio da instalacdo.

x gvSIG desktop Setup

Comenzar a Copiar Archivos

Revize la configuracion antes de copiar losz archivos %

Se ha recopilado la informacion neceszaria para comenzar & copiar los archivos del programa, 5i
dezea revizar o cambiar la confizuracion. pulse Atréas, S5i estéd conforme con la configuracian.
pulze Siguiente para comenzar a copiar loz archivos,

Directorio de Instalacion: |~
fhomesalvaro/zuSIG-desktop/gwSIG-desktop-2,1,0_nanual
Tipo de Instalacidn:
Typical
1] I O

gwSIE desktop 2,1.0

< Phras |ESiguiente >§|| Cancelar |
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Clicamos em “Siguiente” e uma janela com uma barra de progresso mostrard que o gvSIG
estd sendo instalado. Neste momento, foi instalado o gvSIG basico. Nos passos seguintes,
poderemos personalizar a instalacdo do gvSIG, instalando os complementos tipicos ou
acrescentando-lhe complementos adicionais.

Passo 6: Personalizar a instalacao

Uma primeira janela nos informa que podemos instalar complementos adicionais ao
gvSIG. Os complementos podem ter 3 origens:

+ O proprio bindrio de instalacdo. O arquivo de instalacdo que baixamos contém um
grande numero de complementos ou plugins, alguns dos quais ndo sdo instalados
por default, mas estao disponiveis para instalacdo. Isto permite personalizar o
gvSIG sem dispor de conexdo a internet.

+ Instalacao a partir de arquivo. Podemos ter um arquivo com um conjunto de
extensdes prontas para serem instaladas no gvSIG.

+ A partir de URL. Mediante uma conexdo a Internet podemos ter acesso a todos os
complementos disponiveis no servidor de gvSIG e instalar aqueles que
necessitemos. A Unica diferenca desta opg¢do com relacéo a primeira é que podem
ter sido publicados complementos adicionais ou actualizacbes de complementos
existentes apés a publicacdo da versao final de gvSIG.

M & gvsIG desktop Setup

In=talacidn de complementos adicionales %

Informnacion

Ern estoz momentosz se ha instalado una versidn bisica de =vSIG.

A continuacion podrd instalar una serie de complementos adicionales que afiaden o mejoran las
funcionalidades disponibles en zuw5IG,

La inztalacion de dichos complementos podrd reslizarla desde tres origenes distintos:

- Instalacion estandar: elija esta opcion =i el tipo de instalable de gvSIG gue ha descargado
incorpora paguetes para instalar,

- Instalacion desde archivo: =i ha descargado aparte los complementos o conjuntos de
complementos de instalacidn (archivos con extension .gvaekg & .gvsphs),

- Inztalacidn a partir de UREL: elija esta opcidn =i dispone de conexidn a Internet, Desde =1

enlace que aparece en esta opcidn se descargard la lista de todos los complementos disponibles
en eztoz momentos para instalar sobre gusSIG,

4 4

Pulze Siguiente para asbrir el gestor de complementos de gvSIG

Cance lar

Nao € necessario que instalemos neste momento nenhum complemento. O
“Administrador de complementos” estd sempre disponivel no gvSIG e podemos ter
acesso a ele em qualquer momento no menu “Herramientas”.
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Clicamos em “Siguiente” e aparecerd uma nova janela onde se solicita que se selecione
a origem dos complementos que opcionalmente se queira instalar. Uma vez selecionada,
clicamos em “Siguiente”.

(<] Instalador de paquetes de gvsSIG

Selecciona fuente de instalacion

- (3) Instalacién estandar (instalar complementos incluidos en la distribucién gwSIG standard)

Instalacion d — Instalacion desde archivo (instalar complementos contenidos en un archivo .gvspki o .gvspks)

L. () Instalacién desde URL (instalar complementos desde un repositorio remoto)
Informacion

En estos mome

A cont inuacid
funcionalidac

La instalacid

- Inztalacidr
incorpora pac

- Instalacidr
complemnsntos

- Instalacidr
enlace que ak
en estos mome

4

Pulse Siguier

bop

| | Siguiente = Cancelar

A janela seguinte mostra duas opcoes:

« instalacao tipica. Instala os complementos por default. Nao permite acrescentar
nenhum complemento adicional durante o processo de instalagao.

+ instalacao avancada. Permite ter acesso ao “Administrador de complementos” e
selecionar aqueles que queiramos adicionar a instalacdo tipica. (para mais
informacado, ver item “Administrador de complementos”)

Nota: durante a instalacdo, podem ser instalados todos os complementos funcionais,
mas nao as bibliotecas de simbolos, jd que estas requerem que se tenha finalizado a
instalacao. Estas poderdao ser instaladas executando-se o “Administrador de
complementos” no préprio gvSIG.

Uma vez selecionados os complementos ou escolhida a opcao “instalacdo tipica”,
clicamos no botao “Siguiente”.

Passo 7: Finalizacao da instalacao
Uma nova janela informa sobre o progresso da instalacao, indicando o numero de

complementos (pacotes) instalados. Uma vez finalizada a instalacao de pacotes,
clicamos em “Terminar”.
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X Instalador de paquetes de gvsIG

Progreso

Instalar paquetes
I

Finalizado (70 / 70)

R

| = Anterior | | Terminar |

A (ltima janela informa a finalizacdo do processo de instalagcdo, mostrando trés caixinhas
de verificacao (check box), com opgdes para:

« Abrir o arquivo “Léeme”
+ Executar gvSIG pela primiera vez ap6s finalizar a instalagao.
«  Criar um acesso direto na Area de Trabalho.

Clicamos em “Finalizar”.

Ja podemos comecar a trabalhar com gvSIG Desktop.
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In=talacidn Completa
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Se ha instalado gvSIG desktop con é&xito, Pulse Finalizar para =salir de este wizard,

X Ver Léens
X Ejecutar gvSIG desktop

¥ Crear icono en Escritorio

[ Finalizar §|| Cancelar
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2 ADMINISTRADOR DE COMPLEMENTOS

O administrador de complementos é uma funcionalidade que permite personalizar o
gVvSIG, instalando novas extensdes, sejam funcionais ou de outro tipo (bibliotecas de
simbolos).

E executado no menu “Herramientas>Administrador de complementos”. Também se pode
ter acesso a ele durante o processo de instalacao.

) install_package

o d E

Selecciona paquet

| | Restaurar fiftros |

[Todos | < \ Nombre | Versién \ Tipo |
| /Addon Management i % F Add-ons manager 2.0.84-2150 plugin =
| [Chart @ Attribute editor 1.0.2-3 plugin 3
| |Datatransforms | CRS: basic management (Cresques bas... 2.0.84-2267 plugin 4
: Database D CRS: basic management (Projd) based, j... 2.0.84-2268 plugin B
| |Dewvelopment (] Default gvSIG's skin 2.0.84-2145 plugin
: Dyschromatopsia D < Derived geometries 1.0.5-9 plugin
| [Formats ] Document: Chart 1.0.0-SNAPSHOT-14 plugin
! |Geoprocess P ) Document: Layout document plugin, ver... 2.0.42-61 plugin
: Imp port ] Document: Layout document support 2.0.23-37 plugin
1{int ation ] Fy Document: Table 2.0.84-112 plugin
| |Lab ] 3 Export framewark 2.0.84-2151 plugin
| |Layols ] 3 Formats: CSV file format support 2.0.84-2268 plugin
: Native preferences % 8 Formats: DBF/SHP file format support 2.0.84-2267 plugin
| |oGC < Formats: DGH file format support 2.0.29-2086 plugin
I|Oracle ] & Formats: dwg file format support (read-.. 2.0.17-2084 plugin ||
| [Portable View N Y Eormats: i - i ¥
| [Raster
: Remote Services B
| |Symbology
!1Symbols -
o
[~ categorias |
1
:‘ Tipos |:
1

‘ = Anterior | Cancelar

A interface do administrador de complementos se divide em 4 partes:

1.

Lista de complementos disponiveis. Sdo indicados o nome do complemento, a
versao e o tipo. As caixinhas de verificacao permitem diferenciar entre
complementos ja instalados (cor verde) e disponiveis (cor branca).

Area de informacéo referente ao complemento selecionado em “1”.

Area que mostra as “Categorias” e “Tipos” em que se classificam os
complementos. Clicando nos botbes de “Categorias” e “Tipos”, se atualiza a
informacao desta coluna.

Ao selecionar uma categoria ou tipo da lista, se executa um filtro que mostrard em
“1” somente os complementos relacionados com essa categoria ou esse tipo.

Filtro rdpido. Permite realizar un filtro a partir de uma cadeia de texto que
introduza o usuario.

Na lista de complementos, podemos ver varios icones que convém conhecer.
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A El complemento es valido solo para Linux 32 bits.
. El complemento es valido solo para Linux 64 bits.
El complemento es oficial.

¢ El complemento es oficial y recomendado para el correcto funcionamiento
de gvSIG (se incluye en la instalacao tipica).
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3 INTRODUCAO

gvSIG Desktop (gvSIG, daqui por diante) é um Sistema de Informacdo Geografica
desenvolvido em um software livre. Isto é, um instrumento computacional orientado a
representar, editar, analisar e gerir informacao desde o ponto de vista das relacdes
espaciais.

A licenca do gvSIG é GNU/GPL v.3. que outorga ao usudrio direitos de livre uso, estudo,
melhoria e distribuicao.

A primeira versao do gvSIG apareceu em outubro de 2004 e sua origem se encontra na
migracao para software livre pelo Governo Valenciano, uma administracao regional da
Espanha. Desde o ano de 2010 o projeto é gerenciado pela Asociacao gvSIG.

Desenvolvido dentro de um conceito de colaboracao e compartilhamento de
conhecimento, o gvSIG evoluiu rapidamente e em poucos anos se transformou em uma
das aplicacdes mais utilizadas para gestao de informacado geogréfica.

Seja bem-vindo ao gvSIG!

7

O gvSIG é um completo Sistema de Informacdo Geogréafica e como tal, é utilizado para
realizar todo tipo de tarefas relacionadas com a gestao territorial.

Se vocé tem curiosidade em conhecer as diversas formas de uso do gvSIG, cliqgue no link
abaixo:

http://outreach.gvsig.org/case-studies

Entre as tarefas que podemos realizar com o gvSIG estdo:

- Representar dados espacialmente. O gvSIG pode abrir todos os tipos de
formatos (vetoriais e raster; arquivos, bases de dados e servicos remotos) e
representa-los espacialmente nos diversos sistemas de coordenadas. Pode
também aplicar todo tipo de legendas e etiquetas para representacao destes
dados.

+ Projetar mapas para impressao. O gvSIG dispoe de ferramentas para projetar
mapas com facilidade, permitindo adicionar todo tipo de elementos cartograficos
oferencendo opcdes de impressao e exportagao.

+ Edicao. Oferece um amplo conjunto de ferramentas para editar tanto dados
cartograficos quanto alfanuméricos.

« Anadlises. O gvSIG conta com ferramentas que facilitam a andlise dos dados
existentes, tanto cartograficos quanto alfanuméricos. No gvSIG temos disponiveis
mais de 300 tipos de geoprocessamento.

« Personalizar o gvSIG. Além da possibilidade de ampliacdo das funcionalidades

do gvSIG por meio do Java, o software conta com um mddulo de script sobre
Python.
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4 CONHECENDO O GVSIG

O gvSIG permite trabalhar com diferentes tipos de documentos. Nestes podemos gerar
mapas, tabelas e graficos. Cada um destes documentos dispde de uma série de menus e
botdes.

Quando salvamos um documento ou projeto no gvSIG cria-se um arquivo com a extensao
.gVvsproj.

4.1. Interface

Vejamos os principais componentes da interface do gvSIG.

) Gestor de préjeto "

Tipos de documentos

Propriedades da sessdo

Nome da sessdo: Sem titulo

Salvo em: C:\Users\Davide \Desktop\teste. gvsproj
Data de criagio:  14/10/2015

tros Lon = 548767° 50' 28" Lat = 4386503° 58' 46" EPSG:4326

1. Barra de menus.
2. Barra de botdes.
3. Gestor de projeto. Permite gerir todos os documentos que compdem um projeto.

4. Area de trabalho. Nesta drea podemos abrir varios documentos de um projeto e
trabalhar com eles.

5. Barra de status. Espaco destinado a dar informacao ao usuario.
4.2. Tipos de documentos

No gvSIG encontramos os seguintes documentos:

« Vistas: Permite trabalhar com dados graficos. A informacdo geogréafica se
representa como um conjunto de camadas.

+ Tabelas: Permite trabalhar com dados alfanuméricos.
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Permite projetar mapas com diversos elementos cartograficos que

compdéem uma camada (vista, legenda, escala...) para sua impressao ou
exportacao para PDF.

« Gréaficos: Permite criar graficos a partir da informacao alfanumérica.

Nota: Alguns complementos criam novos documentos no gvSIG. Um exemplo é o
complemento de “Vista portable”.

E aconselhavel que o usuario do gvSIG se familiarize com os seguintes termos:

Projeto
(.gvsproj)

Camada

Tabela de
conteudos
(TOC)

WMS

WMTS

WFS

WCS

OSM

CRS

© 2015 gvSIG

Os projetos do gvSIG permitem a criacdo de arquivos com a
extensdo .gvsproj. Um projeto do gvSIG contém as propriedades do
arquivo criado (local de armazenamento, base de dados, links web) e
o trabalho realizado sobre estes (legendas, etiquetas, mapas,
gréficos, etc...).

A informacao de componente geogréafico é representada por meio de
camadas. Cada camada representa um conjunto determinado de
dados, As camadas podem representar a informacao mediante a
marcacao de pontos, linhas ou poligonos, continuas como modelos
digitais de elevacao ou imagens raster (fotografias aéreas o imagens
de satélite).

E a 4rea onde se encontram as camadas disponiveis para uma Vista.
Permite trocar a posicao das camadas (a ordem no TOC corresponde
a ordem de visualizacao), ativar o desativar sua visualizacao, e
mostrar por meio de uma legenda cada camada representada pela
informacao.

Web Map Service, servico de visualizacao padrao do OGC (Open
Geospatial Consortium). Representa a informacao geografica no
formato de imagem como PNG, GIF o JPEG.

Web Map Tiled Service, servico de visualizacao padrao do OGC. Utiliza
tesselacao para melhorar a velocidade de resposta a respeito do
WMS. Representa a informacdo geografica em formato de imagem.

Web Feature Service, servico padrao do OGC para o acesso a
informacao vetorial.

Web Coverage Service, servico padrao do OGC de acceso a dados
raster.

Acesso a servicos de tesselacao do OpenStreetMap.

Coordinate Reference System. Sistema de referéncias coordenadas
ou, como se denomina mais habitualmente, sistema de referéncia.

Pagina 28 de 419



SIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

5 PROJETOS

Os projetos do gvSIG tem a extensdao .gvsproj. No menu “Arquivo” encontramos as
principais ferramentas relacionadas aos projetos. Também temos a barra de botdes
correspondente.

Menu Barra de Botoes

Arguivo IJ Ea- H|

|1 Movo projeto Ctri+N

£ Abrir projetc  Ctrl+O

H Salvar projeto  Ctrl+5

ﬁ Salvar comao... Cirl+Mayds+5
Abrir WMC

B sair Ctrl+Q

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

icone Ferramenta Teclas de Descricao
atalho
D Novo projeto Ctrl+N Cria um novo projeto.
Ea- Abrir projeto Ctrl+0O Abre um projeto existente.
H Salvar projeto Ctrl+S Salva a sessao de trabalho.

Se estiver trabalhando com um projeto novo ird
solicitar o nome do projeto a ser salvo (com
extensao .gvsproj).

Se estiver trabalhando com um projeto ja
existente, atualiza as alteracdes feitas.

E Salvar como... Ctrl+Shift+S Salva o trabalho em um novo arquivo,
solicitando o nome do mesmo.
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Quando se fecha uma sessao de trabalho no gvSIG aparece uma caixa de didlogo que
pergunta se deseja salvar as alteracdes no projeto.

Antes de sair serdo salvos os elementos gue estdo seleconados

[ unnamed

Selecionar tudo

Limpar selecan

Aceitar Descartar alteracies Cancelar

Por padrdao o gvSIG deixard ativadas todas as caixas de selecdo relacionadas as
alteracdes feitas no projeto e que podem ser salvas. Estas alteracoes além de fazer
referéncia ao projeto, mostram aquelas camadas e tabelas que estavam em modo de
edicao antes de se querer fechar o projeto.

Os botdes “Selecionar tudo” e “Limpar selecao” permitem ativar e desativar as caixas de
selecao existentes.

As opcdes disponiveis sao:
+ Aceitar: Salva as alteracbes dos elementos que estao ativados.

+ Descartar alteracdes: nao salva nenhuma alteracdao, independentemente dos
elementos estarem ativados ou nao.

« Cancelar: permite fechar a janela e voltar a sessdo de trabalho.

Um projeto do gvSIG salva os caminhos das distintas fontes de dados utilizadas neste
projeto. Pode ocorrer que alguns dos caminhos de determinada fonte de dados tenha sido
modificado depois da Ultima sessdo. Por exemplo, pode haver sido trocado o nome de
uma pasta onde estava localizada uma das camadas utilizadas.

Neste caso o gvSIG avisa que existe este problema.

© 2015 gvSIG Pagina 30 de 419



NN (€

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

O arquivo ndo foi localizado “
&Y O arquivo nio foi localizado
& municipiosAndal.shp

Deseja localizar o arquivo?

Se selecionamos “Sim”, serd mostrada uma nova janela que permitird localizar a atual
localizacdo do arquivo. Se selecionarmos “N&o” o projeto se abrir4d, mostrando a
informacdo relativa a camada nao encontrada.

(%] dont_find_the_file: CA\gvSIG_Valencia\Cartografia_GVSig\TallerLAC\TallerLAC\ANda... “

Pesquisar em: | | . Municipios v ;-
n | ] municipicsAndal.shp
Ny

Itens recentes

Ambiente de
trabalha

E

Documentos

A

Este PC

=
Q! Mome do arquive: | municipiosAndal.shp

Rede Arquivos do tipo: shp W Cancelar

Uma vez selecionado, o projeto se abrird, acessando a informacao da camada em sua
nova localizacao.
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6 GERENCIADOR DE PROJETO

O gerenciador de projeto é uma janela onde se organizam todos os documentos que
formam parte de um projeto do gvSIG.

) Gestor de projeto

Propriedades

| ) e o o o = -
=y Ty Ty Py T 7 I
. Propriedades da sessao ]
! Nome da sessdo: Sem titulo :
1 Salvo em: C:\Users\Davide\Desktop\teste.gvsproj I
| Datade criagio:  14/10/2015 :
I I
I Propriedades :
I
I |

A janela do gerenciador de projeto se compde de quatro areas principais:

1. Propriedades da sessao. Informa os dados principais da sessao (nome,
localizagao do arquivo .gvsproj e data de criagao).

O botao de “Propriedades” acessa uma nova janela onde pode-se configurar as
propriedades da sessao.

Na Janela de Propriedade da sessao podemos trocar a cor de selecao. O gvSIG utiliza por
padrao a cor amarela para indicar que um elemento estd selecionado.
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+ Project properties E\E@

Mome da sessao: Sem titulo
Caminho: C:\Users\Davide\Desktop'teste. gvsproj
Data de criacio: 14/10/2015

Ultima data de modificaco: | 14/10/2015

Proprietario:
Cor da selecio:

Comentarios:

Porjeto de teste de ficheiros em formato .shp

Cancelar Aplicar Aceitar

2. Tipos de documentos. Mostra os documentos disponiveis no gvSIG. A instalacdo
tipica do gvSIG mostra quatro tipos de documentos (Vista, Tabela, Mapa e
Gréficos); alguns complementos podem adicionar novos tipos de documentos.

Ao pressionar o icone de um destes documentos, Trocamos sua iluminacao,
indicando que é o documento ativo, ativando as areas 3 e 4 para este tipo de
documento. Por padrdo, ao criar um novo projeto, serd ativado o documento Vista.

Vista Yista

3. Lista de documentos. Mostra a lista de documentos existentes do tipo de
documento selecionado. Se, por ejemplo, selecionamos o documento Vista,
apareceram todas aas Vistas que se foram criadas no projeto. Se nao ha nenhum
elemento criado o quadro estard em branco.

4, Barra de ferramentas. Contém as ferramentas para criar, abrir, renomear,
apagar e acessar as propriedades de cada tipo de documento.

Atalho para o gerenciador de projeto: Através do menu “Mostrar/Gerenciador de
projeto” ou com a tecla de atalho “Alt+P” o gvSIG nos mostra o gerenciador de projeto
em primeiro plano.

© 2015 gvSIG Pagina 33 de 419



A
SIG
Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

Copiar / colar documentos: Na area de lista de documentos, tendo um dos
documentos listados selecionado com o botdo direito, serd mostrado um menu
contextual que permite cortar, copiar e colar documentos.
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7 PREFERENCIAS

Na janela de “Preferéncias” do gvSIG é possivel estabelecer determinadas preferéncias na
configuracdo do gvSIG. Estas preferéncias se aplicam para todas as sessdes do gvSIG.

Para abrir o quadro de didlogo de “Preferéncias”, podemos utilizar o menu
“Mostrar/Configuracdo” ou o botao correspondente.

Menu Botao

: Y2

Gestor de projeto Alt+P

ﬁ Terminal Alt+5
b Configuracdo

Esta caixa de didlogo inclui diversas secdes, organizadas em forma de arvore. Cada secdo
corresponde com opc¢des especificas de configuracao.

& Preferéncias H

H %
- Exportar para f’é" Simbologia
[=-Geral L

Cor padrdo

Preenchimento | - Alpha

Tema de icones
- Grade

-Limite de registros na memdria Cor de preenchimento padrdo
~Mapa
~~Memoria Preenchimento . Alpha Aleatdrio
- Modos de notificadon
- Mivelamento
--Nova camada Pasta de simbolos
- Preferéncas de anotacies
~Raster
[=-Rede

E-----FirELr\'aII,fPrcmy
SansSerif w14 W
- Snapping
----- Tile Cache
-Unidades de medida nos mapas
=-Vista
: Comportamenta
Ordem das camadas no TOC
..... jCRS

C:\gvsSIG_Valendalgvsig-desktop-2.2.0-2313-fina Examinar

Fonte padrdo

Restaurar opcoes padrdo Aceitar Cancelar
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A instalacao de alguns complementos pode adicionar novas opgoes de configuracgao.

Restaurar opcoes por default: elimina as distintas modificacdes que foram
configuradas e restaura as opcdes por default da janela de preferéncias.

Vejamos as distintas preferéncias que podem ser configuradas no gvSIG

Preferéncia de Mostra uma série de opcdes que nos permitem configurar o formato

Anotacoes das camadas de anotacoes.
Texto |Text
Tipo da fonte Arial W
Estilo da fonte Plain W

Altura da fonte 10.0

R — e
G _:I o
Cor da fonte
B — (Ve
A I:_ 255
Rotacdo da fonte | 0.0
Export to Configura os formatos que aparecerao ao lancar a ferramenta
“Exportar a..” do menu “Camada”
Marque os formatos de exportacio que queira ativar ou desativar
[] Formata KML
[] Formato DBF
[#] Formato DXF
Formato DataBase (throws JDBC)
Formato Shape
Aparéncia Permite modificar a aparéncia do gvSIG. requer reiniciar para que 0s

cambios tenham efeito.
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Usar aparéncdia (predsa reinidar) | Windows W
Windows Classic
Flastic XP
Pastas Permite definir as pastas que, por default, o gvSIG utilizard para
acessar projetos, dados, planilhaas de mapa ou bibliotecas de

simbolos.

Pasta de projetos

Exarninar
Pasta de dados geograficos

Exarminar
Pasta de modelos

Exarninar
Pasta de biblioteca de simbolos

Examinar

Configuracao de | Configurar a resolucao de tela.

tela
Resolucdo: |96
Medicio de teste
| |
| |
Q comprimento da linha adma &:
5,56 Centmetros W
Caloula resolucdo
Permite calcular a resolucdo de forma automatica seguindo os passos:
« Medir com uma régua, sobre a tela, a reta desenhada no
quadro “Medida de teste”.
« Escrever no quadro de texto a medida obtida e suas unidades.
+ Clicando no botao “Calcula resolucao”, automaticamente
proporcionara o valor de resolucao em pontos por polegada.
Extensbes Permite acessar a lista de extensbes, ativa-las/desativa-las e

configurar sua prioridade. Nao se recomenda modificar estas
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preferéncias se nao for um conhecedor especialista nas implicacoes
destes cambios.

Idioma

Permite definir o idioma da interface do gvSIG. Requer re-iniciar para
sua correta aplicacao.

Idioma Pais Variante Ativar

Catala
Cestina
Dansk
Deutsch
EMAnvika
English
English
Espariol
Basgue
Persian
Francais
Gallegan
Italiano
Khmer
Polski
Fortugués

Estados Unidos

Yy b

Si desea colaborar en la traduccion del interfaz de gvsIG, pdngase en contacto con nosotros a traveés
de la direccion de email: translationsi@gvsig.org

Se o idioma for alterado, 0 mesmo somente sera visualizado apés o gvsIG ser
reiniciado.

Jogo de icones

Ainda que, por default, sé exista um grupo de icones instalado, o
gvSIG esta preparado para poder aplicar distintos grupos de icones a
sua interface.

Navegador web

Permite selecionar o navegador por default que o gvSIG utilizara para
aquelas ferramentas que o necessitem.

() Seleccionar un navegador conocido, |Firefox -

~ Ejecutar un comanda propio. | |
() Ej.: firefox %url
(donde %url es |la URL a cargar)

Skin Ainda que, por default, sé exista um skin disponivel, o gvSIG esta
preparado para poder aplicar distintas “peles” que modifiquem o
aspecto da aplicacao.

Mapa Permite personalizar as preferéncias de trabalho com documentos

Mapa.

© 2015 gvSIG
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notificacao

Nova camada

Raster
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Malla v regla
Espacamento horizontal da grade 1.0 Centimetros ~
Espacamento vertical da grade 1.0 Centimetros "
Visualizar malha
[] Grade ativada

Ativar régua

Interfaz de usuario

Mostrar el didlogo de configuracidén de pdgina cuando se crea un documento Mapa

Muostrar tabla de contenidos (TOC) para las vistas del Layout

Permite definir o modo de notificacdo de incidéncias, mediante uma
mensagem na barra de estado ou abrindo uma janela com informacao
da incidéncia.

E necessario reiniciar o gvSIG para aplicar os cambios.

Selecdone el modo de notificadon

Mastrar las notificaciones en la linea de estado

[ ] Mostrar las notificaciones en la ventana de la consola

As alteracies efetuadas nestes valores sé serdo validos apds reiniciar o programa.

Permite marcar os formatos disponiveis para a criacdo de camadas.
Por default, o gvSIG dé a opcdo de Shapefile (.shp).

Permite modificar a configuracao por default para trabalhar com
dados raster.
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Geral
Pré-visualizar automaticamente ao meodificar as propriedades da imagem
Mamero de dasses: 64

["] Solicitar as coordenadas ao carregar um raster gue ndo possui georreferenciamento.

Solicitar opges de projecdo ao abrir uma imagem raster com projecdo diferente da vista.

Carregamento de camadas

Ao carregar um MDT, aplicar:

Rotas

Arquivos temporarios: |C:\Users\Davide\AppData'Local\Temptmp-andam Selecionar um diretdrio

Cverviews
Mumero de overviews: |4 w
Proporgao: | 2 W
Algoritmo; | Média w
Cache

ATENCAOQ: Apenas alterar esta secio caso esteja seguro do que esta fazendo
Tamanho: 25
P&ginas x Grupo: |5
Tamanho da pagina: |4

Blocos de processos: | 512 N

Red Permite comprovar o estado da conexao a internet.

Status da conexdo: Clhigque no botdo para testar a conexao

Comprowvar agora

Firewall/Proxy Se a conexao a internet se di através de um proxy, esta secdo
permite estabelecer os parametros de conexao que utilizara o gvSIG.

[ usar servidor proxy HTTP
Servidor proxy HTTP:
Porta proxy HTTP:
Mome de usuario:
Senha:
Conectar diretamente a:
|:| Usar servidor proxy SOCKS
Servidor proxy SOCKS:
Porta proxy SOCKS:

Simbologia Permite definir a simbologia que se aplica por default ao adicionar
uma camada vetorial.
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Unidades de
medida em
mapa

Vista
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Cor padrao
Preenchimento [ | == Alpha
Cor de preenchimento padrao
Preenchimento --- Alpha Aleatdrio

Pasta de simbolos

\avSIGpluginsYorg. gvsig. app.mainpluginSymbaols Examinar

Fonte padrio

SansSerif w | |14 w

Permite definir as propriedades de cache que utilizard o gvSIG.

Cache de Tiles
ATENCAQ: Apenas alterar esta secio caso esteja seguro do que esta fazendo

Tamanho maximo do cache de tiles: |5.000
Miveis de resolucdo: 25
Tamanho do tile: |256
WMSMICS Tamanho do tile: |1.024
Estrutura de diretdrios: | FLATX W
Apagar cache

Caminho para os arquivaos de cache |C:\Users\Davide\avsIG\gvsig_rcache

Permite definir as unidades de medida por default.

Unidade de medida padro Pixels w

Sistema de referéncia padriao no mundo [

Configura as opcoOes de trabalho com documentos Vista.

Permite estabelecer o sistema de projecao por default que terao as
Vistas, os fatores de zoom, cores de fundo e selecao e unidades.

Pagina 41 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

Projecdo padrao: EP5G:4326

Alterar

» vSIG

asociacidn

[] Adicionar novas camadas em modo invisivel

Manter a escala ao redimensionar

Fator zoom mais: 2.0

Fator zoom menos: 0.5

Cor de fundo padrdo da vista

Cor padrao da selecao

—
—

Unidades do mapa Metros v
Unidades de medida Metros v
distance_area Metros? L
Comportamento Permite configurar o refresh de tela.
Atualizacdo da tela
Menhum (redesenho répido) Parcial Total (resposta em tempo real)

Mota: a taxa de atualizacdo da tela permite melharar a experiéncia de navegacdo no mapa,
visualmente, reduzindo o tempo de laténca entre os redesenhos do mapa. Isto & espedialmente
interessante durante a edicdo. Mo entanto, a atualizac3o € uma tarefa que aumenta ligeiramente o
tempo de processamento da CPU (< 15%:). Entdo, quanto maior a taxa de atuslizacdo, mais tempo &
necessario para redesenhar um mapa.

Ordem de Permite configurar a posicdo na qual se situard uma nova camada no
camadas no TOC TOC (e, portanto, a ordem de visualizacao).

Ordem Ordem Imagens-Foligonos-Linhas-Fontos  w
Descrigio Camadas de imagens no fundo, depois camadas de
poligonos, linhas e pontos
Reticulado Permite configurar as opcdes de reticulado.

[] Mostrar grade

[] Ajustar grade

Distanda X (horizontal): | 1000.0

Distanda ¥ (wertical): 1000.0
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jCRS Através do “Administrador de complementos” se pode instalar
distintas versbes da base de dados EPSG. Nesta secao podemos

selecionar, em caso de haver mais de uma base de dados EPSG
instalada, com a qual queremos trabalhar.

Select the EPSG data base to use

jCR.S EPSG: version 8.7

_Use_cache_for_CRSs
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8 DOCUMENTO VISTA

Para criar uma nova Vista em um projeto do gvSIG, no menu “Gestor de projeto”:

1. Selecionar o icone de Vista.

2. Clicar no botdo “Novo”. Automaticamente serd aberta a Vista que acabamos de
criar.

Por padrao uma nova Vista adota o nome “Sem titulo”. Podemos alterar o nome clicando
no botao “Renomear” do “Gestor de projeto” ou na janela de Propriedades (clicando com
0 botdo da direita do mouse sobre o nome da camada), porém a Vista deve estar
selecionada. Serd mostrada uma janela de didlogo onde é solicitado o novo nome:

Renomear

Introduzir o novo nome

Exemplo

Pode-se apagar as vistas selecionadas pelo botao “Apagar” do Gestor de projetos.

Pelo botao “abrir” do Gestor de projeto pode-se abrir as Vistas selecionadas.

Podemos acessar a tela de configuracao das propriedades da Vista por meio:

«De um documento Vista aberto, no menu “Vista/Propriedades”

Do “Gestor de projeto” e tendo a Vista selecionada, clicando no botdao “Propriedades”

Menu (Documento Vista) Botao (Gestor de projeto)
Vista Vista
Alumbrado Nova
Mova camada Caixeiro
) N | o
&' Adicionar camada Alt+0
Renomear
Visor 30 ¥
Apagar
Prupriedades Propriedades

As opcodes de configuracao da tela de propriedades da Vista sao:
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Mome: Caixeiro
Data de criacdo: 14102015
Proprietario:
Unidades do mapa: Graus sexagesimais
Unidades de medida: |Metros Y]
Unidades de drea: Metros2 ]
Cor do fundo:
Projecdo atual EPSG:4326
| Definir como CRS padrio
Comentarios:
Cancelar Aplicar Aceitar

«  Nome. nome da Vista. Permite renomear a Vista.

- Data de criacao. data de criagao da Vista.

+ Proprietario. espaco opcional para indicar o criador da Vista.

+ Unidades de mapa, de medida e area. menu suspenso onde podemos
selecionar as unidades de trabalho (metros, millas, jardas,...).

« Cor de fundo. Por padrao a cor de fundo é o branco. Permite alterar a cor de
fundo da Vista. Serd mostrada uma nova janela com uma tela apresentando as
diversas opcoes de selecdo de cor.

Vigualizar

HSV | HSL | RGB | CMYK

Recente:

-
O

0K

Texto de Amostra Texto de Amostra

Cancelar Redefinir

+  Projecao atual: Por padrao a projecao é EPSG:4326. Permite selecionar outra
projecao. Se mostrard uma nova janela (ver item “Sistema de coordenadas”).
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+  Comentarios: permite adicionar comentdrios livres sobre a Vista.

Todas as opgoes desta janela somente sao aplicadas no documento Vista atual. No

quadro de didlogo de “Preferéncias” do gvSIG podemos modificar a cor de fundo e a
projecao por padrao.

Determinados complementos (plugins) podem adicionar telas adicionais ao quadro de
didlogo de Propriedades da Vista .
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9 SISTEMA DE COORDENADAS

Para visualizar os dados corretamente, cada Vista utiliza um sistema de coordenadas.
Determina a projecao cartografica da Vista.

O sistema de coordenadas da Vista ndao necessita ser igual ao dos dados que irao ser
utilizados na dita Vista, jd que o gvSIG dispde de opcoes de reprojecao.

Por padrao as Vistas do gvSIG utilizam a projecao “EPSG:4326”. Através da opcao
“Propriedades” da Vista podemos alterar o sistema de coordenadas de uma Vista e
realizar transformacgdes geograficas.

Ao abrir o quadro de didlogo de Projecao, denominado “Novo CRS”(Coordinate Reference
System), serd mostrada uma relacao dos sistemas de coordenadas utilizados
recentemente.

Tipo: Recentss L¥]
Recentes
Ultimos CRSs utilizados: EPSG
CRS
. s ESRI
Repositdrio Cddigo LALZ000
EPSG 4326 UNCRS do usudrio ~
EPSG 23030 ED ZOME
EFSG 3857 WiE584/Pseudo-Mercator
EPSG 32721 WESS4UTMzone 215
EPSG 25334 ETRSE%/UTMzone 34N
EPSG 32723 WESE4/UTMzone235
EPSG 3067 ETRS39,/TM35FIM{E,N)
EPSG 32632 WESE4ATMzone32M ~
Info CRS
Cancelar Aceitar

Mediante o menu suspenso “Tipo” acessamos as demais opcdes que o gvSIG oferece para
selecionar um sistema de coordenadas: EPSG, CRS, ESRI, IAU2000 e CRS de usuéario. O
EPSG contém os sistemas de coordenadas oficiais mais utilizados.

European Petroleum Survey Group(EPSG) foi uma organizacdo cientifica vinculada a
indUstria do petréleo europeia. O EPSG compilou e difundiu o conjunto de parametros
geodésicos EPSG, uma base de dados amplamente usada que contem elipsoides, datum,
sistemas de coordenadas, projecdes cartograficas, etc. As tarefas previamente
desempenhadas pela EPSG foram retomadas em 2005 pela International Association of
Oil and Gas Producers Surveying and Positioning Committee (OGP).

Este Sistema ldentificador de Referencia Espacial (SRID, em inglés) continua sendo
conhecido como EPSG. (Fonte: Wikipedia)
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Seleciona-se o Tipo “EPSG” do menu suspenso e serao mostradas as seguintes opcdes

para pesquisar um sistema de coordenadas:

Tipo:
Critério de busca: (®) Por codigo (") Por nome () Por drea
Pesqui...
Codign  Mome Tipo Area Descricdo

1. Deve-se indicar o critério de pesquisa: cédigo, nome ou area.

2. Escreve-se a cadeia de texto que se queira pesquisar, ou um cédigo, um nome ou

uma area geografica.

3. Clicamos o botao “Pesquisar”. Em seguida sera mostrada a relacao dos sistemas

de coordenadas que contenham a cadeia de texto indicada.

4. Seleciona-se da relacao o CRS que queremos aplicar a Vista e clica-se em “OK".

O botdo “InfoCRS” que aparece no quadro de didlogo de “Novo CRS” permite acessar a

ficha com as propriedades dos sistemas de coordenadas.

INFORMACAO DO CRS

Cédigo do CRS selecionado: 4326 ERepositorio: EPSG
Nome do CES: WGS5E84 Projetado: Nio

Nome do Datmm: WorldGeodeticSystem1984

| Elipsdide: WGS54

|Semieixu maior | 63781370

|Im'errsn do achatamento | 208 257223563

| Meridiano de origem: Greenwich

| Longitude do meridiano | 0.0

String proj4: +proj=longlat +ellps=WGS584

Permite a definicdo de CRS de usudrio. Ao selecionar o tipo “CRS de usudrio” na tela de

“Novo CRS” serao mostradas as seguintes opcoes:
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Tipa:
Critério de busca: (@) Por codigo (") Por nome
Pesqui...
Cadigo Nome Projet... Datum

Anguilla_1957 British_West_Indie... Sim D_Anguilla_1957

Info CRS MNovo Editar Remover

Cancelar Aceitar

+ Escolher um CRS previamente criado, para o que bastara seleciona-lo da relacao
com os distintos CRS de usudario disponiveis, e clicar em “OK".

+ Clicar no botao “Editar” para modificar um CRS de usuario ja criado.
« Clicar no botao “Eliminar” para apagar um CRS de usudrio ja criado.

«  Clicar o botdo “Novo” para criar um novo CRS. Esta opcdo abrird um novo quadro
de didlogo com trés abas:

o CRS Usuério
o Datum
o Sistema de Coordenadas

«  Vejamos cada uma delas:
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Datum | Sistema de coordenadas
(@) A partir de definicies do usudrio
() A partir de um CRS existente ISR 2000
(") A partir de uma string WKT
Cancelar Praximo

A aba CRS de usuario permite selecionar entre trés opcdes para criar o CRS:

A partir de definicoes de usuario. Todas as informacdes sdo introduzidas
manualmente. Ao selecionar esta opcdo os painéis das abas “Datum” e “Sistema
de Coordenadas” aparecem vazios.

A partir de um CRS Existente. Permite selecionar um CRS da EPSG clicando no

botao “...” e carregar seus dados de “Datum” e “Sistema de Coordenadas”,
permitindo criar o novo CRS a partir destes dados.

A partir de uma cadeia wkt. Similar a opcao anterior, carrega os dados de
“Datum” e “Sistema de Coordenadas” do CRS definido pela cadeia wkt
introduzida.

Podemos copiar uma cadeia wkt mediante o comando “Ctrl+V”.

Os dados contidos no painel “Datum” e “Sistema de Coordenadas” serao mostrados nas
seguintes imagens:
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CRS do Usudrio | Datum | Sistema de ::oordenadas|
Nome: |WGS84 Codigo: |1 |
Datum
Mome do Datum
\WorldGeodeticSystem 1984 | | o |
Elipsdide
Mome do Elipsdide
G534 | | - |
Definir por w a,inv_f (Ja b
Semisixa Maior (3) 6378137.0 || Metros v
Inverso do achatam... |298.25?2.’121D1 |
Semieixo Menor (b)  |§356752.314140356 | |Metros |
Meridiano
Mome do Meridiano |Greenwi::h | | |
Longitude |IIJ.U | Graus sexagesimais W
| Cancelar | | Anterior | | Praximo
CRE da Usuaria | Diatum | Sistema de coordenadas |
Sistema de coordenadas
(@) Geografico 20 () Projetado
Mome da Projecdo
Projecdo | Aitoff
Parametro Valor Unidades
Meridiano central 0.0 Degree
Falso Leste 0.0 Meters
Falso Morte 0.0 Meters
Cancelar | | Anterior | | Finalizar
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Una vez definidos os distintos parametros clica-se no botdo “Finalizar” que aparecerd no
painel de “Sistema de Coordenadas” e sera criado o novo CRS de usuério.

Quando adicionamos camadas que estejam referenciadas a CRS diferentes do da Vista
teremos a opcao de reprojeta-las. Para isso simplesmente indicaremos a projecdo da
camada e, se necessaria, uma transformacao geografica.

A tela que se acessa para reprojetar uma camada é similar a tela de “Novo CRS”,
adicionando a funcado de aplicar uma transformacao geogréafica.

Para mais detalhes ver o item “Adicionar camada”.
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10 INTERFACE DA VISTA

As vistas sdo os documentos do gvSIG que constituem a area de trabalho da informacao
geografica. Dentro de uma vista pode existir distintas camadas de informacado
(hidrografia, comunicacoes, divisdes administrativas, curvas de nivel, etc.).

Quando se abre uma Vista pelo Gestor de projetos aparece uma nova tela dividida nos
seguintes componentes:

BEEp ATt ot B @ v e eum s on Tem B T Fahfwe — — — — ~|D&W
ViHQA S xQyFm

_ Vigta: Exemplo,
[= A MX_Estados

[l Aguascalientes

[ Baja California

[l Baja California Sur

] Campeche

[ chiapas

[ Chihuahua

[ Coahuila

[ Colima

[l Distrito Federal

[l Durango

[l Guanajuato

[ Guerrero

[ Hidalgo

] Jaiisco

[ Michoacén

[l Morelos

[] México

Il Navarit

- ol ]| VO

= =[Toatte = — r
I
I
1

=

1. Barra de menus.
2. Barra de botoes.

3. Tabela de conteldos (ToC): Serdao enumeradas todas as camadas que contenham a
Vista e a legenda que representa a simbologia aplicada a cada camada.

4. Localizador. Permite situar o enquadramento atual sobre toda a drea de trabalho.

5. Area de visualizacdo. Espaco onde é representada a informacao geografica e sobre
a qual serao realizadas as principais acdes (navegacao, selecao, edicao, etc.).

6. Barra de estado. Mostra informacdes do sistema de coordenadas da Vista, escala
de visualizacao, coordenadas e unidades. As informacdes resultantes do uso de
determinadas ferramentas serao mostradas na barra de estado.

Os componentes 3, 4 e 5 sao redimensionaveis, bastando arrastar sua borda para a
direita/esquerda e para o Localizador e o TOC também para cima/para baixo.
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11 ADICIONAR CAMADAS

Uma camada € um conjunto de dados com informacao geografica que podem estar
armazenados em uma diversidade de formatos: arquivos vetoriais ou raster, servicos
remotos, bases de dados,... (Ver “Formatos Suportados”).

Para adicionar uma camada a uma Vista do gvSIG existem distintas maneiras:

« Com “Adicionar camada”, fazendo clic no botdo “Adicionar camada” ou no menu
“Vista/Adicionar camada”.

Menu Botao

[Vista
MNawvegagio L4

Mowa camada

E"’ Adicionar camada A+ O ar:,
E- Adicionar camada de eventos

Visor 3D L

Map Sheets L

Propriedades

Exportar g

+ Copiar/Cortar uma camada de outra Vista. Com o botao direito sobre a camada se
acessa um menu contextual com opc¢des para “Copiar” ou “Cortar” uma camada.
Com o botao direito sobre o TOC da Vista onde queremos junta-la, acessamos a
opcao de “Juntar”.

« Arrastar e soltar uma camada desde um navegador de arquivos a Vista do gvSIG.

Quando utilizar a ordem “Adicionar camada” em uma mesma sessao, 0 gvSIG voltara

automaticamente a ultima localizacdo de onde se selecionaram dados para agregar a
Vista.

Ao adicionar uma camada se abrird uma janela com distintas abas.

| Arquivo: | WMS | WCS | WFS | WMTS | gSeismic | GeoDB | 05M | PostGIS Raster |

| [

Cada aba corresponde a um tipo de dados:
« Arquivo: dados armazenados em arquivos (shp, dxf, tiff, asc,...). Podem ser tanto

dados vetoriais como raster. O gvSIG admite uma grande variedad de formatos
(Ver “Formatos Suportados”).
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«  WMS, WCS, WFS, WMTS: Servicos de acesso a dados remotos segundo os padrdes
do OGC.

« GeoDB: dados vetoriais em bases de dados espaciais.
+ OSM: Servicos de acesso a imagems (tiles) do OpenStreetMap.

« PostGIS Raster: dados raster armazenados em base de dados PostGIS.

Estando na aba de “Arquivo”, se clicamos no botdo de “Adicionar” nos aparecerd uma
nova janela que nos permite navegar até o arquivo que queremos adicionar.

Uma vez adicionado, veremos como aparece lista; se indica o nome do arquivo e seu CRS.
Por default, o gvSIG interpreta que o CRS é o mesmo da Vista. Para modificar o CRS,
devemos ter selecionada a camada da lista e clicar no botao “Propriedades”.

Se abrirdA uma nova janela com duas abas “Basic” e “Advanced”. De todas as
propriedades disponiveis, a que utilizaremos com frequéncia é “CRS”.

Uma vez definido o CRS, clicando em “OK” se adicionarao as camadas a Vista.

Arquivo | wms | wes | wrs | wmTs | guseismic | GeoDE | 0SM | PostGIS Raster |
’
4 Store the parameters need to open a shp file ﬁ
ropriedades
Advanced |; Basic i -
: __emnuer
Encoding _Default {use dbf language) -
shpFile C:\Users\Tiago\Desktop\Helsinki_blocks_3067.shp E] Subir
CRS EPSG:32530 E] Baixa
Cancelar
[ Aceitar ] [ Cancelar ]

Clicando no botao “...” de CRS poderemos acessar a janela de selecao de sistema de
referéncia. Esta janela é similar a de selecao de sistema de referéncia de uma Vista (Ver
“Sistema de Coordenadas” para mais informacao”), salvo pela possibilidade de selecionar
uma transformacao.
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Ao selecionar um CRS para a camada distinta que a da Vista, o gvSIG realiza

automticamente uma reprojecao da camada.

A reprojecao é “on the fly”. Isto significa que a camada mantém sua projecao original e
nao muda. Se queremos gerar uma nova camada com uma projecao diferente da
original, utilizaremos o geoprocesso “Reprojecao” (Ver “Geoprocessamento”).

Transformacoes e conversoes

Conforme a I1SO 19111, ha dois tipos de operacdes para relacionar dois CRSs distintos:

operacOes de conversao e operacdes de transformacao.

Uma operacao de conversao de coordenadas se aplica quando o datum do CRS da
camada coincide com o datum do CRS da Vista, ou seja, ambos CRS correspondem ao
mesmo sistema de referéncia geodésico mas estdo em sistemas de coordenadas
distintos. Quando se elege o CRS da camada, neste caso se deve indicar a opcao “Sem

Transformacao”.

Uma operacao de transformacao de coordenadas se aplica quando o datum do CRS da
camada nao coincide com o datum do CRS da Vista. Neste caso se podem representar,

por sua vez, dois tipos de operacdes de coordenadas:

+  Que a operacao unicamente envolva uma transformacao, quando o sistema de
coordenadas do CRS da camada coincide com o sistema de coordenadas do CRS

da Vista;

em ambos CRSs a posicdo se expressa no mesmo sistema de
coordenadas mas em diferente datum.

+  Que se realize uma transformacdo e uma conversao concatenadas porgue nao
coincidam nem o datum nem o sistema de coordenadas do CRS da camada e do
CRS da Vista.

Se é necessdria uma operacao de transformacao, se deve eleger o tipo de transformacao
no quadro de selecdo do CRS da camada, e clicar no botao “Seguinte”, acessando assim o

painel da transformacao correspondente.

Selecione a Transformacdo:

Sem transformacdo

ransformacies Recentes
ranzformacido EPSG
ranzformacio Manual
ranzformacdo Composta
Arguivo de grade formato NTv2

O painel de transformacao depende do tipo de transformacao a aplicar.

Transformacao
EPSG

© 2015 gvSIG

Operacdes de transformacdo oficiais de 7 parametros definidas no
repositério EPSG. No painel deste tipo de transformacao aparece uma
tabela na qual se incluem todas as transformacdes aplicdveis da
EPSG tomando como CRS fonte ou eleito para a camada e como
destino o que foi estabelecido na Vista.

Ha que se ter em conta que as operacdes de transformacdo deste
tipo se realizam sempre entre CRS base, ou seja, ndao projetados, pelo
que se o CRS da Vista ou da camada é projetado, nos campos “CRS
fonte” e “CRS destino” aparecerd seu correspondente CRS base.
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Também hd que ter em conta que para que este tipo de
transformacao possa dar-se, tanto o CRS da Vista, como o CRS da
camada tém que vir do repositério da EPSG. Se provém de distintos
repositérios, a tabela aparecerd vazia.

EPSG transformation
Transformagies
Cé Mome da Transformacdo Tipo da Tra... CR... CR... Descricdodadrea
ED50 to WGS 84 (38) transformation Israel and Palestine Territory ... o
1087 |EDS0 to WGS 84 (37) transformation |4230 [4326 |Jordan. N
1133 |EDS0 to WGES 84 (1) transformation |4230 |4326 |Austria; Belgium; Denmark; Fi... |=|
1134 |EDS0 to WGS 84 (2) transformation (4230 |4326  |Austria; Denmark; France; Ge... [
1135 |EDS0 to WIGS 84 (3) transformation |4230 [4326 |Iraq, Israel, Jordan, Lebanon...
1136  |EDS0 to WGS 84 (4) transformation (4230 |4326  |Cyprus - onshore and offshore,
1137 |EDS0 to WES 84 (5) transformation |4230 [4326 |Egypt - Western Desert,
1138 |EDS0 to WGS 84 (&) transformation |4230 (4326 |Channelislands - onshore, Ire...
1133 |EDS0 to WES 84 (7) transformation |4230 [4326 |Finland and Morway - onshore.,
1140 |EDS0 to WGS 84 (8) transformation |4230 (4326 |Greece - onshore, -

Transformacao Permite definir uma transformacdo de Helmert através da introducéo

manual de seus sete parametros.
Translacdo em X (metros): 0 [-1000.0, 1000.0]
Translagdo em ¥ (metros): 0 [-1000.0, 1000.0]
Translacdo em Z (metros): 0 [-1000.0, 1000.0]
Rotacdo em X (seq. sexa): 0 [-60.0, 60.0]
Rotacdo em ¥ (seq. sexa): [u} [-50.0, &60.0]
Rotacdo em Z (seqg.sexaqg.): 0 [-50.0, 60.0]
scale_factor_ppm: [u} [-20.0, 20.0]

Reticulado Transformacao baseada em um arquivo reticulado com formato NTv2.

formato NTv2

Se deve eleger o arquivo a utilizar, podendo seleciona-lo da lista de
disponiveis ou importa-lo de uma localizacao a especificar. Dado que
em um arquivo em formato Ntv2 as traslacdes tem sido calculadas
em um CRS base determinado, ha que indicar também este dado,
que serd o CRS base do CRS da Vista, ou o CRS base do CRS da
camada.

Um arquivo reticulado tem um ambito de aplicacdo determinado, que
pode ser deduzido da informacao que se mostra sobre este arquivo
no painel de transformacao. Fora deste ambito, nao se realiza
operacao de transformacao alguma, pelo que a precisao na
reprojecao sera notavelmente inferior, j3 que somente se estaria
aplicando a correspondente operacao de conversao entre sistemas de
coordenadas.
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Transformacodes
compostas
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+ Arguivo de grade formato NTv2
Importar grade
Selecionar grade: Selecionar... -
Arguivo grade calculado em:
@ Aplicar na camada (EP5G:32630) ) CRS da vista (EPSG:32630)
# Grades em: null
Permite selecionar uma transformacao entre as utilizadas

anteriormente.

Se se seleciona uma transformacao recente, se podem realizar duas
acdes: Aceitar a transformacao ou clicar no botdo “Seguinte” para
revisar a transformacao selecionada. Nos painéis posteriores se
acessa a informacao da transformacao eleita, podendo modificar-se e
selecionar outra distinta.

Transformacies Recentes

Trfarmacsn da tra

nsformacao

Transformacies

Transforma... Nome CRS fonte CRS destino Detalhes

Permite representar dois CRS cujos datums sao distintos, nao existe
transformacao direta entre ambos, mas se conhecem transformacdes
desde ambos a um mesmo CRS distinto.

Neste caso, a transformacao composta terd um papel essencial, ao
poder definir duas transformacdes, uma delas referida ao CRS da
camada e a outra ao CRS da Vista definida anteriormente.

Com este mecanismo poderemos conseguir que o CRS da camada va
ao CRS da Vista passando antes por um CRS intermediario que esta
conectado com os dois.

Para isso, uma vez selecionado o CRS da camada e como tipo de
transformacdo a composta, se passa a:

1. Definir a transformacao a aplicar ao CRS da camada.
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2. Definir a transformacao a aplicar ao CRS da Vista.

CRS da camada: EPSG:23030

Transformacao da camada gTransFormagﬁes Recentes -

Transformagies Recentes

Informacdo da transformacdo

Transformactes

Transforma... Mome CRS fonte CRS5 destino Detalhes

11.3. Adicionar um WMS
Os passos para adicionar um WMS através da janela de “Adicionar camada” séo:

1. Estabelecer a conexao

| Arguivo [ wims | weg| WFS Seismic | GeoDB | OSM | PostGIS Raster |
Servidor
htt; lﬁws_dc ;rg?cgl-b_';fgﬂ_ag-n_o-rﬂ_ﬁe?w_é;@f; __________________ .
Atualizar cache .
Descricdo

Nome: Atlas of the Cryosphere: Northern Hemisphere

tor exploring these data 18 also available at N
http://nsidc.org/data/atlas. If you have questions,
comments or suggestions, please contact NSIDC User
Services at +1.303.492,6199 or nsidc@nsidc.org. The
development of this map server application was

supported by NASA's Earth Observing System (EOQS)

Program under contract NAS5-03099 and was developed
using MapServer, an Open Source development r
environment for building spatially-enabled internet
applications. To cite the Atlas of the Cryosphere:
Maurer, J. 2007. Atlas of the Cryosphere. Boulder,
Colorado USA: National Snow and Ice Data Center.
Digital media. Available at

http://nsidc.org/data/atlas/.| v
[ - I

|Ver550 do WFS: 110,100 . 000 . _ _ _
[ohedeficies:  Nemhum _ ¢ Anteror Y _\uBrtmo ),

1. Selecionar a aba “WMS”
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2. Introduzir a URL do servidor. A URL ficard armazenada e se mostrara no quadro
destacével para futuras ocasides.

3. Fazer clic no botao “Conectar”.

4. Uma vez estabelecida a conexao, se mostra uma mensagem de boas-vindas no
servidor (nao sempre).

5. Na parte inferior da janela se mostra a versao do WMS com a qual se tem
estabelecido a conexao.

6. Uma vez estabelecida a conexao, se ativa o botao “Seguinte”. Clicamos no
botao “Seguinte” para comecar com a configuracao da camada WMS.

Pode selecionar a opcao “Refresh cache” que buscard a informacdo do servidor na
maquina local. Esta opcdo terd éxito sempre e quando se tenha conectado
anteriormente ao mesmo servidor.

2. Informacao. Mostra informacao do servico.

Informacdo | Camadas | | Opgdes | |

Informagao do servigo o
Senidor: hitp:iinsidc.org/cgi-binfatlas_north?senice=\WF3
Tipo de senvidor WFS1.1.0
Titulo do senvidor: Atlas of the Cryosphere: Northern Hemisphere

Resumo do servidor: The Mational Snow and Ice Data Center (N3IDC) Atlas
ofthe Cryosphere is a map semver that provides data
and information pertinent to the frozen regions of Earth,
including maonthly climatologies of seaice extent and
concentration, snow cover extent, and snow water
equivalent, in addition to glacier outlines, permafrost
extent and classification, ice sheet elevation and
accumulation, and maore. In arder to support polar
projections, the Atlas is divided into two separate map
senvers: one forthe Morthern Hemisphere and one for
the Southern Hemisphere. In addition to providing map
images and source data through Open Geospatial
Consortium, Inc. (OGC) protocols (WS, WFS, and
WCS), a dynamic web interface for exploring these data
i5 also available at hitpinsidc.org/datalatlas. If you have
questions, comments or suggestions, please contact
MEIDC User Services at +1.303.492 6199 or
nsidc@nsidc.org. The development of this map server
application was supported by MASA's Earth Obsening -

Eram (WY1

m

Anterior Praximo

Cache de feigdes: Nenhum -

L Versao do WFS: 1.1.0, 1.0.0
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Clicamos no botao “Seqguinte”.

3. Camadas. Permite acessar o conjunto de camadas disponiveis no servidor WMS e
selecionar aquelas que formarao a camada que queremos adicionar a Vista.

5.

6.

.
) Adicionar camada ﬁ

| Arquivo| WMS | wes | wrs | wis | gvseismic | GeoDs | 0sM [ Postals Raster

]'.nfarma«;a?'n' Camadas :Bﬁlns | | Fnrmatns|

Mome da camada
r[c;tas-tru]-f:;as-h'o--------------—---- I

Selecionar camadas raster

M catogafa Catastd <]

L WCatastro
CONSTRU
TXTCONSTRU

SUBPARCE

TXTSUBPARCE

PARCELA
TYTDADCE] A

m

AN NN N

Catastro

/| Mante
|| Exibir nomes das camadas i L EMOVEr
Tipo de servidor: WMS 1.1.1 [ anterior | Préximo ’

Aceita [ cancelar

LY

Se mostra a lista de camadas disponiveis. Selecionamos a camada ou camadas
que queremos que facam parte de nossa camada WMS. Podemos fazer duplo
clic sobre uma camada e automaticamente se adiciona...

... ou clicar no botao “Adicionar”.

Lista de camadas que vamos adicionando. Se pode mudar sua ordem de
visualizacao mediante as flechas de subir/baixar.

Se pode selecionar conservar a estrutura das camadas e mostrar seu nome.
Nome que a camada adotard no TOC.

Clicamos “Seguinte”.

Se podem selecionar varias de cada vez, se for mantida clicada a tecla “Control”
enquanto se clica com o botao esquerdo do mouse.

Se obterd uma descricdo da camada se se movimenta o cursor sobre uma
camada e se espera um pequeno intervalo de tempo. Mostra a informacao que o
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servidor oferece sobre estas camadas.

Se adicionamos uma pasta ou WMS conterd todas as camadas listadas nessa
pasta.

4. Estilos. Permite selecionar entre os distintos tipos de estilos (simbologia)
disponiveis. Pode ocorrer que sé tenhamos um estilo definido ou que a aba esté

desabilitada.

| Informacio | Eamadas| Estilos |3 MEnsies | Formato5|

|| Camadas seleconadas

=~ Ju Catastro

@ Default

1. Clicamos no botao seguinte.

5. Dimensdes. Configura o valor para as dimensbes das camadas WMS. A
propriedade dimensdo é, assim como os estilos, opcional, pelo que é possivel que
esta opcao se encontre desabilitada.

(-

¥ Adicionar camada

| Arquive | WMS | wes | wrs | wMTs | guseismic | GeoDB | 0sM | PostGIs Raster |

| Informaco | Canadas] Estilos | Dimensdes | Formatos

Dimens3o
Configuracies

EQitor de connguracoes

) Valor simples
() Valor mdltiplo
) Intervalo

Tipo de servidor: WMS 1.3.0 [ Anterior ] ( Proximo ]

e
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1. Inicialmente nao se define nenhuma dimensao. Permite selecionar uma da lista
de dimensodes da area do “Editor de ajustes”. Se habilitardo os controles da
parte inferior direita da aba.

2. Com o deslizador "Valor”, poderd navegar pela lista de valores que o servidor
define para a dimensao selecionada. Pode movimentar-se até o inicio, um
passo atrds, um passo adiante ou ao final da lista com os botdes de navegacao
que se encontram sob do deslizador.

3. Se conhece a posicdao do valor, pode registrd-la no campo de texto e
automaticamente se movimentard até tal valor.

4. Faca clic em “Adicionar” para que se escreva o valor selecionado no campo de
texto e pedi-lo ao servidor.

O gvSIG permite escolher entre:

o Valor simples: Se seleciona um Unico valor
o Multiplo: Os valores serdo adicionados a lista na ordem em que foram
selecionados

o Intervalo: Se seleciona um valor inicial e a seguir um valor final

5. Quando tenha a expressao para sua dimensao completa, faca clic no botao
“Estabelecer” e aparecerd no painel de informacao.

Ainda que cada camada possa definir suas proprias dimensdes, sé se permite
pedir um valor (simples, multiplo ou intervalo) para uma mesma variavel

Pode ser que o servidor entre em conflito com a combinacao de camadas e o
valor da varidvel eleita, j4 que é possivel que eleja um valor que ndo esteja
suportado por alguma das camadas que tenha eleito. Se isto acontecer,
obterd uma mensagem de erro do servidor.

E possivel introduzir uma expressdo personalizada no campo de texto. Os
controles do quadro de didlogo estdo projetados somente para facilitar a
edicao de expressdes para as dimensoes, portanto, em qualquer momento se
pode editar o campo de texto.

6. Formatos. Selecao de formato, sistema de coordenadas e formato de texto.
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| ) Adicionar camada g

| Arquiva| WMS | wics | wFs | wMTs | gvseismic | GeoDB | OSM | PostGIS Raster

| InformagBo | Camadas | Estios | | Formatos

Tipo de servidor: WMS 1.1.1

®-

1. Permite selecionar o formato de imagem. A principal diferenca entre um
formato e outro é a capacidade de suportar transparéncias (por exemplo, PNG
suporta transparéncia, JPEG mostra as d&reas transparentes de cor branco
opaco).

.

2. Permite selecionar o CRS da camada. Deveria ser similar ao da Vista.
3. Permite selecionar o formato de texto para consultas de informacao.

4. Clicamos no botdo “OK” e a camada se adicionard a nossa Vista.

Um WMS pode ter como caracteristica uma legenda associada. Nesse caso a
legenda se mostrara no TOC.

11.4. Adicionar um WMTS

Os passos para adicionar um WMTS através da janela de “Adicionar camada” sao:

1. Estabelecer a conexao.
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) Adicionar camada

[ Inverter a ordem dos eixos

Descricdo
_Nome: WMTS de ortofotos PNOA del IGN

Servicio Web de Mapas Teselado conforme al perfil |~
INSPIRE de Web Map Tile Service (WMIS) 1.0.0., Permite
visualizar las ortofotografias de méxima actualidad
del Plan Nacional de Ortofotografia Aérea (PNOA) a
partir de una escala aproximada 1:70 000 para toda..

m

Espafia. Para escalas menores (menos detalladas) se
visualizan las imAgenes de satélite Spot5 de 20 metros
de resolucién. La cobertura PNOA esta constituida por
mosaicos de distinta fecha de adquisicidén y distinta
resolucidén (50 v 25 cm). Los datos ofrecidos por este '—
servicio se actualizan periddicamente. E1 acceso o
conexidn a este servicio para obtener las

funcionalidades para las que esta pensado es gratuito

1. Selecionar a aba “WMTS"”

2. Introduzir a URL do servidor. A URL ficard armazenada e se mostrard no quadro
destacével para futuras ocasides.

3. Fazer clic no botao “Conectar”.

4. Uma vez estabelecida a conexao, se mostra um mensagem de boas-vindas no
servidor (nao sempre).

5. Na parte inferior da janela se mostra informacao do tipo de servidor com o que
se tem estabelecida a conexao.

6. Uma vez estabelecida a conexao se ativa o botao “Seguinte”. Clicamos no
botao “Seguinte” para comecar com a configuracao da camada WMTS.

Se pode selecionar a opcdo “Refresh cache” que buscard a informacdo do servidor na
maquina local. Esta opcao terd éxito sempre e quando se tenha conectado
anteriormente ao mesmo servidor.

2. Informacao. Mostra informacao do servico.
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Informacao | Camadas | | I

*

Informagdo do servigo =
Servidor httpadfwww.ign.esfiwmis/pnoa-ma?request=GetCapabilities&senice=WMtS

Tipode OGCWNMTS
servidor

Titulo  WMTS de ortofotos PMNOA del IGH
do
servidor

m

Resumo Servicio Web de Mapas Teselado confarme al perfil INSPIRE de Web
do  Map Tile Service (WMTS) 1.0.0. Permite visualizar las ortofotografias de

servidor maxima actualidad del Plan Macional de Ortofotografia Aérea (PHOA) a
partir de una escala aproximada 1:70 000 para toda Espafia. Para
escalas menores (menos detalladas) se visualizan las imagenes de
satélite Spots de 20 metros de resolucion. La cobertura PNOA esta
constituida por mosaicos de distinta fecha de adquisicidn y distinta
resolucidn (50 y 25 cm). Los datos ofrecidos por este senvicio se
actualizan periddicamente. El acceso o conexidn a este senvicio para
obtener las funcionalidades para las que estd pensado es gratuito en
cualquier caso, siempre que se mencione la autoria del IGM como
propietario del semvicio y de su contenido (que puede almacenarse para
uso particular) del siguiente modo: «PMNOA cedido por @ Instituto
Geografico Macional de Espafias

1 | 1] [ »

Tipo de servidor: OGC WMTS [ Anterior ] E Proximo i

1. Clicamos no botao “Seguinte”.

3. Camadas. Permite acessar o conjunto de camadas disponiveis no servidor WMTS e
selecionar aquela que queremos adicionar a Vista.
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Informagdo | Camadas | Estios | == - | Formatos|
Tipo de vista

@ Ver como lista de camadas .

() Ver como temas

|, Base
% MImagenes de satélite Spot y ortofotos PNOA .

Tipo de servidor: 0GC WMTS ( Anterior Proximo I

1. Selecionamos o tipo de vista: ver como lista de camadas ou como temas.

2. Se mostra a lista de camadas disponiveis. Podemos fazer duplo clic sobre uma
camada e automaticamente se adiciona...

3. ... ou clicar no botao “Adicionar”.
4. Nome da camada adicionada.
5. Clicamos “Seguinte”.

4. Estilos. Permite selecionar entre os distintos tipos de estilos (simbologia)
disponiveis. Pode ocorrer que sé tenhamos um estilo definido ou que a aba esteja
desabilitada.

1. Selecionamos o estilo.

2. Clicamos “Seguinte”.

5. Formatos. Selecdo de formato, sistema de coordenadas e formato de texto.
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[ ) Adicionar camada gﬁ
| Arguive | wiMs | wcs | wFs | WMTS | gyseismic | GeoDB | OSM | PostGIS Raster
[ Informacso | Camadas | Estiios | 0 <0c« | Formatos |
~Seledonarfumalos. — - & & o e o e m o m e e e e m o — = -

[fimagefipeg

http: //www.opengis.net/def/as/OGC/1.3/CRS84
EPSG:4326

EPSG:4258

EPSG:253830

EPSG:25323

EPSG:3857

Selecionar formatos de texto para informag3o por ponto

Tipo de servidor: OGC WMTS Proximo

[ Anterior |
.m]{m]

2. Permite selecionar o CRS da camada. Deveria ser similar ao da Vista.

1. Permite selecionar o formato de imagem.

3. Permite selecionar o formato de texto para consultas de informacao.

4, Clicamos no botdo “OK” e a camada se adicionara a nossa Vista.

11.5. Adicionar um WFS

Os passos para adicionar um WFS através da janela de “Adicionar camada” sdo:

1. Estabelecer a conexao
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Arquivo | wms | wcg| \Fis;wvseism | GeoDB | OsM | Postals Raster

Servidor -‘lll'
(http:/Jnsidc.org/egr-bin/atias northiservice=WES_ _ _ _ g 4
9 Ak 3)

Descricdo
Mome: Atlas of the Cryosphere: Northern Hemisphere

ror exploring these data 1s also available at
http://nsidc.org/data/atlas. If you have gqguestions,
comments or suggestions, please contact NSIDC User
Services at +1.303.492.,6199 or nsidc@nsidc.org. The
development of this map server application was
supported by NASA's Earth Observing System (EOS)
Program under contract NASS5-0309% and was developed
using MapServer, an Open Source development
environment for building spatially-enabled internet
applications. To cite the Atlas of the Cryosphere:
Maurer, J. 2007. Atlas of the Cryosphere. Boulder,
Colorado USA: National Snow and Ice Data Center.

m

Digital media. Available at
http://nsidc.org/data/atlas/.| -

- was  Em o = = I
lVersSo do WFS: 1.1.0, 1.0.0 . ______
) : : = P I
[Cache de feides: Nenhum v_l S I_..

1. Selecionar a aba “WFS”

2. Introduzir a URL do servidor. A URL ficard armazenada e se mostrard no quadro
destacavel para futuras ocasioes.

3. Fazer clic no botdo “Conectar”.

4. Uma vez estabelecida a conexao se mostra uma mensagem de boas-vindas no
servidor (nao sempre).

5. Na parte inferior da janela se mostra informacgao do tipo de servidor com o qual
se tem estabelecida a conexao.

6. Uma vez estabelecida a conexdo, se ativa o botao “Seguinte”. Clicamos no
botao “Seguinte” para comegar com a configuracao da camada WFS.

Pode-se selecionar a opgao “Refresh cache” que buscard a informagdo do servidor na
maquina local. Esta opcdo terd éxito sempre e quando se tenha conectado
anteriormente ao mesmo servidor.

2. Informacdo. Mostra informacdo do servico.
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Informacdo | Camadas | | Onges | |

»

Informacg&o do servigo
Senvidor: hitp:insidc.org/cgi-binfatlas_north?senvice=WF3
Tipo de servidor: WF3 1.1.0
Titulo do servidor: Atlas of the Cryosphere: Morthern Hemisphere

Resumo do servidor: The Mational Snow and lce Data Center (MNSIDC) Atlas
ofthe Cryasphere is a map server that provides data
and information pertinent to the frozen regions of Earth,
including monthly climatologies of sea ice extent and
concentration, snow cover extent, and snow water
equivalent, in addition to glacier outlines, permafrost
extent and classification, ice sheet elevation and
accumulation, and maore. In order to support polar
projections, the Atlas is divided into two separate map
senvers: one for the Morthern Hemisphere and ane for
the Southern Hemisphere. In addition to providing map
images and source data through Open Geospatial &
Consortium, Inc. (QGC) protocols (WMS, WFS, and
WC3), a dynamicweb interface for explaring these data
is also available at http:/fnsidc.org/datalatias. If you have
questions, comments or suggestions, please contact
MEIDC User Services at +1.303.492 6199 or
nsidc@nsidc.org. The development of this map server
application was supported by NASA's Earth Obsenving L

e LK

m

Versdo do WFS: 1.1.0, 1.0.0
Cache de feicdes: Nenhum - Anteriar ] | Praximo

1. Clicamos no botao “Seguinte”.

3. Camadas. Permite acessar ao conjunto de camadas disponiveis no servidor WFS e
selecionar aquela que queremos adicionar a Vista.
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(EO

Nome da camada
Ereenland Climate Network

Seledonar as camadas

Nome da camada

Tipo de Geometria

Canadian provinces and territories

coastlines

countries

glacier outlines

gladers
Greenland Climate Network Geometria
Greenland surface elevation contours

Greenland ice core locations

International Date Line

North Pole, Geographic

North Pole, Geomagnetic

North Pole of Inaccessibility

North Pole, Magnetic

Morth Pole of Cold

North Poles

permafrost ground-ice conditions

i T ——

[] Exibir nomes das camadas

B o o e mm e mm e e e e e e e M e M R e e e e e e e e

I;erséo do WFS: ., 1.0.0
| .
_Cache de feicges: Nenhum_ I

1. Selecionamos com duplo clic a camada que queremos adicionar a Vista.

2. Nome com o qual a camada se mostrard no TOC.

w

Informacao sobre a versao WFS.

4. Clicamos no botao “Seguinte”.

4. Campos.

| Informago | Camadas | Campos | Opgdes | Area|

Selecionar campos da camada

Mome
greenland_dimate_network
meGeometry

Id
b MAME

Tipo
Object
Geometria
Siring
Sfring

1. Permite selecionar os campos que formardo a tabela de atributos associada a

camada selecionada.

2. Clicamos no botao “Seguinte”.
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5. Opcoes.

| Arquivo | wms | wcs| WFS | wTs | gvseismic | GeoDB | 0SM | PostGIS Raster |

| Informacio | Camadas | Campos | Opcdes | Areal
Versdo do WFS

Versdo

r--——---—---——-

Conexdo

|
| ~
Max. features 10.000/%| |
I _ _ I
5
|

| © tempo terminou

Cache vetorial
|| Ativar cache .
Orden de los ejes

] Use axis YX order

I vVers3o do WFs: 1.1.0, 1.0.0 . !
I : I

1. Versao de WFS

2. Mais. Features: permite por um numero maximo de entidades que se podem
descarregar. Timeout representa o tempo de espera além do qual se descarta a
conexao por considerar-se errénea. Se este parametro é muito baixo pode ser
gue uma peticao correta nao obtenha resposta.

3. SRS: CRS da camada. O gvSIG reprojetard a camada carregada ao sistema de
coordenadas que tenha a Vista.

4. Ativar cache.

5. Inverter ou ordem dos eixos X/Y.

6. Informa sobre a versao do WFS.

7. Uma vez selecionados os parametros, clicamos no botao “Seguinte”.

6. Area
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Informacio I Eamadasl Eamposl ng6e5| Area |
Selection area in the view's projection
vertex 1: vertex 2:

Ativo

1. Permite delimitar a area da Vista na qual se descarregardao os elementos
vetoriais. O botao de comprovacao permite confirmar que as coordenadas sao
corretas (ao fazer clic sobre ele, os quadros de coordenadas X e Y, se contém
valores corretos, adotam a cor verde).

2. Apés este ultimo passo, clicamos no botdo “OK” e o WFS se adicionara a Vista.

11.6. Adicionar um WCS

Os passos para adicionar um WCS através da janela de “Adicionar camada” sao:

1. Estabelecer a conexao.

7 VICsT s | wwrs | gvseismic | Geods | 0sM | PostGis Raster |

:]Amdza'cache
("] Uso de cache de tiles local

Descricdo
Nome:

1
1
I
|
I
1
|
|
[
[
|
|
1

oo oo oo oo oo e e e o e e e e e e e mm e e e mm

1. Selecionar a aba “WCS”
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2. Introduzir a URL do servidor. A URL ficard armazenada e se mostrara no quadro
destacével para futuras ocasoes.

3. Fazer clic no botao “Conectar”.

4. Uma vez estabelecida a conexao, se mostra uma mensagem de boas-vindas no
servidor (nao sempre).

5. Na parte inferior da janela se mostra informacao do tipo de servidor com o qual
se tem estabelecida a conexao.

6. Uma vez estabelecida a conexado, se ativa o botao “Seguinte”. Clicamos no
botao “Seguinte” para comecar com a configuracao da camada WCS.

2. Informacao.

Informacio | Cobertura | Formato | |

Informagao do servigo
Semvidor httpawww.idee esfwcs/IDEE-WCS-UTM30MNwesSenvlet?
Tipo de servidor WCS1.00
Titulo do servidor -

Resumo do
servidor

Propriedades
Formato Menhum selecionado

CRS Menhum selecionado

Tipo de servidor: WCS 1.0.0 [ Anterior ] E Praximo

1. Clicamos no botao “Seguinte”.

3. Cobertura. Permite acessar ao conjunto de camadas disponiveis no servidor WCS e
selecionar aquela que queremos adicionar a Vista.
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| Informagio | Cobertura | Farmato | Tempao |:E"é"'E:":-E-

Mome da cobertura
|MDT25 Pendientes Peninsula

Seledonar coberturas

MOT 1000 Pendientes Peninsula v Baleares
MDT 200 Orientaciones Peninsula v Baleares
MOT500 Alturas Peninsula v Baleares

MOT 200 Pendientes Peninsula v Baleares
MDT200 Alturas Peninsula v Baleares
MOT500 Pendientes Peninsula v Baleares
MOT 1000 Alturas Peninsula v Baleares
MDT25 Alturas Peninsula

MDT25 Crientaciones Peninsula

MOT 1000 Crientaciones Peninsula v Baleares
MOT 500 Orientaciones Peninsula v Baleares

MOT25 Pendientes Peninsula

[ Exibir nomes das camadas

Tipo de servidor: WCS 1.0.0 | Anterior ||  Préximo |

1. Fazemos duplo clic sobre a cobertura que queremos adicionar a nossa Vista.
2. Clicamos “Seguinte”.

4. Formato. Permite eleger o formato de imagem com o qual se realizard a peticdo e
o sistema de referéncia.
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| Informacdo | Cubertura| Formato |TE::'.;J:- |?5-‘é-:‘.e::':-s

Selecionar formato

Georee .
AsciGrid
FloatGrid_Zip [ ] Usar metodo de interpolacio

Selecionar CRS

EPSG:4326
EPSG:4230
EP5G: 23023
EP5G: 23029
EP5G: 23030
EP5G: 23031

Tipo de servidor: WCS5 1.0.0 [ Anterior ] | Prdximo |

1. Selecionamos o formato.
2. Selecionamos o CRS. Deve coincidir com o CRS da Vista.
3. Clicamos no botao “Seqguinte”.

5. H& abas como “Tempo” e “Parametros” que podem aparecer ativadas ou
desativadas em funcao do servico.

6. Clicamos “OK"” e o WCS se adicionara a Vista.

11.7. Adicionar um servico OSM

Os passos para adicionar um servico OSM através da janela de “Adicionar camada” sao:
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Arquivo | WMs | wcs | wFs | wMTs | gvseismic | GeoDB| OSM Raster
Servidor
____________________________ 1
MapQuest L L L L e e e e e e e e e e -
_____________________________ -
Formato ||
I
Open Cycle Map http://tile.opencydemap.org/cyde/ ) 1
ap Quest Open Aerial http://otile 1.mgcdn.com/tiles/1.0.0/sat |20 ]I
apnik http://tile.openstreetmap.org/ 18 png II
aterColor http://tile.stamen.com/watercolor 17 ipg

1. Selecionamos a aba “OSM".

2. Selecionamos um dos servicos de tileado do OSM disponiveis. Dos quatro
disponiveis, 3 representam informacdo vetorial do OSM (Map Quest, Mapnik, Open
Cycle Map) e um imagens aéreas (Map Quest Open Aerial).

3. Ao selecionar um servico da lista se completam automaticamente as
caracteristicas do mesmo. Nesta secdo também podemos adicionar as
caracteristicas de um novo servidor ou atualizar um ja existente.

4. Clicamos “OK” e a camada OSM se adiciona a Vista.

Alguns servicos de tileado do OSM adicionais oferecem Stamen. Se indicam dois deles
que poderiam adicionar-se a lista de servicos existentes:

+ Servico “Terrain”.

o Nome. A escolha do usuario; um nome que permita identificar o servidor (Ex:
Terrain Stamen).
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o URL. A URL do servidor: http://a.tile.stamen.com/terrain
o Niveis. Neste caso, sao: 17
o Formato. Neste caso, é: jpg

- Water Color:

o Nome: A escolha do usudrio; um nome que permita identificar o servidor (Ex:
Water Color Stamen)

o URL: http://tile.stamen.com/watercolor
o Niveis: 17

o Formato: jpg

Permite ao usudrio acessar bases de dados espaciais de forma simples e unificada para
distintos provedores.

O gvSIG armazenard as diferentes conexdes que sejam realizadas em diferentes sessdes.
Desta forma, ndo é necessario voltar a introduzir os parametros de cada servidor ao qual
nos conectemos. De igual modo, se abrimos um arquivo de projeto que tem alguma
conexao a bases de dados, unicamente sera pedida a senha do usuario.

Os passos para adicionar uma camada GeoDB a Vista sdo:

Selecionar conexdo

e

1. Establecer conexao.
1. Selecionamos a aba “GeoDB".
2. Clicamos no botao para criar uma nova conexao. Se ja ha conexdes criadas,

simplesmente deveremos seleciond-la do destacdvel. Ao criar uma nova
conexao se abre a seguinte janela:
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! Parametros de conexdo Iﬁ

Mome da conexdo |gvsIG -
Driver iPustgreSQLExplurer -
Servidor gvSIG-Training.com

Parto 5432

Banco de dados  |andalucia
Usudrio Curso

Senha T

Tenga en cuenta que el nombre de usuario v la contraseria deben coinddir en mayusculas y
minusculas con el registrado en la base de dato.

Avancada ] [ Apagar ] [ Aceitar ] [ Cancelar

3. Indicamos os parametros de conexao:
o Nome de conexdo: A escolha do usuério.

o Conector. Selecionamos do destacavel o tipo de base de dados a qual nos
queremos conectar (MySQL, PostgreSQL/PostGlS, JDBC).

o Servidor: URL do servidor.

o Base de dados: nome da base de dados.
o Usuario.

o Senha.

4, Clicamos “OK"” e se estabelecerd a conexdo. Ao estabelecer-se a conexdo, a
janela de “Adicionar Capa/GeoDB"” mostra as tabelas (camadas) disponiveis.
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Seledonar conexdo

QvsIG -
Escalher tabela Campos da tabela

[] public.spatial_ref_sys r gid [Integer] 0
[] public. tr_relieve_andalucia il frode_ [Integer] =
[ public.tr _relieve_andaluda2 1 deE_ [Integer] =
[T public. ts_comunicaciones_andalucia 3 lpoly _[Integer]

public.ts_ferrocarrilAndal rpoly_ [Integer]

[ public. ts_muni_andaludia B length [Double]

[] public. t=_municipiosandal 7] ve3 100 [Integer] -
[] public. ts_puertos_andalucia

1 topology laver = [ Todos ] [ Menhurm ]
Configuracio de tabela
Mome ts_ferrocarrilAndal Campo ID '{gid} -

[[] Restricio SQL
Campo geométrico .me_qeum -
Projecio atual EPSG:23030 D
X minimo X mazimo ¥ minimo ¥ mazimo
[ Area de trabalho

2. Selecao da informacao.

1. Selecionamos a tabela/s que queremos carregar. Ao selecionar uma tabela se
atualizard a secdo “Colunas da tabela” mostrando selecionados todos os
campos disponiveis de sua tabela de atributos; podemos de-selecionar aqueles
gue nao queremos carregar.

2. Configuracao de tabela. Nesta secao podemos mudar o nome com o qual se
mostrara a camada no TOC (por default se preenche com o nome da tabela).
Permite indicar uma restricdo mediante uma expresdo SQL, projecdo e area de
trabalho.

3. Uma vez definidos todos los parametros, clicamos “OK” e a informacdo se
adicionard a nossa Vista.

Permite adicionar informacao raster armazenada em bases de dados PostGIS. O
funcionamento é similar ao do GeoDB.

1. Estabelecer conexao.
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1. Selecionamos a aba “PostGIS Raster”.

2. Clicamos no botdo para criar uma nova conexdo. Se ja hd conexdes criadas,
simplesmente deveremos seleciond-la do destacdvel. Ao criar uma nova

conexao, se abre a seguinte janela:

! Parametros de conexdo

..

Mome da conexdo
Driver

Servidor

Porto

Banco de dados
Lsuario

Senha

:PustgreSQLExplurer

gwSIG-Training. com
5432

andalucia

curso

Tenga en cuenta que el nombre de usuario v la contraseria deben coincddir en mayusculas y
minusculas con el registrado en la base de dato.

Avancada

] [ Cancelar

s

3. Indicamos os parametros de conexao:

o Nome de conexao: A escolha do usuério.

o Conector. Selecionamos do destacavel a opgao “PostgreSQLExplorer”.

o Servidor: URL do servidor.

o Base de dados: nome da base de dados.

o Usuario.

o Senha.

4, Clicamos “OK"” e se estabelecerd a conexdo. Ao estabelecer-se a conexdo, a
janela de “Adicionar Capa/PostGIS Raster” mostra as tabelas disponiveis.
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Selecdo de conexao

QvSIG -

Seletor de tabelas

tr_relieve_andaludaz?

Subdataset (ndo seledonar nenhum para carregar todos)
public.tr_relieve_andaluda2 rid =0

Uso de cache de tiles local

1. Selecionamos a tabela da lista e se atualizara a secao “Subdataset”.

2. Clicamos “OK" e se adicionard a informacdo a nossa Vista.

11.10. Adicionar camada de eventos

FALTA
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12 CRIAR NOVAS CAPAS

12.1. Nova camada
Permite criar uma nova camada em formato shapefile.
Disponivel no menu “Vista/Nova camada”.

O interface vai guiando passo a passo para criar a nova camada:

00000
2} Assistente para nova camada o M

Formato de saida
Shape

+ Criacao da nova camada do tipo Shape
; -Postgis

1. Devemos selecionar “Criacdo da nova camada do tipo Shape” e clicar no botao
“Seguinte”.

Ficheiro de saida

[ ]

2. Ficheiro de saida. Permite indicar o nome e a rota onde se guardard a nova
camada. Uma vez definido debe-se clicar no botdo “Seguinte”.

Definigdes de campbs
Defina os campos

MNome Tipo Tamanho Tipo de g... Dimensodes CRS PK Obrig.
Geometry Nao aplicavel RFA d

- > JGEOM2D

3. Permite definir o tipo de camada:

« Point: Ponto
« Curve: Linha
« Surface: Poligono
« Multipoint: Multiponto
4. Com o botao “Acrescentar campo” pode-se acrescentar campos de atributos &

nova camada. Uma vez definido o tipo de geometria e os possiveis campos
adicionais, debe-se clicar no botao “Seguinte”.
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Adicionar camada

Adicionar camada na vista

5. Por dltimo d&-se a opcdo de acrescentar a nova camada & Vista. Para finalizar
debe-se clicar no botao “Terminar”.

Permite exportar uma camada vetorial. Podem exportar-se todos os elementos de uma
camada ou uma selecao dessa. Os formatos suportados para realizar a exportacao sao
kml, dxf, shp y PostGIS.

Disponiveis desde o menu “Camada/Exportar a...”

Abre uma janela nova que permite selecionar o formato de exportacao.

Selecionar o formato a exportar

Formato KML

Formato DXF

Formato DataBase (throws JDBC)
Formato Shape

Uma vez selecionado o formato, clicando no botao “Seguinte” vai-se guiando passo a
passo para a exportacao. As opcbes de exportacao dependem do fomrato selecionado.

12.2.1. Exportar camada para o formato shp
Permite exportar uma camada vectorial a shapefile.
O interface guia-no passo a passo para realizar a exportacao:

Selecionar ficheiro

[ ]

1. Em primeiro lugar debe-se selecionar o nome e localizagao da nova camada. Uma
vez definido debe-se clicar no botdo “Seguinte”.
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! Exportar a...
Shape
-Postgis
+ + +
GML DXF
Export
Shape
-Postgis
+ + +
GML DXF

Opgoes de exportacdo
Indique que registos deseja exportar
(@) Todos os registos

() Os registos selecionados
[} Os registos que cumpram o critério selecionado

Usar uma expresséo guardada

E=HEOE =5

Nova expressao

Nome da expressdo (opcional)

Exppressdo

Filtro

Cancel ]

2. Opcoes de exportacao. Permite indicar se tem a intencao de exportar todos os
elementos da camada original, aqueles que estao selecionados ou os que
cumprem um critério selecionado. Nestee Ultimo caso permite
expressdes de filtro. Para finalizar a exportacao debe-se clicar no botdao “Exportar”.

12.2.2. Exportar camada para o formato dxf

Permite exportar uma camada vectorial a dxf.

O interface vai guiando em passos para realizar a exportacao:

Selecionar ficheiro

introduzir

L]

1. Em primeiro lugar debe-se selecionar o nome e localizagao da nova capa. Uma vez
definido debe-se clicar no botdo “Seguinte”.

2. Opcbes de exportacao. Permite indicar se tem intencao de exportar todos os
elementos da camada original, aqueles que estao selecionados ou os que
cumprem um critério selecionado. Neste Ultimo caso permite introduzir expressoes
de filtro. Para finalizar a exportacao debe-se clicar no botao “Exportar”.
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Permite exportar uma camada vectorial a kml.
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E=SEER >

) Exportar a...
Opgdes de exportacdo
Sha pe Indique que registos deseja exportar
-Fostgis (@) Todos os registos
o+ ;
+ [_) Os registos selecionados
GML DXF )
() Os registos que cumpram o critério selecionado
Usar uma expressdo guardada
E rt
Shape
-Postgis
+
+
GML DXF Nova expressdo

Nome da expressdo (opcional)

Exppressao
F
Filtro Teste
Mext > | Exportar | ’ Cancel

La Interface vai mostrando os passos para realizar a exportacao:

Opciies de KML

Versdo do KML KML 2.1 ¥

[] Mostrar atributos em baldes

Adicionar rétulos (sera adicionado um ponto nas geometrias que ndo sdo pontos)

Converter para EP5G:4326

1. Em primeiro lugar debe-se definir as opcdes de KML: versao, se querem mostrar
atributos nos globos e se querem acrescentar etiquetas. Uma vez definido debe-se

clicar no botao “Seguinte”.

Selecionar ficheiro

[ ]

2. Deve-se selecionar o nome e localizacdao da nova camada. Uma vez definido, debe-

se clicar no botao “Seguinte”.
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3. Opcbes de exportacao. Permite indicar se tem intencao de exportar todos os
elementos da camada original, aqueles que estao selecionados ou os que
cumprem um critério selecionado. Neste Ultimo caso permite introduzir expressoes
de filtro. Para finalizar a exportacao debe-se clicar no botdo “Exportar”.

12.2.4. Exportar camada o formato database (PostGIS)

Permite exportar uma camada vectorial a PostGIS

_ Exportar a... E‘E‘E

Opgies de exportacdo

Shape Indique que registos deseja exportar
-Postgis (@) Todos os registos
+ d q
Os registos selecionados
GML + DXF
[ ) Os registos que cumpram o critério selecionado
Usar uma expressdo guardada
E rt
Shape
-Postgis
+ +
+
GML DXF Nova expressao

MNome da expressdo (opcional)

Exppressdo
F
w
Filtro Teste
ST S | B A

Interface vai mostrando so passos para realizar a exportacao:

Opcies do nome da tabela e campos

Alguns bancos de dados exigem especialmente manuseamento dos identificadores
de tabela ou campos que contém, casos mistos ou espaco em branco. Nao é
recomendavel usa-los para evitar problemas. Vocé pode indicar que todos os
nomes de campo tem que ser alterado para mindsculas, usando "_" em vez de um
espaco em branco no caso de serem.

Passar identificadores para letras mindsculas
Passar espacos para "_"

1. Opcbes do nome de tabela e campos. Permite selecionar se querem passar

identificadores a minUsculas e espacos a “_”. uma vez definido debe-se clicar no
botdo “Seguinte”.
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Pardmetros da conexdo

Mome da conexdo

Driver :PostgreSQLExplorer
Servidor
Porto 5432

Banco de dados
Usuario

Senha

» gvSIG
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Ter em conta que o nome do usudrio e a palavra-chave devem coincidirem maidsculas

e mindsculas com o registo da basse de dados.

2. Pardmetros de conexdo. Permite definir os parametros de conexdao da base de
dados PostGIS a que, se exportard os dados. Uma vez definidos debe-se clicar no

botao “Seguinte”.

Nome da tabela

Indique onde deseja inserir os dados

Inserir registos numa tabela existente

Os dados inserem-se usando os nomes da coluna gue coincidam com a tabela de
origem, deixande o valor por defeito para os que ndo tenham valores na tabela de

origem.
Selecione a tabela a usar:

public.spatial_ref_sys
public.tr_relieve_andalucia
public.tr_relieve_andalucia2
public.ts_comunicaciones_andalucia
public.ts_ferrocarrilAndal
public.ts_muni_andalucia
public.ts_municipiosAndal
public.ts_puertos_andalucia
topology.layer

m

(@) Criar uma nova tabela;

Indique o esquema no qual deseja criar a tabela:
public
Indique o nome da tabela:

test

3. Nome da tabela. Permite selecionar se tem intencao de inserir os dados numa
tabela existente ou numa nova. Uma vez definido debe-se clicar no botdo

“Seguinte”.
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Chave primaria
_Primary_key_header
Deseja criar uma chave primaria?
(@) Gerar uma chave priméria de série
Indique o nome da chave primaria
pk
(") utilizar um campo existente com chave primaria.

Selecione o campo a usar como chave primaria

osm_id
name

type
GEOMETRY

I__) Nao fazer nada em relagdo & criagdo da chave primaria

4. Chave primaria. Permite selecionar entre as diferente opcdes para definir a chave
primaria. Uma vez definido debe-se clicar no botdo “Seguinte”.

Criagdao de indice espacial

Se a tabela contém colunas do tipo geometria € recomendavel que crie um indice
espacial sobre elas.

Criar indice espacial sobre as colunas de tipo geometria

5. Criacao do indice espacial. Permite criar um indice espacial para os campos do tipo
geometria uma vez definido debe-se clicar no botao “Seguinte”.

Comprovar as geometrias antes de exportar

Validacdo da informagdo geométrica
(@) Ndo realizar comprovacdo sobre as geometrias
Comprovar que a geometria ndo esteja corrompida

Quando a geometria esta corrompida:

:P;tribuir a geometria para null

5
-.'_:_'.' Comprovar a validade das geometrias antes de as inserir
Quando a geometria ndo seja valida:
|:| Tentar reparar a geometria
:Atribuir a geometria para null v:
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6. Comprovar as geometrias antes de exportar. Permite selecionar entre as diferentes
opcoes para realizar um vinculo da informacdo geometrica. Uma vez definido
debe-se clicar no botao “Seguinte”.

Permissdes

Pode indicar autorizagies que deseje anexar a tabela assim que se crie.

Assinale que previlégios deseja que sejam atribuidos e indique para cada um que
perfil, usuario ou grupo, deseja que tenha esse previlégio.

Pode indicar mais de um perfif separando-los por virgulas.

Select
Fungdo
Insert
Fungdo
Update
Fungdo
Delete
Fungdo
Truncate
Fungdo
Reference
Fungdo
Trigger
Fungdo
Todos

Fungdo

7. Licencgas. Permite repartir licencas na tabela. Uma vez definido debe-se clicar no
botao “Seguinte”.

Atualizar estatistica da tabela

Alguns gestores da base de dados tém a opcgdo de coletar estatisticas dos dados
das tabelas para otimizar o acesso aos dados apds uma insergdoc massiva dos
MEesMmaos.

Pode indicar se deseja realizar esta operacdo no final da exportacao.

v | Recalcular estatisticas da tabela ao terminar

8. Atualizar estatisticas da tabela. Permite indicar que se recalculem as estatisticas
da tabela ao finalizar a exportacdo. Uma vez definido debe-se clicar no botao
“Seguinte”.

Publicar instrucées de declaracdo

Pode indicar uma consequéncia SQL ao executar depois da criacdo da tabela de
dados.

Pode ser (til para repartir uma configuragdo de permisstes peculiares, para criar
algum tipo de indice que ndo crie a aplicagdo por defeito ou adicione alguma
coluna & tabela que ndo esteja na tabela original.

Declaracdo a ser executada apos a criacdo da tabela

9. Sentencas post-criacdo. Permite indicar uma sentenca SQL a executar apds
finalizar a exportacao. Uma vez definido debe-se clicar no botdo “Seguinte”.
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! Exportar a...
Shape
-Postgis
+
GML + DXF
Export
Shape
-Postgis
+
aML + DXF

Opgoes de exportacdo
Indique que registos deseja exportar
(@) Todos os registos

() Os registos selecionados
[} Os registos que cumpram o critério selecionado

Usar uma expresséo guardada

E=HEOE =5

Nova expressao

Nome da expressdo (opcional)

Exppressdo
F
w
Filtro Teste

10. OpcOes de exportacao. Permite indicar se tme intencao de exportar todos os
elementos da camada original, aqueles que estao selecionados ou os que
cumprem um critério sleecionado. Neste Ultimo caso permite introduzir expressoes
de filtro. Para finalizar a exportagdao debe-se clicar no botdao “Exportar”.

Permite exportar uma camada vectorial para uma camada de anotacodes.

Disponivel no menu “Camada/Exportar para anotagdes”.

O interface vai mostrando os passos para realizar a exportacao:
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_J Annotation E@@
O

Com esta ferramenta € possivel criar uma camada baseada em outra
O j@ existente, que permitird realizar uma rotulagem avancada.
Altere a visualizagao da camada selecionada mostrando o valor de um

O de seus campos.

Ann tion Controle dos duplicados.
 DefaultAnnotationFositionCalculator v
London Selecione o campo a rotular.
Paris Bame B

I < Back H MNext = I Comenzar Cancel

1. Selecione o campo a etiquetar. Em primeiro lugar devemos selecionar o campo a
partir do qual se cria as anotacdes. Uma vez definido clicamos no botao
“Seguinte”.

Caso deseje utilizar valores comuns a todos os atributos da camada
deixe os valores padries. Caso deseje personalizar como os rétulos
sdo mostrados selecione os campos que armazenam 0s valores.

Selecione o campo utilizado para armazenar o dngulo de visualizagdo
do texto dos rdtulos HTML>

B Padrdo - i

Selecione o campo utilizado para armazenar a cor do rdtulo.
- Padrdo - -

Selecione o campo que serd utilizado para armazenar a altura de
visualizacdo do rétulo.

- Padrao - w em unidades

Selecione o campo que sera utilizado para armazenar a fonte definida
para o rotulo.

- Padréo - il

2. Permite selecionar campos onde se armazenam as diferentes propriedades das
anotacdes. Uma vez definido clicamos no botao “Seguinte”.

Selecionar ficheiro:

3. Selecionar ficheiro. Deve-se selecionar o nome e localizacao da nova camada. Uma
vez definido debe-se clicar no botdao “Comecar”.
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Progresso da exportacdo
annotation
I I 3
(41 [ 41)

p
Inserir camada u

@ Deseja inserir a camada criada na vista?

Yes MNao ]

4. Realiza-se o0 processo de exportacao e abre-se uma nova janela que nos permite
selecionar se queremos acrescentar & camada de anotacdes na Vista.
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Quadro informativo dos formatos de arquivo suportados pelo gvSIG:

Formato
DBF
Csv
MsEXCEL
Shapefile
GML
KML

DXF (Drawing
Exchange
Format)

DWG (Drawing)

DGN (Design)

NetCDF
(Network
Common Data
Form)

ECW (Enhanced
Compression
Wavelet)

MrSID
(Multiresolution
seamless image
database)

IMG

GIF (Graphics
Interchange
Format)

© 2015 gvSIG

Extensao

.dbf
.CSV
Xls

.shp
.gml
kml

.dxf

.dwg

.dgn

.ncC

.cdf

.ecw

.sid

.img

.gif

Leitura

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Escrita

Sim

Sim

Sim

Notas

Versdes suportadas: 12, 13,

14, 15, 2004

Versdes suportadas: 8

Vetorial e raster

GDAL raster file

GDAL raster file

Pagina 95 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

TIFF (Tagged
Image File
Format)

JPEG (Joint
Photographic
Experts Group)

JPEG2000

PNG (Portable
Network
Graphics)

ASCII
RAW

Netpbm format
PPM (Portable
pixmap format)

Netpbm format
PGM (Portable
Graphic format)

Windows Bitmap .

BMP

DAT (ENVI)

LAN (ERDAS)

GIS (ERDAS)

PIX (PCI
Geomatics)

AUX (PCI
Geomatics)

ADF (ESRI Grids)

BSB Nautical
Chart KAP

© 2015 gvSIG

Liff

Lif

Jjpg
Jjpeg

.Jjp2
J2k

-png

.asc

.dat

Jan

.gis

.pix

.aux

.adf

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

SIG
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Idrisi Raster ERS | .rst

TXT Ixt

RMF (raster .rsw
matrix format)
.mtw

llwis Raster Map .mpl
MPL

Sim

Sim

Sim

Sim

Sim

SIG
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GDAL raster file
GDAL raster file

GDAL raster file

GDAL raster file

Quadro informativo dos servicos remotos suportados pelo gvSIG:

Formato
WMS (Web Map Service)
WFS (Web Feature Service)
WMTS (Web Map Tile Service)
WCS (Web Coverage Service)

WMC (Web Map Context)

CS-W (Web Catalog Service)

Z39.50 (Catalog)

SRW (Catalog)

GAZ/WFS-G (Gazetteer)

ADL (Gazetteer)

Geonames (Gazetteer)

OSM (Open Street Map)

© 2015 gvSIG

Notas

v.1.1.0, 1.1.1, 1.3.0

v.1.0.0, 1.1.0

v.1.0.0, 1.1.0

Permite guardar os parametros de
conexao de uma camada WMS

v.0.9.0, 2.0.0, 2.0.1, 2.0.2

Profiles ebRIM and ISO 19115/19139

Z39.50 in web

v.0.9.0, 0.9,1
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Quadro informativo das bases de dados suportadas pelo gvSIG:
Formato Leitura Escrita Notas

PostGIS vectorial Sim Sim

PostGIS raster Sim Sim

MySQL Sim Sim

Oracle Spatial / Locator connector Sim Sim Requires manual
installation of the Oracle
proprietary libraries in
gvSIG to work.

Database connectors (Generic) Sim Sim
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14 TABELA DE CONTEUDOS (TOC). OPERACOES
COMUNS COM CAMADAS

A Tabela de Conteldos ou TOC é a drea da Vista onde se enumeram as camadas e suas
legendas. No TOC podemos realizar algumas das operagdes mais comuns com camadas.
O TOC ajuda a administrar a ordem de visualizacdo das camadas e a designacao de
simbolos.

= A Provincias andal
44

75

79

a7

100

102

105

168

.....

.....

Uma camada vem acompanhada por um icone que indica seu tipo (arquivo, servico
remoto, agrupamento, etc.), uma legenda que podemos visualizar/ocultar e uma caixa de
ativacao de visualizacao.

o @ Meboies Quando uma camada esta ativa, podemos realizar
I acOes sobre ela.
= ,r'- Provincias andal.*
» g s Uma camada esta ativa quando seu nome aparece em
a7 i
= > negrito.
b [ 102
U e Uma camada se ativa clicando com o botdo esquerdo

do mouse sobre ela.

Desde o menu “Vista/Mudar todas as camadas a” acessamos as ordens “Ativa” e
“Inativa”, que ativam ou desativam todas as camadas do TOC.

Quando uma camada esta visivel, se visualiza na area
do mapa.

Uma camada esta visivel quando tem marcada a caixa
de verificagao.

Uma camada pode estar visivel e inativa, ou ativa e oculta.
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T Podemos visualizar ou ocultar a legenda de uma

camada no TOC.

Uma legenda esta oculta quando aparece a marca de

destacavel com um “+”. Quando mostra um

esta

destacada e podemos visualiza-la.

A ordem de aparicdo das camadas no TOC é importante porgue se corresponde com a
ordem de visualizacao. As camadas da parte superior do TOC se desenham em cima das
que se encontram por debaixo.

E conveniente que camadas formadas por elementos de texto, pontuais e lineares seja
situadas na parte superior, deixando na parte inferior as camadas poligonais e imagens
que formam o fundo da vista.

Para mover e mudar a ordem das camadas no TOC, situe o cursor sobre elas, clique no
botdo esquerdo do mouse e, mantendo-o clicado, arraste a camada até o lugar desejado.

Pode-se também fazer uma selecao multipla das camadas no TOC, clicando tanto com a
tecla Control como Maitsculas enquanto seleciona com o botdo esquerdo do mouse.

2 Provincia———-2-"--

- EE

© 2015 gvSIG

Comenzar edicion
Renomear

Tabela de atributos
Propriedades

Zoom na camada

Femowver carmada
Recarregar

Ver erros
Colocar a frente

Copiar
Cortar
Colar

Exportar para ...

Adicionar camada

Clicando com o botdo direito do mouse
sobre uma camada ativa se mostra o menu
contextual de camada.

Este menu contém algumas das

funcionalidades mais habituais que
realizamos sobre uma camada.
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1. Ativamos as camadas que queremos eliminar.

2. Fazemos clic sobre uma das ativas com o botdo direito do mouse e no menu
contextual selecionamos “Eliminar camada”.

1. Ativamos as camadas que queremos cortar ou juntar.

2. Fazemos clic sobre uma das ativas com o botdo direito do mouse e no menu
contextual selecionamos “Cortar” ou “Copiar” camadas.

3. Fazemos clic com o bot&o direito sobre o TOC da Vista -em um espaco onde nao ha
camadas- e no menu contextual selecionamos “juntar”.

Podemos copiar e cortar camadas na mesma Vista ou entre Vistas distintas.

O gvSIG permite agrupar diversas camadas em um agrupamento. Isto resulta Gtil porque
permite ter no TOC grande quantidade de camadas sem que ocupem muito espaco no
mesmo, permitindo agrupar aquelas que estejam relacionadas.

Esta opcao permite realizar operagcdes simultaneamente sobre todas as camadas que
formam o grupo.

Para realizar um agrupamento:
1. Deixamos ativas as camadas que queremos agrupar.

2. Fazemos clic com o botdo direito do mouse sobre uma delas e no menu contextual
selecionamos “Agrupar camadas”.

3. Se abrird uma nova janela onde se indicard o nome do Agrupamento.

' SR bl
Re nomea_ Iél

Mome | Agrupamento|

| Aceitar || cCancelar | ‘
| !

4. Clicamos “OK” e as camadas aparecerao agrupadas no TOC.

Para desfazer um agrupamento, selecionaremos a opcao “Desagrupar camadas” do menu
contextual.

1. Ativamos as camadas que queremos renomear.
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2. Fazemos clic sobre ela com o botdo direito do mouse e no menu contextual
selecionamos “Mudar nome”.

3. Aparecerd uma nova janela onde se indicard o novo nome da camada.

4. Clicamos “OK” e as camadas se mostrarao com seu novo nome TOC.

A mudanca de nome é a nivel visual no TOC. Em nenhum caso se muda o nome do
arquivo.
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15 PROPRIEDADES DE UMA CAMADA

As propriedades de uma camada sdo aquelas caracteristicas que a definem. A maioria
das propriedades de uma camada podem ser modificadas pelo usuario.

As camadas vetoriais e as camadas raster tém propriedades distintas. Em ambos os casos
para se ter acesso a tela de Propriedades, devemos pressionar o botdo da direita do
mouse sobre o nome da camada desejada na TOC e depois selecionar a opcao
“Propriedades” (no caso das camadas vetoriais) ou “Propiedades do raster” (para
camadas raster).

Acesso as Propriedades de

- Comenzar edician
uma camada vetorial

Renomear

Tabela de atributos
Propriedades

Zoom na camada

Acesso as Propriedades de
uma camada raster Propriedades do raster

Histograma
Regides de interesse

Gerar overviews

Propriedades da camada

! Propriedades da camada E@@

vetorial
‘ GEI'-3|§| Simbologia | Rotulagem | Hyperlink | Metadados | i I Mapserver|
P iedades d d ' i e
roprieadades da Camada ! Propriedades do raster Geral IE
raster

[{MapCache || Maproxy | Bandas | informaco | Transparéngia | Realce | Geral | 30|

Além disso, debe-se ter em conta que os servicos remotos tém, por um lado, as
propiedades de conexao e, por outro, suas propiedades conforme seus dados sejam
vetoriais ou raster. No caso do servico WFS as propriedades de conexao estao integradas
na tela(janela) de “Propriedades”, e no caso do resto dos servicos encontraremos as duas
opcoes -propriedades segundo o tipo de dado e propiedades de conexdo- separadas no
menu contextual.

As propriedades de conexao de un servico remoto nos permitem acessar a tela de
“Afadir capa” do servico remoto e modificar os parametros de conexao establecidos para
essa camada.

Determinados complementos podem adicionar novos tipos de propriedades de camada.
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16 PROPRIEDADES DE UMA CAMADA VETORIAL

A propriedade de uma camada é utilizada para consultar a descricdo de uma camada e
especificar as propriedades do desenho dependente da escala.

Mome: |Helsinki_blocks_3067

Intervalo de escalas

(@ Mostrar sempre

(") M3o mostrar a camada quando a escala

Esteja por em dma de 1 (Escala maxima)
Esteja por debaixo de 1: (Escala minima)
Propriedades
Extensdo EP5G:32630 (view projection): -
Superior: 6671844.4439181459
Inferior: eaT0TTT.289690671
E=squerda: 384T716.6936595833
Direita: 385826.35023T0311|=

Origem dos dados: Helsinki blocks 3067
Arquivo: C:\Users\Tiagoc\Desktop\Helsinki
Tipo: MultiSurfaceZD

E possivel estabelecer a visualizacdo automatica das camadas somente dentro de uma
faixa adequada de escalas. Para establecer a faixa de escala visivel:

1. Na “Faixa de escalas” marcar a opcao “Nao mostrar a camada quando a escala”.

2. Indicar os valores de escala maxima e escala minima. Apenas é necessario indicar
o denominador. Os nimeros maiores fazem referéncia a escalas de mapa menores.

“Esteja acima de 1:” se refere a maior escala visivel desejada, que sdo os nUmeros
de escala de mapa menores (a escala méaxima).

“Esteja abaixo de 1:” se refere a menor escala desejada na qual a camada estara
visivel na tela (a escala minima).

Uma vez estabelecida a faixa de escalas, a camada ndo serd desenhada cada vez que a
escala da Vista esteja fora dos limites da faixa de escala visivel da camada.
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Permite ativar/desativar e configurar o hiperlink de uma camada. Um hiperlink é uma
ligacdo com outro recurso (uma imagem, uma pagina web, etc.) e associado a um
elemento de uma camada.

Geral | Simbologia | Rotulagem | Hyperlink | Metadados | 3D | MapServer

Acdes
| Adicionar acdo | | Remover acao
Campo |location | Extensdo Acdo |Ligagdo com diretdrios -

Uma mesma camada pode ter varias acdes de hiperlink. Para adicionar uma nova acao ou
eliminar uma existente utiliza-se os botdes de “Adicionar acao” e “Eliminar acdo”.

Cada acao de hiperlink é composta de:

+ Campo: Selecionando o campo da tabela de atributos da camada que contém o
hiperlink (caminho de ligacao para o recurso). E mostrada, em seguida, uma janela
isolada com os campos disponiveis.

+ Extensao: Permite definir a extensdo do recurso. Por exemplo, se o hiperlink sao
imagens JPG, entdo aqui debe ser indicado “JPG”. Se a extensdo estéd indicada na
tabela de atributos, deve-se deixar em branco este quadro; somente deve-se

utilizar quando esteja indicado o caminho de ligacdo para o recurso sem a
extensao.

+ Acdo: Janela com os distintos tipos de hiperlink suportados pelo gvSIG. Ao se
utilizar a ferramenta de “Hiperlink” o gvSIG abrird uma nova janela com o tipo de
ligacao selecionada. Os tipos de ligacao permitidos sao:

o Arquivos de imagen (jpg, png, bmp,...).
o Arquivos PDF.
o Arquivos SVG.

o Arquivos de texto e HTML.

Permite consultar os metadatos de uma camada. Atualmente indica unicamente o nome e
o CRS da camada.

| Geral | Simbologia | Rotulagem | Hyperlink | Metadades | 30 | Mapserver
Metadata Layer of Layer:
name  |Helsinki_blocks_3067

CRS EPSG:32630
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17 SIMBOLOGIA VETORIAL

A simbologia é uma das propriedades mais importantes de uma camada. O gvSIG inclui
uma grande variedade de opcdes para representar camadas com simbolos, gréficos e
cores. Os simbolos sao atribuidos a cada elemento segundo seus valores de atributo e o
tipo de simbologia selecionada.

Por padrao, quando se adiciona uma camada a uma Vista ela é representada com um
simbolo Unico de cor aleatérios, isto é, todos os elementos da camada sdo representados
com o mesmo simbolo. Para modificar a simbologia de uma camada deve-se acessar sua
janela de “Propriedades” e selecionar a etiqueta superior denominada “Simbologia”.

Na parte esquerda do painel sdo mostrados os tipos de legendas disponiveis para
representar os dados no gvSIG. O painel de simbologia mostra diferentes opcdes em
funcao do tipo de legenda selecionada.

Os tipos de legendas disponiveis dependerdao do tipo de camada e do tipo de seus
atributos. H& determinados tipos de legendas que sao aplicdveis apenas a atributos
numéricos.

A interface contém os seguintes elementos:

Geral | Simbologia | Rotulagem | Hyperlink | Metadados | 30 | Mapserver| _
P
| Salvar legenda... Recuperar legenda... -‘
+l-Categorias IMostra todas as feigdes de uma camada usando o mesmo simbolo I
-I-Feicdes |
+~Simbolo complejo
QRN ([
+-Multiplos atributos
Quantidades [ Selecionar simbolo ]

. [ Niveis de simbologia }

Legenda

Rotulo que aparecerd no TOC: |Zona Urbana

1. Tipos de simbologia.
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2. Representacao visual. Modifica-se de acordo com o tipo de simbologia
selecionada.

3. Descricao . Modifica-se em funcao do tipo de simbologia selecionada.

4, Opcodes. Permite definir as caracteristicas da simbologia. Modifica em funcdo do
tipo de simbologia selecionada.

5. Botdes para aplicar a simbologia definida.

6. Botdes para salvar ou carregar uma legenda.

Permite mostrar todas as entidades de uma camada utilizando-se um simbolo apenas.
Pressionando-se o botdao “Seleccionar simbolo” tem-se acesso ao quadro de didlogo de
“Seletor de simbologia”.

De forma opcional, pode-se introduzir uma etiqueta para que apareca na legenda do
simbolo na TOC.

Para aplicar a legenda tanto se pode presionar o botdo “Aplicar” como “Aceitar”.

Para alterar rapidamente o simbolo ou cor da camada, dé duplo clic sobre o simbolo na
TOC para visualizar o quadro de didlogo “Seletor de simbologia”.

E utilizado para assinalar um simbolo a cada valor Unico de um campo especificado da
tabela de atributos da camada. Cada elemento é desenhado de acordo com um valor de
atributo que identifica a categoria. Por exemplo, em um mapa de usos de solo cada tipo é
representado com uma cor especifica.
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Campo de dassificacdo: name

-

(] Outros valores: EEEE—

Simbolo Valor Rétulo |
1 '
I
o i '
_ Kaartin lasarett Kaartin lasaretti |I
[ ]Kvyhkynen Kyyhkynen :
I <ivonen Leivonen !
:’ Metropolia Ammattikorkeakoulu Metropolia Ammattikorkeakoulu ll
[ |Papukaiia Papukaija :
I <'toryy Peltopyy I
B st Rastas I
|
|
I
I
|
[ Adicionar todos ] [ Adicionar ] [ Remover todos ] [ Remover ] [ Niveis de simbologia

A interface contém os seguintes elementos:

1. Campo de classificacao: janela suspensa que permite selecionar o campo da
tabela de atributos da camada que contém os dados que serao utilizados para
realizar a classificacao.

2. Esquema de cor: Janela suspensa que permite selecionar um esquema de cor a
partir do qual serao gerados, de forma automatica, os simbolos.

3. Resto de valores: Ativando esta opc¢do, mediante um quadrinho de verificacao,
ficard indicado que todos os valores que nao tenham um simbolo definido, em
funcdo de um valor, sejam representados com um determinado simbolo. Se isto
nao for feito, este tipo de elemento ndo sera visualizado.

4. Permite definir manualmente o simbolo, o valor e a etiqueta.
Para modificar o simbolo, deve-se clicar duas vezes sobre o mesmo. Em seguida,

aparecerd uma nova janela que permite acessar o quadro de didlogo de “Seletor
de simbologia”.
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Simbolo
l Selecionar simbalo I
I Niveis de simbologia I
Legenda
Rotulo que aparecera no TOC: EDA|

Clicando duas vezes sobre un valor determinado pode-se modifica-lo. O valor se
refere ao que se encontra na tabela de atributos da camada.

Clicando duas vezes sobre uma etiqueta pode-se modificar o seu texto. A etiqueta
é o texto que aparecerd na legenda da TOC. Por padrdo, a etiqueta apresenta o
mesmo conteudo do campo “valor”.

5. Area de botdes.

Adicionar Todos/Adicionar: Uma vez selecionado o “Campo de classificacdo” e o
“Esquema de cor”, clicando sobre o botao de “Adicionar Todos” serao mostrados
todos os distintos valores, sendo assinalado un simbolo (cor) distinto para cada um
deles. Clicando no botao “Adicionar” poderao ser incluidos novos valores na lista.

Apagar Todos/Apagar: Permite eliminar todos (apagar todos) ou alguns (apagar) os
elementos que constituem a legenda.

Niveis de simbologia: Permite estabelecer uma ordem especifica de visualizacdo
dos simbolos. Estabelecer uma ordem de simbologia é importante no caso de
haver superposicdao entre diversas geometrias de uma mesma camada, onde
venha a ser Util que seja estabelecida uma ordem preferencial para que uns
simbolos estejam por sobre outros.

E ativada marcando-se o quadrinho de verificacdo. O valor “0” corresponderd ao

simbolo que se desenhard por baixo de todos, o de valor “1” sera desenhado sobre
este, e assim sucessivamente.
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- i

|"| Desenhar simbolos usando a ordem especificada

) Niveis de simbologia

Simbola Destricén 1

Permite designar simbolos em funcao de uma determinada expressao de filtro.

[] Outros valores:  EE——
Simbolo Valaor Ratulo
|:| |AF‘.EA_KI'~'12 = 1000
Mova expressao de filtro ] [ Modificar expressdo de filtro ] [ Apagar expressao de filtro

A interface contém os seguintes elementos:

Nova expressao de filtro: Abre-se a janela “Criar expressdo de filtro” onde é
possivel configurar-se expressoes (filtros) sobre os quais se aplicard um simbolo
determinado. Cada um destes filtros serd mostrado como uma linha na tela
principal deste tipo de legenda. A sintaxe utilizada para estes filtros é do tipo SLD.

© 2015 gvSIG Pagina 110 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

¥ Cria expressao de filtro

» ovSlG

asociacidn

Campos disponiveis

Expressdo do usudrio

Funcdes e operadores disponiveis

PROVIMCIA UUse duplo digue sobre o nome + + | @ Todos
COUNT do campo, operador ou - ) -
CCAA funcdo para inserio na caixa x ~1 Mumeérico
AREA_KM2 de texto / () String
PERIMETR.O > © Datajhora
HABITANTES < -

ROTACION == () Légico
COLOR == (") Geometria
COLOR._n ==

ALTURA 1= -

GEOMETRY

LERER FM2 > 1000

Simbolo e descricdo

|

[ Aceitar ” Cancelar ]

« Modificar expressao de filtro: Permite modificar uma expressao ja introduzida, apés

ser selecionada.

Eliminar expressao de filtro: Permite eliminar uma expressao ja introduzida, apds
ser selecionada.

Botdes de deslocamento para cima/para baixo: Permitem mover as expressdes
criadas para cima ou para baixo, para que obedecam uma sequéncia desejada na
TOC.

Resto de valores: Ativando esta opcao por meio de um clic na caixinha de
verificacao indica-se ao programa que todos os valores que nao tenham um
simbolo assinalado, em funcdo de uma expressdo, sejam representados com um
determinado simbolo. Caso contrario este tipo de elemento ndo serd visualizado.

Permite utilizar um mapa de densidade de pontos para mostrar a quantidade de um
atributo em uma area. Cada ponto representa un nuimero especifico de elementos: por
exemplo, em uma camada de paises do mundo um ponto pode representar uma
populacao de 1.000.000 de habitantes.

Os pontos sao distribuidos aleatoriamente em cada area e, portanto, nao representam as
posicdes reais de cada elemento. Quanto mais préximos entre si encontram-se os puntos,
significa uma maior densidade de elementos na area.

Esta legenda s6 é aplicada a camadas do tipo poligono.

A interface contém os seguintes elementos:
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Campo de rotulagem.

Tamanho do ponto b,DD =

Valor do ponto 1.162.765,50 -+ .

Cor: I

Cor do fundo |

Borda

1. Campo de etiquetagem: setor de multiplas opcdes onde pode-se selecionar o
campo numérico que se utilizara para realizar a legenda.

2. Tamanho do ponto: Permite definir o tamanho do ponto.

3. Valor do ponto: E o valor numérico que representard cada um dos pontos que
sejam desenhados. Pode-se definir tanto numericamente como por meio da barra
de deslocamento.

4. Opcdes que permitem definir a simbologia.

Cor: cor do ponto.

Cor do fundo: Cor para os poligonos de fundo.

Borda: Tipo de linha de borda para os poligonos de fundo.

17.6. Quantidades. Intervalos

Permite representar os elementos de uma camada usando uma variedade de cores. Todos
os elementos que se encontrarem dentro de uma faixa de valores serao desenhados com
a mesma cor. Os intervalos ou cores graduados sao usados principalmente para
representar dados quantitativos que possuem uma progressao. Por exemplo, populacao,
temperatura, etc.
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A interface contém os seguintes elementos:
|_ ca_mpgs ____________ — -; Gradiente de cores
| Campo de dassificacdo | COUNT wly - T T T —¥¥ T 1
| ' Cor inidal: | | E 1
Tipo de intervalo Intervalos naturais - i 1
1
|N° de intervalos: 5 :: Cor final | | :
| || Outros valores: [ 1| i 1
e o o e o o o o o o o E E o O E EE EE R ER e = = = = = = = = = = = = = = = = = 1
Simbolo Valor Rétulo
I |+ 0440 2422 A
I 750750 75-75
I 75 070 -7 .
I 57.0-105.0 97 - 105
| I | 153.0-163.0 168 - 168 3%

.Calcular intervalos | { Adicionar ] [ Remover todos ] [ Remover

1. Campos. Opcdes para definir os intervalos.

Campo de classificacdo: Setor de multiplas opcbes para selecionar o campo
numérico a ser utilizado para realizar a classificacdo.

Tipos de intervalos: Ha tres tipos de intervalos que podem ser escolhidos.

- Intervalos iguais: Calcula intervalos iguais dos valores que se encontram
no campo selecionado para fazer a classificacao.

« Intervalos naturais: E especificado o nimero de intervalos e a amostra é
dividida em igual nimero de intervalos segundo o método de Jenk de
otimizacao da localizacdo natural dos intervalos.

- Intervalos quantis: E especificado o nimero de intervalos e a amostra é
dividida em igual nimero de intervalos porém agrupando os valores
conforme seu numero de ordem.

Ne de intervalos: Permite indicar o niUmero de intervalos a serem utilizados na
legenda.

2. Cor de inicio e Cor final: Selecao das cores que serao utilizadas para establecer a
graduacdo. A cor de inicio para os valores menores e o final para os maiores.

3. Calcular intervalos: Uma vez definidas as opgdes anteriores este botao permite
calcular os intervalos que definem a legenda.

Adicionar: Permite adicionar novas faixas de valores aos calculados.

Eliminar Todos / Eliminar: Permite eliminar todos (Eliminar todos) ou alguns
(eliminar) dos elementos que constituem a legenda.
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4. Permite modificar os simbolos, etiquetas e intervalos calculados de forma
automatica.

Permite representar valores numéricos dos elementos de uma camada usando uma
graduacdao de simbolos. Dentro de uma faixa de valores todos os elementos serdo
desenhados com o mesmo simbolo.

A interface contém os seguintes elementos:

Campos Simbolo

_________________ ~ -, ITamanh
i 1 . (o
Campo de clasificacién ‘F'OEI v! | Desde: 1.00 lgl .
, A
Tipo de intervalo ‘Inter\ralos cuantiles v! | Ate i 10.00
Eﬁ_de_: igtgn.lalgs_ L 4_ I | IModelo i n
X

Resto de valores:

Simbo|o| Valor ‘ Etiquets
0.0-0.0 0-0

. 1,0-62.0 . 1-92

. 95.,0-229.0 95 -229
L] 250,0-675.0 250 - 675

.Calcularintewalos Afadir H Quitar todos H Quitar |

1. Campos. Opcoes para definir os intervalos.

Campo de classificacdo: Permite selecionar o campo numérico a partir do qual
serao calculados os intervalos.

Tipo de intervalos: Ha tres tipos de intervalos que podem ser escolhidos:

+ Intervalos iguais: Calcula intervalos iguais dos valores que se encontram no
campo selecionado para executar a classificagao.

- Intervalos naturais: E especificado o nimero de intervalos que dividird a
amostra neste mesmo numero de intervalos, segundo o método de Jenk de
otimizacao da localizacao natural dos intervalos.

- Intervalos quantis: E especificado o nUmero de intervalos que dividird a

amostra neste mesmo numero de intervalos, porém os valores serao
agrupados segundo seu niumero de ordem.
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N2 de intervalos: Permite indicar o nimero de intervalos a utilizar na legenda.

2. Simbolo: Permite definir o simbolo base para a graduacio. E definido seu tamanho
com um valor minimo (Desde), até um valor maximo (até). Além disso, é possivel
modificar todas as caracteristicas préprias de um simbolo pontual clicando sobre o
botao “Modelo”, assim como a cor de fundo dos elementos poligonais.

3. Calcular intervalos: Uma vez definidas as opcOes anteriores este botao permite
calcular os intervalos que definem a legenda.

Adicionar: Permite adicionar novas faixas de valores aos calculados.

Eliminar Todos / Eliminar: Permite eliminar todos (Eliminar todos) ou alguns
(Eliminar) dos elementos que constituem a legenda.

4.Permite modificar os simbolos, etiquetas e intervalos calculados de forma
automatica.

Representa quantidades através do tamanho do simbolo, mostrando valores exatos.

A interface contém os seguintes elementos:

T campos~ = T . T T~ T T T T S-S-=sTssTsmssss=== 0
. Valor: COUNT » | Normalizacdo: COUNT - |
_____________________________ I
Simbolo

:' Tamanhe (R ~ ~ T 7 Modelo (F.gvt)~ ~ ~ TFundo T T |
|

: A partir de: 10,003 o ‘ !
| AtE: 10,005 :
- I
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e - - =

1. Campos.

Valor: Permite definir o campo numérico pelo qual serd realizada a classificacdo.

Normalizacao: Permite escolher um campo numérico que normalizard os
resultados, mantendo-se a proporcao de quantidades.

2. Simbolo: Permite definir o simbolo, indicando a faixa de tamanho com um valor
minimo (Desde) e um valor maximo (Atéa). ALém disso, é possivel modificar todas

as caracteristicas préprias de um simbolo pontual clicando sobre o botdo
“Modelo”, assim como a cor de fundo dos elementos poligonais.

Permite representar os dados numéricos de um elemento mediante gréficos de barras.
Sao Uteis somente quando existir umas poucas categorias.

A interface contém os seguintes elementos:
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| campos I .FOH — _Cam; T | Cordo fundo
1
| Eginz 0_14 0_14 [”] show
Viviendas II ;’: 55 é:—s 5 Cor:
Densidad Nl = = ﬁ
| ] S— @
| i I l | 100%
I ’ |
I
| - ! |
| i > l:
| ! : I
' |
I | |
|
: | |
[ | I - .
| imensao
I I I || Display 3D
P 4
| Exibir eixos do grafico Esquemadecores [ N -~ .
|| Somente as linhas selecionadas
[ Cancelar l [ Aplicar ] I Aceitar ]

Campos. Relacdo de todos os campos numéricos disponiveis para compor o
grafico.

Esquema de cores. Abre janela de opcbes para selecionar o esquema de cores que
por padrao serd utilizado para o grafico.

Botdes que permiten adicionar/eliminar todos o0s campos ou 0S campos
selecionados para/do grafico. Os campos selecionados em 1 serdo adicionados em
7. Os campos selecionados em 7 podem ser eliminados e voltarao a aparecer em
1.

Elementos para definir o fundo do grafico. Se a caixinha de verificagao “show” nao
for ativada , o fundo serd transparente.

Mostrar eixos do grafico.

Tamanho. Abre uma nova janela que permite configurar o tamanho dos gréficos.
Estao disponiveis as opgoes:

«  Tamanho fixo: todos os graficos possuirdo o mesmo tamanho.

«  Tamanho varidvel pela soma dos valores representados: sao somados os
valores de todos os campos que formam o grafico e o tamanho do gréfico sera
demensionado proporcionalmente.

+ Tamanho variavel por campo: o grafico sera proporcional a um campo dado

+ Pintar simbolos dentro dos limites definidos: sé serdo desenhados os simbolos

que estejam dentro de uma faixa especificada, evitando assim todos os que
estao fora da mesma.
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TH—
4 Configurar tamanho dos simbolos
) Config o —— S
@ Tamanho fixo 2505
(7) Tamanha varidvel da soma dos valores representados
() Tamanho do campo  Campo | COUMNT normalizado par | -
Unidades Limites
Pinels -

Ativar limites A partir de

na munda -

10

Até | 1.000 =

Aceitar Cancelar

Permite representar os dados numéricos de um elemento por meio de graficos de tortas
(ou pizzaz). Os gréficos de tortas servem para mostrar como contribuem as partes
individuais em um conjunto completo. Sdo Uteis sé quando existem umas poucas

categorias.

A interface contém os seguintes elementos:

s -— e - - = .

campos I Cor: Campo label = == Cordo fundo
POB II == 0_14 0_14 [C] show
rf:::::jas II 22_65 22-65 Cor: .
Densidad h >> . - L

ey e

| ' [} 100%

I | |

f —1

. ; |

AR |

{ : |

' |

| |

|
| |
|

I l Dimensao

I I I | Display 3D
______ o

["] Exibir eixos do gréafico Esquema de cores -:- - .
. Tamanho [ ] Somente as linhas selecionadas
. { Cancelar ] [ Aplicar ] I Aceitar ]

1. Campos. Relacao de todos os campos numéricos disponiveis para compor o

grafico.
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2. Esquema de cores. Janela de opcdes para seleccionar o esquema de cores que, por

padrdo, serdo utilizados no grafico.

Botdes que permitem adicionar/Eliminar todos os campos ou 0Ss campos
selecionados para/do gréafico. Os campos selecionados em 1 serdo adiconados em
7. Os campos selecionados em 7 podem ser eliminados e voltarao a aparecer em
1.

Elementos para definir o fundo do grafico. Se a caixinha de verificacdo “show” nao
for ativada, o fundo sera transparente.

Mostrar eixos do grafico.

Tamanho. Abre uma nova janela que permite configurar o tamanho dos graficos.
Estdo disponiveis as opcoes:

ocTamanho fixo: todos os graficos terao o mesmo tamanho.

cTamanho varidvel pela soma dos valores representados: serdo somados os
valores de todos os campos que sao parte do grafico e o tamanho do grafico serd
dimensionado proporcionalmente.

oTamanho varidvel por campo: o grafico serd proporcional a um dado campo.
oDesenhar simbolos dentro dos limites definidos: s6 serao desenhados os

simbolos que estejam dentro de uma faixa, evitando com isso todos os que
estejam fora da mesma.

3 Configurar tamanho dos simbolos 1 lﬁ

-

@ Tamanho fixa 5=

Tamanho variavel da soma dos valores representados

Tamanho do campo  Campa | COUNT normalizado por
Unidades Limites
Fixels - - ,
Ativar limites A partir de 10 = Ate 1,000
no mundo -

Aceitar Cancelar

Permite simbolizar uma capa representando um campo por intervalos de cores e um outro
campo por simbolos graduados. Ambos os campos devem ser do tipo numérico.

A interface contém os seguintes elementos:
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;_Campos de valores I Variacdo por
11 ;
ICampo de cores AREA_KMZ v Gradiente de cores | [ Simbolo
N

:Carnpo do simbolo gradua :HABITANTES =

Simbolo Valor Rétulo
7309.50211-7309.50211 7.309,502 - 7.309,502
7442.560548-7442.560548 7.442,561 - 7.442,561
8769.298201-8769.298201 8.769,298 - 8.769,298
10147.540013-10147.540013 . 10.147,54 - 10.147,54
12635.281905-14055.05396 12.635,282 - 14.055,054
7309.50211-7442.560548 7.309,502 - 7.442,561
8769.298201-10147.540013 8.769,298 - 10.147,54
12635.281905-12635.281905 12.635,282 - 12.635,282
13483.700715-14055.05396 13.483,701 - 14.055,054

1. Campos de valores.

Campo de cores: Janela de opcbes para selecionar o campo da legenda de
intervalos.

Campo de simbolo graduado: Janela de opcdes para selecionar o campo da
legenda de simbolos graduados.

2. Permite acessar as opcoes para definir as legendas de intervalos. “Rampa de cor”
da aceso a uma nova janela:

4 Mostra as feigdes da camada usando uma escala de cores em fungio do valor de um determirl

campos Gradiente de cores
Campo de dassificagéo BOB |
- - Corinidal: || E]

Tipo de intervalo _Lnter\-'alos naturais - |
M2 de intervalos: 4 Cor final || E]
[[] Outres valores:  IE——

Simbaolo Valor Rdtulo

I 701110 7-111

I 120.0-211.0 120 - 211

I 25z 041580 252 - 418

I <c0.0675.0 460 - 675

[ Calcular intervalos ] [ Adicionar ] [ Remaover todos ] [ Remawer

[ Aceitar ][ Cancelar ]

3. Permite acessar as opcdes para definir as legendas de simbolos graduados.
“Simbolo” da acceso a uma nova janela:
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campos Simbolo
Campo de dassificacdo BOB - Tamarho
. r - 1 A partir de: 2,00
Tipo de intervalo Intervalos naturais -
) : T AR 10,00 =
MN% de intervalos: 4
[7] Outros valores: - Modelo (*.gvt) -
Simbala Valor Rotulo
7.0-111.0 7-111
. 120.0-211.0 120 - 211
- 252.0-418.0 252 - 413
[ ] 460.0-675.0 400 - 675
Calcular intervalos l [ Adicionar ] l Remover todos l l Remover ]

[ Aceitar ][ Cancelar ]

4. Permite modificar os simbolos, etiquetas e intervalos calculados de forma
automatica.

FALTA

Permite definir distintas simbologias por faixas de escala para uma mesma camada. O
gvSIG aplicard uma legenda ou outra a camada em funcdo da escala de visualizagao.

Rangos definidos
X

Definicion de la leyenda

O processo para criar uma legenda por escalas é o seguinte:

1. Faixas definidas. Clicando no botao “+” abre uma nova janela onde podemos
definir as faixas da escala.

2. Definir as faixas de escala e o tipo de legenda a aplicar. O tipo de legenda é
selecionada mediante uma janela de opcdes que contém os distintos tipos de
legendas disponivies no gvSIG.
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[£:| Define un rango Ié

Escala minima: b
[ Sin rango inferior

Escala maxima: i)e=
|:| Sin rango superior

Tipo de leyenda; :Densidade de pontos -

Aceitar ][ Cancelar

3. Clicar no botao “Aceitar”.

4, Automaticamente serdao geradas as opcodes para definir a legenda selecionada na
zona do painel denominado “Definicdo da legenda”.

5. Configura-se a legenda.

6. Agora pode-se voltar a adicionar uma nova legenda por faixa de escala clicando
novamente em “+” na zona do painel denominado “Faixas definidas”.

7. Uma vez definidas as distintas legendas em funcao de faixas de escala clicamos
no botdo de “Aplicar” ou “Aceitar” da janela de “Prorpiedades de camada”.
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18ETIQUETAGEM

Uma etiqueta é um texto descritivo baseado em um ou em varios atributos da entidade.
As etiquetas se situam dinamicamente sobre o unas proximidades dos elementos de uma
camada, de acordo tanto com as caracteristicas da etiquetagem definidas pelo usuério,
como com as alteracbes na visualizacdo da Vista. As etiquetas no podemn ser
diretamente modificadas pelo usuario.

O proceso de etiqguetagem pode ser definido, habilitado e desabilitado a partir da tela
“Etiguetagem” da janela de “Propriedades” da camada.

Para se habilitar/desabilitar a etiguetagem de uma camada deveemos marcar/desmarcar
a caixinha de verificagao “Habilitar etiqueatgem”.

Uma vez definida a etiguetagem de uma camada, mesmo que ela esteja desabilitada, a
definicao de suas caracteristicas serd armazenada na memédria, de modo que ndo sera
necessario que o usudrio a defina cada vez que queira mostrar as etiquetas.

Existe dois tipos principais de etiquetagem no gvSIG:

- Atributos da etiqueta definidos na tabela. E uma etiquetagem bésica e rapida de
definir.

« Etiquetas definidas pelo usuario. Esta se subdivide, por sus vez, em distintos tipos

de etiqguetagem, com midltiplas opgdes que permitem definir as diferentes
caracteristicas da etiquetagem a aplicar.

Permite definir a etiquetagem de forma rapida em funcdo dos dados da tabela de
atributos.

A interface contém os seguintes elementos:

[¥] Ativar rotulagem

Geral: | Atributos do rotulo definidos em tabela

Campo do rétulo: POB -

Altura do texto: POB -

@ Altura fixa: 10

| ] I
1 L] 1
| : — '
1 || @ Cor fixa: R J
: Rotacdo: -- Nenhum - - U 100% 1
| Unidades: Pixels - :I Campo de cores: | POB - I
I f !
I / !

Sistema de Referénda  no mundo -

1.Janela suspensa com os dois tipos de etiquetagem principais. Selecionar “Atributos
da etiqueta definidos na tabela”.

2.Parametros da etiquetagem:
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- Campo da etiqueta. Janela suspensa que permite seleccionar o campo da
tabela de atributos da camada que contém os valores a mostrar como
etiquetas.

« Altura do texto. Janela suspensa que permite selecionar um dos campos da
tabela, para que seus valores sejam tomados como altura do texto da
etiqueta.

+ Tamanho fixo. Permite introduzir um valor fixo para a altura do texto.

+ Rotacao. Janela suspensa que permite selecionar um campo da tabela,
para que seus valores sejam tomados como angulo de rotacao das
etiqguetas. O campo deve ser do tipo “integer”, os valores dos angulos
devem pertencer ao intervalo [0-360] e sera aplicado no sentido
antihorario.

+ Unidades. Janela suspensa que permite selecionar em quais unidades serao
medidos os valores estabelecidos para a altura do texto. Se a opcao
“Pixels” for selecionada, as etiquetas ndo serdo modificadas com a
alteracao de escala ao se dar zoom na Vista, permanecendo sempre com o
mesmo tamanho.

« Sistema de referéncia. Janela suspensa que permite selecionar se as
unidades se referem ao mundo ou ao papel.

3.Propriedades da fonte:
+ Fonte. Permite selecionar o tipo de fonte.
« Cor fixa. Permite selecionar uma cor. Pode ser aplicada transparencia.
«  Campo de cores. Janela suspensa que permite selecionar um dos campos
da tabela, para que seus valores sjam tomados como a cor das etiquetas. O
gvSIG utiliza cédigos decimais correspondentes a 24 bits para representar

as cores a partir de um campo da tabela.

Quando é ativada esta etiquetagem, serdo colocadas tantas etiquetas quantas sejam
possiveis, sem serem superpostas, dentro do espaco disponivel na Vista.

Aplica a etiquetagem definida para todas as entidades da camada.

A interface contém os seguintes elementos:
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[¥] Ativar rotulagem
Geral: Rétulos definidos pelo usudrio = .
Classes
Método: Rotular todas as feicdes da mesma maneira. -
F===== -
. I| Propriedades |l
| _ _ _ _ _ _ I

1. Selecionar na janela suspensa a opc¢ao “Etiquetas definidas pelo usudério”.

2. Selecionar na janela suspensa a opcao “Etiquetar todas as entidades da mesma
maneira”. Serdao mostradas as opcoes disponiveis para este tipo de etiquetagem.

3. Propriedades. D& acesso a uma nova janela onde se pode definir as propriedades
da etiquetagem.

4. Opcdes. D& acesso a novos quadros de didlogo para definir as caracteristicas de
visualizacao e colocacdo das etiguetas.

5. Previsualizacao. Ativando-se a caixinha de verificacién “Ativar previsualizacdo da
camada” serd mostrada uma previsualizacdo do resultado final da etiquetagem
definida.

Para mais informacdes sobre este paradgrafo ver “Etiquetagem avancada. Opcoes
comuns”.

Permite aplicar a etiguetagem escolhida somente nas entidades da camada que estejam
selecionadas na Vista.

Esta etiquetagem é dinamica, se alterarmos a selecdo dos elementos da camada na Vista,
as etiquetas serdo alteradas de forma automatica correspondente a esta nova selecao de
entidades.

A interface de etiqguetagem é a mesma que a do caso de etiquetar todas as entidades da
mesma maneira.
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18.5. Etiquetagem avancada. Definir diferentes classes
de entidades e etiqueta-las de maneira diferente.
Etiquetagem simples.

Com esta opcao é possivel criar diferentes tipos de etiquetas mediante o botao
“Adicionar”, dar a elas uma prioridade de visualizacdo mediante os botdes que estdo na
direita do painel “Subir”/"Abixar” e etiquetar cada uma delas separadamente.

Para configurar as propriedades deve ser dado duplo clic sobre a linha da etiqueta a
definir. Sera aberta a janela de “Propriedades da classe de etiquetagem”.

Ativar rotulagem

Geral: |Rétulos definidos pelo usuario -

Classes
Meétodo: [Deﬁnlr diferentes dasses de feiglies e rotulaas de maneira diferente. -

Prioridade na rotulagem

Labeltyve 0 e el [ adaonar
MNome Pré-visualizagdo Filtro Expressdo de rotula...  Visivel
exto
Maover para baixo
Fotulagem2 eXtO
Opcies
[ Visualizagdo. .. ] [ Colocagdo... ] Permitir sobreposicdo dos rétulos

Para mais informacdes sobre este paragrafo ver “Etiquetagem avancada. Opc¢oes
comuns”.

18.6. Etiquetagem avancada. Definir diferentes classes
de entidades e etiqueta-las de maneira diferente.
Etiquetagem por escala.

Para mais informacdes sobre este paragrafo ver “Etiquetgem avancada. Op¢cées comuns”.
18.7. Etiquetagem avancada. Opcoes comuns.

Propriedades.

Permite definir as propriedades da etiquetagem. Este quadro de didlogo estd disponivel
em distintos métodos de etiquetagem manual.

A interface contém os seguintes elementos:
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Nome: ||
Fonte Formato
TN R
| Fonte SansSerif - @ Tamanho fixo do texto 14,0000 - | Pixels ~ nomundo 1
1 _ |
i | Ajustar na &rea do texto . :
| |
u
! Cor: E [ usar halo: 1
| {] 100% {} 100% i
| |
1 Largura de halo: 3 1
| o o e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e Y e Y Y Y Y e Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y M Y € Y e e I
! ‘ Numero do campo  Expressdo de rotulagem 1
I |
| Remover I
! 1
! 1
! 1

r [¥] Rotular feigdes dentro desta dasse

@ Todas as feicdes

| I

! :

1 *) FeicBes filtradas (SQL GDBMS) . I

1

1 ; I

: |
[

SQL: SELECT *FROM <Nome da camada> WHERE

. Estilo do fundo Pré-visualizacdo
i |

' : ' Text
1 TP ks s e e . 1 e O
1 1

1 1

1 1

_______________________ [ Aceitar ]I Cancelar

1. OpcOes para definir o formato e fonte da etiquetagem.
+ Fonte. Permite selecionar a fonte.
«  Cor. Permite selecionar a cor. Permite também definir transparéncia.
- Tamanho fixo de texto. Permite definir o tamanho das etiquetas.

« Ajustar a area de texto. Associa de forma automdatica um tamanho a cada texto
en funcdo da area da entidade que seré etiquetada.

« Usar halo. Marcando a caixinha de verificacao serd possivel utilizar um halo de
cor que seja indicada e que rodeara as etiquetas. O halo pode ser Util para
melhorar a visualizacao das etiquetas.

« Largura do halo. Permite definir o tamanho do halo.

2. Permite definir a expressao da etiquetagem. Clicando no botdo “..."” abre uma nova
janela onde o usudrio pode definir a expressao da etiquetagem.
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) Expressio . &

Campos
refman -
pob_0_14

pob_15_65

pob_66_mas

pob_total

POB

15 65

85_
Vivien2
Viviendas
Densidad
GEQOMETRY

Expressdo

-

| Aceter || Cancelar |

3. Permite criar sentencas SQL que filtrardao as entidades da camada sobre as quais
serao aplicados cada uma das distintas etiquetas.

4. Permite selecionar um estilo de fundo (imagen) sobre o qual se desenhara a
etigueta. Abrird a janela de “Seletor de simbologia”. Na biblioteca de simbolos
“gvSIG Basic” hd alguns modelos que podem ser utilizados, além do usudrio poder
criar as suas proprias.

i

) Seletor de simbologia

Estilos do rétulo
Biblioteca de estilos Pré-visualizacio

- El Casa
ﬁ Collective mapping
- EI Colors TP s i i e o]
- g, Commerce
E] Crime:
-5 Emergency
-5 Forestry Opggies
ﬁ Geology
ﬁ Google
-E5) Japanese
- El Medical
ﬁ Military APPS Largura: 0L
-E5 Navigational Altura: o=
ﬁ Numbers =
ﬁ OCHA Unidades | Pixels -
ﬁ 0sM o mundo -
{22 POI Cities :
- E Pal
B8 Weather
- g, gv5IG Basic

MNovo
Salvar

Reiniciar

Propriedades

Selecionando uma imagen e clicando no botao “Propriedades” teremos acesso a
uma nova janela que permitird indicar a localizacdo da etiqueta em relacdo a
imagem.
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9 Editar estilo |

Mame |

—+— labeled_paint Ferram...

Aceitar ” Cancelar

Clicando no botdo “A+" serd permitido desenhar o retangulo da area a ser ocupada
pelas etiquetas.

5. Area de previsualizacdo da etiqueta definida.

Nao é permitido ter estilo de fundo em uma camada de linhas se a opcdo escolhida ao
etiquetar é "representar o rétulo seguindo a linha".

Colocacao

Permite configurar as propriedades de colocacao das etiquetas: localizacao, orientacao,
duplicidades, etc.

As opcdes do quadro de didlogo de “Propriedades de colocacao” variardao segundo o tipo
de geometria da camada (pontos, linhas ou poligonos). Em caso de camadas

multigeometria (dwg, dxf, gml...) a interface que serd aberta contém uma tela para cada
tipo de geometria: pontos, linhas, poligonos.

Para camadas de pontos a interface é a seguinte:
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) Propriedades de colocagio Ié

Configuracdo do ponto

(") Deslocar ratulos horizontalmente ao redor do pontc

2

2

1

Ratulos repetidos

2
2

Preferencialments em cima a direita, porém
permitindo gualguer posicdo

[ Alterar localizacdo

Prioridade: 0 = Blogueado, 1 = Mais alta, 3 = Mais baixa

(@) Situar rétulo sobre os pontos,

() Remover rdtulos repetidos
() Colocar apenas um rétulo por feicio

@ Colocar um rétulo para cada parte da feicdo

[ Aceitar ][ Cancelar ]

+ Configuracao de ponto. Permite escolher se a etiqueta ficara sobre o ponto ou

deslocada ao seu redor.

Neste segundo caso, a prioridade de colocacao da etiqueta em torno do ponto é
configurdvel. Para isto basta clicar no botdo “Alterar localizacdo”, que abrird a
janela “Seletor de simbologia”; clicando no botdo de “Propriedades” dessa janela
nos mostrard um novo quadro de didlogo onde se poderd establecer a ordem de
prioridade de colocacao das etiquetas em torno de um ponto.

Mediante os botdes da direita e seleccionando as posicdes do grafico, podemos
priorizar em que posicao se localizard nosso texto em relacdo ao ponto:

« 1 = Maxima prioridade

+ 2 = Prioridade média

« 3 = Prioridade baixa

« 0 = Proibido
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MNome |Freferendalrnente em cima a direita, porém permit

1

-n
m
3
o
=2
i
=]

- Etiquetas repetidas. permite escolher entre “Situar uma etiqueta por entidade”,
“Situar uma etiqueta por cada parte de entidade” para o caso de multigeometrias,
ou bem “Eliminar repetidas” que situard uma etiqueta por entidade, e se hd
repetidas, somente serd desenhada uma delas.

Para camadas de linhas a interface é a seguinte:
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Y Propriedades de colocacio Ié

Configuracdo da linha
Orientacdo Posicio

@ Paralela

1 Seguindo a linha

1 Perpendicular
@ Acima
Sobre a linha
Abaixo
Sistema de Orientacao | Pagina -
Localizacdo

Localizacdo ao longo das linhas: | Ma metade -

Rotulos repetidos

) Remover ratulos repetidos
~) Colocar apenas um rdtulo por feicio

@ Colocar um rétulo para cada parte da feicdo

Aceitar H Cancelar

Orientacao. Permite escolher entre orientacao horizontal, paralela, seguindo a
linha ou perpendicular a esta.

Posicao. Permite entre mostrar as etiquetas acima, abaixo ou sobre a linha.

Localizacdo. Janela suspensa que permite selecionar a localizacdo no principio, na
metade ou no final da linha (conforme o sentido de digitalizacao).

Etiquetas repetidas. permite selecionar entre “Colocar uma etiqueta por entidade”,
“Colocar uma etiqueta por cada parte da entidade” para o0 caso de
multigeometrias ou “Eliminar repetidas” que colocard uma etiqueta por entidade,
e se houver repetidas, somente serd desenhada uma delas.

Para camadas de poligonos a interface é a seguinte:
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Configuracso do poligono

() Sempre reto

Acoplar dentro do paligono

|| Rétulos repetidos

) Remaver rétulos repetidos

) Colocar apenas um rétulo por feicdo

@ Colocar um rétulo para cada parte da feigao

« Configuracdo de poligono. Permite etiquetagem na horizontal e etiquetagem
seguindo a orientacdo do poligono, assim como a opcdo de acoplar ou nao o texto
dentro do poligono. Esta Ultima opcao é indicada para o caso de poligonos com
ilhas ou poligonos em forma de U, nos quais a etiqueta serd colocada dentro da
geometria e ndo no espago vazio entre elas.

- Etiquetas repetidas. permite escolher entre “Situar uma etiqueta por entidade”,
“Situar uma etiqueta por cada parte da entidade” para o caso de multigeometrias,
ou ainda “Eliminar repetidas” que colocard uma etiqueta por entidade, e se houver
repetidas, somente desenhard uma delas.

Visualizacao

Permite configurar a faixa de escalas de visualizacdo das etiquetas que estamos
aplicando.

E possivel usar a mesma faixa de escalas de visualizacdo especificada para a camada (na
janela “Geral” da propriedades da camada), ou ainda especificar uma faixa sé aplicada as
etiquetas.
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3 Intervalo de escalas E

Especifigue o intervalo de escalas em que os rotulos serdo mostrados:
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() Usar o mesmo intervalo de escalas que a feicdo da camada

(@) N3o mostrar os rdtulos quando aplicar o zoom

Por cima de: 1: 50.000 » | (Escala maxima)

Por baixo de: iBl100.000 » | (Escala minima)

’ Aceitar ” Cancelar

Superposicao de etiquetas

Ativando a caixinha de verificacdo serd permitido desenhar todas as etiquetas, mesmo
gue haja superposicao. Se ela nao estiver marcada, as etiquetas serao desenhadas de
modo que nao figuem umas sobre as outras, podendo nao serem mostradas todas as
existentes.
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19 PROPRIEDADES DE CAMADAS RASTER

Fornece informacao geral sobre a camada raster como o caminho do arquivo, o nimero
de bandas, as dimensbes en pixels, o tipo de dado e as coordenadas geograficas dos
cantos.

Informagao do dataset
Arquivo: Chlsers\Tiago\Desktop\gvSIGEigvsig para
TraduzinTallerLAC\Andaluciavrelieve_andalucia.jpg
Tamanho: 1,85 MB (1.934 875 bytes)
Largura x Altura: 5212.0 X 3141.0
Formato: null
Georreferenciado: Sim
Mumero de bandas: 3
Bandas no argquivo: 3
Tipo de dado: Byte
Tipo de provedor: S\l sers\Tiago\DeskitoplgvSIGigvsig para
TraduzinTallerLAC\Andaluciavrelieve__andalucia.jpg

Coordenadas geograficas
Superior esquerdo: 100475.75, 42013540
Inferior direito: 621675.75, 3087254 .0
Superior direito: 621675.75, 43013540
Inferior esquerda: 10047575, 39872540
Tamanho do pixel X 100.0
Tamanho do pixel ¥: -100.0
Rotacdo em X 0.0
Rotacdo em ¥: 0.0

Origem
Band 1: Type=Byte, Colorinterp=Red
Band Z: Type=Byte, Colorinterp=Green
Band 3: Type=Byte, Colorinterp=Blue

relieve_andalucia.jpg -

Permite modificar as propriedades gerais do raster. Permite configurar uma faixa de
escalas de visualizacao da imagem, configurar os valores NoData e consultar e recalcular
as estatisticas da imagen.

Sua interface é a seqguinte:
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IN&O mostrar a camada quando a escala for: !
1] Maior que 1: . (Escala maxima) :

I[7] Menor de 1: (Escala minima) |
|
NeData_ _ _ o ___ o _______
| |[¥] Tratar os valores NoData como transparentes .
I'valor: |-128.0 Salvar ] [ Apagar ]I
! [
| [ Valor padrdo ] [ taurar ].
I oo o oo e oo e omm oms s e omm e e e o mm o mm e mm e mm mm o e s s e mm e o s e mm s s mm
MEstatistcas ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ —~ —~ — ~—~~—~ =7 == === ==7=7—7 S
' Banda 1 L
| Minimo: -127.0 |
I Maximo: 127.0 |
| Minimo RGB: 0.0

Maximo RBG: 255.0 !
| Média: 194.2869239889407 |
I Varidncia: 2763.9950524070955 |

Banda 2

' Minimo: -127.0 !
| Maximo: 127.0 |
I Minimo RGB: 0.0 I

Maximo RBG: 255.0
I Média: 186.8758596864816 !
| Variancia: 2667.376976288462 aill]
I[ e — ] I

1. Faixa de escalas. Permite ocultar a camada quando a escala de visualizacdao esta
acima ou abaixo dos limites definidos para a faixa.

2. Permite definir e tratar os valores NoData como transparentes, ativando a caixinha
de verificacao.

3. Estatisticas da camada, classificadas por banda. Pode ocorrer o caso das
estatisticas estarem mal geradas ou nao estejam calculadas, caso em que se
oferece a posibilidade de voltar a efetuar novo calculo pressionandose o botao
"Recalcular estatisticas". Em cada banda veremos a seguinte informacao:

«  Minimo: Valor minimo da banda.

+ Maximo: Valor maximo da banda.

+  Minimo RGB: Valor minimo em RGB da banda.
+ Méximo RGB: Valor médximo em RGB da banda.

« Media: Mostra a media de todos os valores da banda.

« Variancia: Mostra a variancia da banda.

Permite modificar como se visualiza cada uma das bandas que compdem a imagen.
Permite realizar composicdes utilizando as distintas bandas que compoem um raster.
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Também pode-se adicionar mais bandas a partir de outros arquivos. Isto é muito Gtil ao se
trabalhar com imagens tipo Landsat, na qual cada banda fica arquivos distintos.

A interface éa seguinte:

relieve_andaluda

Remowver

A R G B Band

o | @ | © | @ |1 [BU] relieve_andaluda.jpg
= | @ | i |2 [3U] relieve_andaludia.jpg
RN 2 [BY] relieve_andaluda.jpg

Na parte superior aparece uma lista com os arquivos constantes na camada. Aqui é
possivel adicionar mais arquivos, tendo-se em conta que deve haver relacdo entre eles,
isto é, devem corresponder a mesma extensao geografica. Isto é Util para carregar em
uma mesma camada varios arquivos de um mesmo sensor onde cada arquivo representa
uma banda.

Na parte inferior podemos selecionar a ordem de visualizacdo. Por padrao, a ordem de
visualizacdo é designada pela interpretacao de cor das bandas, sempre que exista esta
informacado. A partir do seletor de visualizacdo das bandas poderemos alterar esta ordem
de visualizacao, marcando com os botdes a banda que queiramos que seja visualizada em
vermelho (R), verde (G), azul(B), o alpha(A). Se for pressionado o botdo de "Salvar", a
interpretacdo de cor que tivermos nesse momento na imagen serd salva. Isto significa
que a préxima vez que for aberta com gvSIG as bandas serdo visualizadas na ordem que
foi indicada quando foi dado o comando de “salvar”.

Fornece ferramentas para modificar os niveis de transparéncia que pode ser aplicada a
uma camada raster.

A interface é a seguinte:
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Opacidade
| Ativar |_J 100

Transparéncia por pixel

/| Atvar
7R — 0=
Fils —:I =
7B — ok
L 255 | Adicionar } |

[

(&)

@ And

Or

Uma das alternativas de controle da transparencia é pela opcdo de “Opacidade”, que
indica a percentagem de opacidade da camada sobre as que estao por baixo dela. Quanto
menor for a percentagem de opacidade, maior serd a percentagem de transparéncia.
Serd ativada marcando-se a caixinha de verificacdo “Ativar” e indicando o grau de
opacidade da camada, tanto numericamente como mediante a barra deslizadora.

Outra alternativa é usando a “Transparéncia por pixel” que permite que 0s grupos de
cores (RGB) indicados sejam completamente transparentes. E Util, por exemplo, para
eliminar os ‘degraus’ nas ortofotos ou nas cenas de satélite, ou para eliminar as bordas
entre imagens de um mosaico. E ativada marcando-se a caixinha de verificacdo “Ativar”.

Debe-se adicionar os RGB que serdao transparentes na camada usando o botdo
"Adicionar". Serao adicionados tres valores separados por um simbolo "&" ou um simbolo
"I'". Os valores aqui adicionados se referem ao valor RGB do pixel que se tornara
transparente. Os valores adicionados sao os que aparecem nas caixas de texto, o valor
alpha é opcional. A informacao destas caixas de texto pode variar por tres métodos:
escrevendo diretamente a partir do teclado o valor, variando as barras deslizadoras de
cores que ha a esquerda da caixa de texto ou selecionando a partir da Vista um valor de
cor que desejamos. Esta Ultima opcao pode ser ativada clicando-se no botao "Selecionar
RGB escolhendo na vista". Isto ativard uma ferramenta na vista do gvSIG que nos
permitird escolher sobre a Vista para variar os valores RGB no quadro de transparéncias.

Se for adicionada a linea "255 & 0 & 0" significard que se tornardo transparentes todos os
pixels cujo valor de vermelho seja o0 maximo, ou seja 255, e cujo valor de verde seja o
minimo, ou seja 0 e cujo valor de azul seja também o minimo. Em suma, se tornardo
transparentes todos os pixels de vermelho puro. O simbolo "&" pode ser variado com o
selector que indica "And" e "Or". Se for ativado "Or", ao se adicionar uma entrada na
tabela aparecerd o simbolo "|". Se adicionarmos a linea "255 | 0 | 0", significard que se
tornardo transparentes todos os pixels que na banda do vermelho tenham o valor de 255,
0 que na do verde tenham 0, ou que na do azul tenham 0.
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E uma ferramienta para realizar realces sobre a cobertura raster. Permite realizar
modificacdes no brillo, contraste e realce da imagem. Esta Ultima opcdo é indispensavel
para poder visualizar corretamente imagens de 16 bits por plano de cor.

A interface é a seguinte:

Realce
Brilha
o
Ativar
Remowver extremos
Recorte de extremos (%)
Contraste

Qualquer modificacao efetuada neste painel serd aplicada sobre a visualizacdo e nunca
dardo origen a uma nova camada. Se, por acaso, for desejado uma nova camada entao
debe-se aplicar o realce a partir da barra de ferramentas raster de “Realce”.

Na parte esquerda do didlogo aparecem os controles para modificar o brilho e o
contraste. Por padrdao devem aparecer desativados e se queremos comecar a utilizd-los
temos que selecionar a caixinha de verificacao de "Ativar".

Na parte da direita do painel nos permite aplicar o realce linear. Isto é una simplificacao
do realce radiométrico linear para poder controlar a visualizacdo de imagens com tipos de
dados distintos de byte. Por padrao, os controles deste realce aparecerao desativados a
ndo ser que a imagen seja do tipo de dado distinto de byte; neste caso sera assinalado,
automdticamente, no carregamento do raster. E recomenddvel sé usar esta interface para
variar os valores assinalados automaticamente. Se for desejado atribuir um realce e ter
flexibilidade em sua aplicacdo é mais apropriado o uso da funcionalidade "Realces
Radiométricos".

Este realce designa os dados do intervalo de entrada a uma faixa entre 0 y 255 para
poder visualiza-los.
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A opcao "Eliminar extremos" nao tem correspondencia com os valores dos dados mais
extremos (maximo e minimo) dos que aparecem no raster.

A opcao "Recorte de caudas (%)" ordena os dados da imagem por valores do menor para
0 maior. Depois aplica a percentagem indicada pela direita e pela ezquerda. Os valores
que estejam na parte exterior da percentagem serdo eliminados e serd aplicada a
correspondéncia de valores sé nos que estejam no interior. O efeito que serd observado é
o de haver deslocado o maximo y minimo.
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20EDICAO E ORGANIZACAO DE SIMBOLOS

A partir do menu “ferramentas/simbolos/explorar simbolos” acesse o explorador de
simbolos do gvSIG.

| Ferramentas
[
| «%  Gestor de complementos
! Simbologia X Browse symbols
L Importar simbolos puntuales de imagen

Scripting L )

. . Ermpaquetar simbologia

Frlitor de atribitns L

Ele Permite navegar pelos simbolos disponiveis na aplicacdo e clasificados em trés guias:

« Marcador: contém os simbolos pontuais, aplicadveis a camadas com geometrias de
pontos.

« Linha: contém os simbolos lineares, aplicdveis a camadas com geometrias de
linhas.

«  Preenchimento: contém os simbolos de preenchimento, aplicadveis a camadas com
geometrias poligonais.

a interface é similar a janela “Seletor de simbolos” que aparece quando queremos trocar
um simbolo da legenda de uma camada. Neste Ultimo caso nao aparecem as 3 guias,
sendao somente aquelas que sao aplicaveis ao tipo de camada.

O “Explorador de simbolos” permite navegar pelos simbolos disponiveis e, acessando o
“Editor de propriedades de simbolo”, criar novos simbolos, seja modificando um existente
ou criando um novo.

A interface é a seguinte:
4 Navegador de simbolos o[ &=

E B gem me= =y | Pré-visualizagio

Asterisk 1 Asterisk 2

> <
N

Asterisk 3 Asterisk 4

Simbolos de marcador
E] Biblioteca de simbolos

| == AIGA
j=-E5) Collective mapping
1 {25 Colors

I = Commerce
I {5 crime

{5 Emergency
-5 Forestry
IE ﬁ Geology
k5. B5) Google
= = Japanese
155 Military APPS
12§55 Navigational
175 Numbers
-5 ocHA
=-E5) 0SM

/%= PO Cities

Cor::

| 1
\ .
| ‘
| |
: " 1
|

! 00%
| \
| \
: Tamanhu. 18,00 -5 !
| 1

Unidades: Pixels v

no mundo v

i
. Reiniciar i

m_ m N Propriedades :




Manual de usuario: gvSIG 2.2

1.

2.

SIG

asociacidn

Guias: com tipos distintos de simbolos em funcéo da geometria das entidades.

Lista de bibliotecas de simbolos disponiveis: uma biblioteca de simbolos contém
um conjunto de simbolos organizados em pastas e subpastas. Uma mesma
biblioteca de simbolos pode conter simbolos de marcador, linha e/ou
preenchimento. Selecionando a pasta ou subpasta da biblioteca serd mostrado os
simbolos que contém.

Visualizador de simbolos contidos em uma pasta ou subpasta de uma biblioteca de
simbolos: Permite selecionar o simbolo que queremos aplicar ou modificar.

Previsualizacao do simbolo de acordo com as propriedades selecionadas (tamanho,
angulo de rotagao, cor e transparéncia).

Opcodes: Permite definir a cor, percentagem de transparéncia, tamanho e angulo
de rotacao do simbolo.

Através do desmembramento das unidades pode-se escolher o tipo de unidade
com gue se representara o simbolo. A unidade, por padrdo, sdo os pixels, podendo
escolher entre: Kilometros, metros, centimetros, milimetros, milhas, jardas, pés,
polegadas, graus e pixels. A estas unidades também podemos especificar se sdo
unidades “no mapa” (o tamanho dependerd do zoom em que nos encontrarmos)
ou "no papel" (terd um tamanho fixo, tanto na tela como ao imprimir).

No caso de se trabalhar com um arquivo de imagem (svg, jpg,...) a cor e
transparéncia nao sao aplicaveis.

O Painel de botdes permite criar um novo simbolo (botdo “Novo”) ou modificar as
propriedades de um ja existente (botdo “Propriedades”). Em ambos 0s casos se
acessa a janela “Editor de propriedades do Simbolo”.

O botdo “Reiniciar” permite comecar de novo a edicdo de um simbolo, eliminando
as alteracoes realizadas.

O botdo “Salvar” permite salvar o novo simbolo que por padrao, ficara com a
extensdo .gvssym dentro da pasta “Symbols”, que equivale a raiz da lista de
biblioteca de simbolos. O usuario devera salvar o simbolo na pasta ou subpasta
que desejar.

A instalacdo basica do gvSIG inclue uma Unica biblioteca de simbolos “gvSIG Basic".
Pode-se instalar bibliotecas de simbolos adicionais através do “Administrador de
complementos”.

Selecionando o Tipo “Simbolo de marcador simples” a interface é a seguinte:
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Pré-visualizacdo Propriedades
Tipo | Simbolo de marcador simples v | idades | Pixels w | |nomundo

Marcador simples

|
Cor::
100%

Camadas Tamanhao: 10,00
Deslocamento em X: ]

o |
Deslocamento em Y: ]
Estilo do marcador: [ ] ]

Usar borda

4k

4k

Cor da borda
100%:

.t KR

Aceitar Cancelar

No lado esquerdo encontra-se a previsualizacao do simbolo e a lista de camadas que o
compde. A camada selecionada é a que corresponde com os valores do lado direito do
painel (cor, tamanho, etc.).
Opcgdes de Marcador simples:

+ Cor - Cor do marcador. Permite aplicar transparéncia.

«  Tamanho - tamanho do marcador.

+ Deslocamento em X e y - Permite deslocar o simbolo em relacéo a seu eixo de
abscissas e coordenadas.

« Estilo do marcador - Permite selecionar entre os marcadores disponiveis (circulo,
quadrado, cruz...).

« Usar borda e cor de borda - Ativando a caixa de verificacdo, o marcador terd uma
borda visivel da cor que selecionamos. Permite aplicar transparéncia.

Por meio das opcoes disponiveis em “Camadas” se pode gerar um simbolo composto por
distintas camadas. Isto é realizado com o botdo “adicionar camada”, simbolizado pelo
fcone “+" de cor verde. As camadas podem ser apagadas ou trocadas de ordem, com os
botbes “apagar camada” ou “ordenar camada”.
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Pré-visualizacio Propriedades
Tipo |Simbalo do marcador de imagem  w | idades | Pixels w | |nomundo s
Marcador de imagem
+ Arguivo de imagem:  JC:/gwSIG_Valencia/gvsig-desktop-2.2.0-2313-final-win-xg
Examinar
Imagem da seleciéo:  JC:/gwsIG_Valencdia [ gvsig-desktop-2.2.0-2313-final-win-xg

Exarninar

Largura: fo,0000 =

Deslocamento em X: (==

4 s ‘
Deslocamento em ¥: 0=

it 0K AR

Aceitar Cancelar

Selecionado o Tipo “Simbolo de marcador de imagem” a interface é a seguinte:

Pré-visualizacdo Propriedades
Tipo |Simbolo do marcader de imagem w | idades | Pixels w | [nomundo W
Marcadar de imagem
+ Arguivo de imagem:  JC:/gwSIG_Valencia/gvsig-desktop-2.2.0-2313-final-win-xE
Examinar

Imagem da selecdo:  JC:/gwsIG_Valencia/gvsig-desktop-2.2.0-2313-final-win-xE

Examinar
Camadas
Largura: 30,0000 5
o)
Deslocamento em X: (iJ==
Deslocamento em Y: 0
i ¥

Podemos selecionar a imagem queremos para representar um simbolo. Esta imagem
pode ser de diferentes formatos (jpg, png,bmp, svg,..) Para adiciona-la serd preciso
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selecionar o caminho onde a imagem estéa localizada e clicar no botdo “Examinar”, junto
ao "arquivo de imagem".

Inclusive pode-se fazer referéncia a uma “URL de uma imagem de internet, sempre e
quando os formatos forem suportados pelo gvSIG).

Existe a possibilidade de selecionar uma imagem distinta que representard as geometrias
quando estas estiverem selecionadas no modo Vista, introduzindo o caminho da imagem
em "Imagem de selecao".

Permite aplicar um deslocamento em X e Y resferente ao eixo de coordenadas e abscissas
da imagem.

Selecionado o Tipo “Simbolo de linha simples” a interface composta por trés abas é a
seguinte:

Pré-visualizacdo Propriedades

Tipo |Simbolo de Linha simples  « | Unidades | Pixels W | |no mundo W

Simbolo de Linha simples | Decoracio da seta | Propriedades da linha

Camadas li
Cor:
T =

Largura: 2,0000 =

L3

Deslocamento: (5=

o (% 1] | &

Na aba “Simbolo de Linha simples” encontramos as opcdes para selecionar a cor da linha,
permitindo aplicar transparéncia, sua largura ou seu deslocamento (offset).

Assim como que nas camadas de pontos podemos gerar uma linha composta de

camadas distintas ou simbolos de linha, na aba “Propriedades da linha” podemos
modificar os estilos de canto, extremidades e o padrao de preenchimento.

© 2015 gvSIG Pagina 144 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

Estilo da juncio:

SIG

asociacidn

" [H =
Em esquadro  em ponta Arredondada
Estilo da extremidade:
W i Il
Sem extremos Arredondado Retangular

Padrdo de preenchimento:

Limpar

Estilo de canto: Pode escolher entre diferentes tipos de conectores entre as linhas,

podendo ser chanfrado, em angulo ou arredondada.

Estilo da extremidade: Pode escolher o estilo do fim da linha entre arredondado,

retangular ou sem extremidade.

Padrao de preenchimento

. Por padrdo o gvSIG mostra linhas continuas,

modificando o padrdo de preenchimento é possivel geral linhas pontilhadas.

Funcionamento do padrao de preenchimento: Clique na parte cinza que esta sobre
a régua e deslize para a direita, Em seguida, clique na régua no quadro que vocé
quiser e aparecera uma faixa preta. Esta poderd ser apagada se vocé clicar nela
novamente. Desta forma, vocé pode ir acrescentando secbes com quem projetou
sua linha. Secbes pretas sao preenchimentos de secbes e secbes brancas sao
partes transparentes. Para limpar a linha projetada, clique no botao "limpar"

A aba “Decoracao de seta” permite utilizar decoracao de seta nas linhas ativando a caixa

de verificacao “Usar decoracao”.

Tamanho
Mitidez da seta

Miumero de posicoes:

Inverter:

[ ] Inverter todos

[ ] Inverter primeiro

10
30

LI

LI

Seledionar simbolo

Rotacdo:

() Rotadonar seguindo a indinacio da linha

() Indinacdo constante em relacao a pagina

As opcdes de decoracao de seta sao:

Tamanho - tamanho da seta.
Agucamento da seta.

N2 de posicdes. NUmero de
linha.
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« Selecionar simbolo - Este botao abre a janela de “Seletor de simbologia” para
marcadores. Permite selecionar a forma da “ponta” da seta e configurd-la como
se tratasse de um simbolo pontual qualquer.

+ Inverter - Tem a opcao de inverter a primeira seta da linha ou todas, se desejar.

+ Rotacao - Pode escolher qual ponta da seta rotacione em relacao a perpendicular
da linha ou tenha uma inclinagao constante em relagdo a pagina.

Selecionando o Tipo “Simbolo de linha de imagem” a interface é a seguinte:

Marcador de imagem

Arguivo de imagem:

Examinar
Imagem da selecio:
Largura: 18,0000 5
Deslocamento em X: o=
Deslocamento em ¥ o=

Esta interface Permite selecionar a imagem que quiser para formacdo da linha. Esta
imagem pode ser de diferentes formatos (jpg, png,bmp, svg...). Para adicona-la somente
é preciso selecionar o caminho onde se localiza a imagem, clicando no botao “Examinar”.

Ela Dispde de opgoes para indicar a largura e escalar a imagem em “X" e “Y”.

Selecionando o tipo “simbolo de preenchimento simples” a interface é a seguinte:

Marcador simples

Cor::

1000 %
Tamanho: 4,00 =
Deslocamasnto em X: O =
Deslocamento em ¥ o =
Estilo do marcador: el Tt

Usar borda
| ]

Cor da borda

1000 %

Ela permite selecionar a cor de preenchimento do poligono e seu grau de opacidade.
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Clicando no botao onde se observa a borda, se acessa a janela “Seletor de simbologia”
para elementos lineares, ali podera configurar a borda do poligono.

Pode-se também colocar a opacidade e a largura que desejar a borda.

Selecionando o tipo “Simbolo de preenchimento de imagem” a interface composta por
duas abas é a seguinte:

Previsualizacion Propiedades

=T T T Tipo |Simbolo de Relleno de imagen |P|’>{eles v| |er'| el mundo -
o ’f"“?w ’f"‘?w T
moa Tw s T s e Relleno de imagen‘l.lPropiedades de relleno ',

Fichero imagen:

| Examinar |IhumefaIuarufgvSIGIpluginsmrg.gusig.app.mainpluginISyml
Imagen de seleccion:
| Examinar | fhomefalvarofgvsiG/plugins/org.gvsig app. mainplugin/Syml

Color de relleno:

Angulo: | 0.00 g: -
Escalari: | 3.00 ;: |_|
Escalary: | 3.00';: 1 00%

Usar borde
Borde: — T — |

[ (%](£][¥]

Permite preencher o poligono com a imagem indicada. Permite modificar o angulo e
escala em X e Y da imagem.

Permite selecionar a cor de preechimento e aplicar transparéncia.

Estas imagens podem ser emolduradas, clicando sobre o botdao “Borda” e selecionando a
linha que desejar.

A aba “Propriedades de prenchimento” permite configurar o prenchimento em funcao das
opcoOes de deslocamento em X e Y, e separacao em X e Y da imagem.
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Relleno de imagen ' Propiedades de rellerm‘l,l
Desplazamiento

X: | 0.00[§

Y: | 0.00[§

Separacion

X: | 0.00[§

Y: | 0.00[§

Selecionando o tipo “Simbolo de preenchimento de marcadores” a interface composta por
duas abas é a seguinte:

Permite dotar o poligono de um prenchimento composto por diferentes tipos de
marcadores de tipo pontual, imagem...com as propriedades caracteristicas destes. O
prenchimento pode ser ordenado de forma aleatéria ou em forma de malha regular.

A aba “Propriedades de preenchimento” permite configurar o preenchimento em funcao
das op¢des de deslocamento em X e Y, e separacao em X e Y da imagem.

3 .
Relleno de marcadores Propiedades de rellerm‘lH
Desplazamiento

X: | 10.00[g

v: | 10.00[g

Separacion

X: | 20.00[

v: | 20.00[
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21 BIBLIOTECAS DE SIMBOLOS

AIGA é o acronimo de American Institute of Graphic Arts. AIGA é conhecida por suas
atividades de desenho técnico, especificamente na criacao de pictogramas do
Departamento de Transporte dos Estados Unidos em 1979. A biblioteca de simbolos esta
baseada nesse conjunto de pictogramas.

Os simbolos para linhas e preenchimentos estdo inspirados na paleta de cor utilizada no
documento “Thinking inside the box. AIGA identity and branding guidelines®”.

4 4 |} ) 0

Air transportation bg Air transportation Arrivals bg Arrivals Baggage check in bg
"] ] Y
Baggage check in Baggage lockers bg Baggage lockers Bar bg Bar

N NNNNNNN

Wiga LO1Aiga LO2AIga LO3AIga LO4AIga LOSAIga LOBAIga LO7AIga LOBAIga LO9AIga L10AIga L11AIga L1 2Aiga L13AIga L14Aiga L15Aiga L16

NNNNNNN

Wiga L17Aiga L18AIga L19Aiga L20Aiga L21Aiga L22Aiga L23Aiga L24

Aiga 01 Aiga 02 Aiga 03 Aiga 04 Aiga 05 Aiga 06 Aiga 07 Aiga 08 Aiga 09 Aiga 10 Aiga 11 Aiga 12 Aiga 13 Aiga 14 tiga 15 Aiga 16

Aiga 17 Aiga 18 Aiga 19 Aiga 20 Aiga 21 Aiga 22 Aiga 23 Aiga 24

E uma simbologia orientada a ser utilizada nas oficinas de cartografia coletiva. Simbologia
que afasta da representacdo habitual de elementos geogréaficos para apontar uma
iconografia orientada a representacdes ideoldgicas.

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos do “Manual de cartografia coletiva.

Recursos cartogréaficos criticos para processos de criacao colaborativa” realizado por
Iconoclasistas.

L LTI R e & TR Lo R R

04

& %m&ﬂlmmiﬁﬂﬁﬁﬂf%ﬁ@yﬁv&“;

1z 23 24
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.

- g » ) L -

- - g " g " oy "
- . " s ow " . ow " . oW
e I N ]
o - ol - o - o -
. 0 -

N - - - - ™ -
Boundaryl BoundaryZBoundary3BoundarydBoundarySBoundarySBoundary?  Linel Line2 Line3 Line4 Line5 Line&

Aiga 01 Aiga 02 Aiga 03 Aiga 04 &Liga 05 Aiga 08 Aiga 07 Aiga 08 Aiga 09 Aiga 10 Aiga 11 Aiga 12 Aiga 13 Aiga 14 Aiga 15 Aiga 16

Aiga 17 Aiga 18 Aiga 19 Aiga 20 Aiga 21 Aiga 22 Aiga 23 Aiga 24

21.3. Colors
Simbologia com paletas de cores orientadas para a representacao de dados quantitativos.

A biblioteca de simbolos estd baseada nas paletas de cores de “ColorBrewer: Color Advice
for Maps”.

o @] @] O o o @] @] O a O a O

Pastel 1 Pastel_2 Pastel 3 Pastel_4 Pastel 5 Pastel 6 Pastel 7 Pastel 8 Pastel 9 Pastel 10Pastel 11Pastel 12Pastel 13

O a O a ® @ @ ] @ @] @ @ @

Pastel_14Pastel_15Pastel 16Pastel 17 Set 1 Set 2 Set 3 Set 4 Set 5 Set_6 Set 7 Set 8 Set 9

NNNNNNNN

Dark_1 Dark 2 Dark 3 Dark 4 Dark 5 Dark & Dark 7 Dark 8 Pastel L1Pastel L2Pastel_L3Pastel_L4Pastel L5Pastel L6

NNNNN_NNN

Pastel L7Pastel L8Pastel L9 Set 1  Set L2 Set L Set L4  Set |5 Set L6 Set L7 Set L& Set L9

Accent_ 1l Accent_2  Accent 3  Accent_ 4 Accent 5 Accent 6 Accent_7  Accent 8  Blues_1 Blues_2

Blues_4 Blues_5S Blues_& Blues_7 Blues_8 Blues_9 BrBG_1 BrBG_2 BrBG_3 BrBG_4 BrBG_S

Blues_3

21.4. Commerce
Simbologia de elementos relacionados com a atividade comercial.

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos de Ecommerce Business Icons de
DesignContest, GIS/GPS/MAP Icons de Icons-Land, Bagg And Boxes lcons de Babasse y
Vista Artistic Icons de Lokas Software.
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g & Ei % a > [ [¥* ﬂ
ATM Admin Advertising Airport Alert Bank Bankz Box 1
s =] Q

y & T

Box 2 Box 3 Briefcase Bulbl Camera Car Repair Casino Casque audio
N/ /N / N/
SN SN VARV
Bathymetric 1 Bathymetric 2  Coastline Green 1 Green 2 Highway ramp  Highway Major Road River

Road Stream Street 1 Street 2 Topographic 1Topographic 2
Amethyst Apatite Blue Autunite Yellow Beryl Gren Cantaloupe Chrysophase Citroen Yellow
Deft Blue Electron Gold Fire Red Flame Red Fushia Pink Ginger Pink Helictrope

21.5. Crime Mapping Symbology (CMS)

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos de “CMS.The Crime Mapping
Symbology”, desenhados pelo Departamento de Justica dos Estados Unidos
especificamente para cobrir as necessidades de simbologia dos departamentos de policia.
CMS engloba por sua dois conjuntos de simbolos, denominados “Computer Aided
Dispatch (CAD)" y “Records Management System (RMS)".

= < ° o .

Abuse Aggravatedassault Alarmarmedrobbery Armedrobbery Bombthreat
Childluring Domesticdisputeweapon Domesticviolence Drivebyshooting Explosives
L3 -
A /\/ /\/ /\/ /\/ /\/
-P* ‘-’
City limits outline Crime sector outline Major highways Major streets  Police beats outline Ramps

Fat r
PN F
/

/ \, /
7 N, /
A AV

W

Residential Streets

Background yellow Beat background Beat boundary Black City limits boundary
L ---
- 1
1
.

City limits Crime reporting sector Grey Highway ar ramp Park or open area
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21.6. Emergency
Simbologia relacionada com a gestao de emergéncias.

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos de “EMS.The Emergency Mapping
Symbology”, realizado pelo Departamento de Recursos Naturais do Canada.

Os simbolos lineares e de preenchimento estdo inspirados no documento “Biosecurity
Emergency Management - Mapping Symbology”.

= = s

Adultdaycare Aerodromefacility Aerodromeheliport Aircraftsurfacearea
= = I'®
=1 F—»
Airnavigationaid Bridge Busstation Chemicalfacility

; f ! I 1 f s h o'
/v R ', ,' 't \ g !‘F‘l\ / /\/ I 1 I ."lll‘\\\ .":l 1“‘\‘ o t '; -"f.'\" //
. J' / [ \/ . \
‘ dl Do ‘ dl foy Yy Y Vo .

Blackl Black2 Black3 Ellack=1 Blacks Blacks Bluel Blue2 ElIueB Blued4 Blue5 Blues Greenl Greenz2 Green3 Greeml Greens

Lo Looop Lo
Yy T Y 1Y

Greent Redl FRed2 Red3 Red4 RedS Redég

At risk Control area Dangerous Free area Infected
MNegative Mot assessed Other area Quarantine area Resolved

21.7. Forestry

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos do NPS (U.S. National Park Service) e
a fonte “Trees & Shrubs” realizada por Jim Mossman.

18T MRTB LT

T&S1 T&S10 TESL1 T&Sl2 T&S13 T&S514 T&S1S T&S16 TESLT T&S1E T&S19 T&S2 T&SEO T&SEl T&S22 TES23

20O 100 8 id

T&S24 T&525 T&S26 T&S2? T&SZ28 T&520 T&S2 T&S30 T&S3L T&S532 T&S33 TS24 T&SBS T&SBG T&54  T&SS

- : Y K . , *
4_+ + 4_+ s . P *, o . * *
¥ + ¥ - ot o b o - LI
“ +, ¢ ' o " .

Compartment Highlighted Intermittent Perennial Pipeline Planned Fire Planned Secondary
Protect Railroad Railroad2
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At risk Control area Dangerous Free area Infected
Negative Mot assessed Other area Quarantine area Resolved

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos de Nicolas Mollet, denominada “Map
Icons Collection”. Simbologia desenhada para o Google Maps.

Ao utilizar os simbolos pontuais deve-se ter em conta que por padrdo ndo é aplicado um
offset em “y”. Se quiser que nao aparecam centralizados, ou entao que a figura aprececa
em cima do ponto geométrico, devemos editar as propriedades do simbolo e adicionar
um offset em “y” da metade do tamanho do simbolo (neste caso, como os simbolos tem
por padrao o tamanho de 32, utilizaremos um offset de 16).

S ® B8 0 @

Aboriginal Airshow Anniversary Anthropo Aguarium
B 7 @ b
Art-museum Billiard Bowling Bullfight Bustour

Ferry HighwayStreetl Street2 Street3 Waterl Water2

Building Green space Mon-urban  Urban 2 Urban Water

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos do manual “Digital Cartographic
Standard for Geologic Map Symbolization “ del FGDC (Federal Geographic Data
Committee). Um conjunto de simbolos estruturados em pastas e subpastas (bedding,
cleavage, eolian, fluvial/alluvial, foliation, geohydrology...).

Os simbolos de preenchimento sao desenhados a partir dos cédigos de cor RGB definidos
pela CGMW (Commission for the Geological Map of the World) e que representam as
distintas unidades estratigréaficas.
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_{:_

Anticline Vertical 2

_i_

Anticline Wertical

_i_

_I_

Antifarm Vertical

+

_i_

Antiform Vertical 2

+

Asymmetric Anticline Vertical 2 Asymmetric Anticline Vertical Asymmetric Syncline Vertical 2 Asymmetric Syncline Vertical

Aalenian Asronian Albian Anisian Aptian Aguitanian
Archean Artinskian Asselian Bajocian Barremian Bartonian
21.10. gvSIG Basic
Biblioteca de simbolos basica de gvSIG.
Airfield Airplane Asterisk 1 Asterisk 2 Asterisk 3 Asterisk 4 Bolt
Check 1 Check 2 Circle 1 Circle 2 Circle 3 Circle 4 Circle 5
Arrow at End Arterial Street Coastline Collector Strest
o, &
f&’ ‘“\ f’f
P “, g
) e S
Contour Topo, Index Contour Topo, Intermediate Expressway Ramp Expressway
Beige Blue 2 Blue Coral Green 2 Green Grey Hollow Jade Lake Lilac Lt Orange
RIS L : ﬁg“&;%
p®ah 4
- D<Al BRI %ﬂ%ﬂ‘}e‘y_@%
Med Blue Med GreenMed Yellow  Clive Orange Pattern 1 Pattern 2 Pattern 3 Pattern 4 Pattern S Pattern 6 Pink

21.11. Japanese

Os Simbolos habituais na representacao cartografica de mapas elaborados no Japao.

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos da série “Japanese Map Symbols” el
Geographical Survey Institute.
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Bamboo grove Barren land Broadleaf trees Car ferry
Castle Chimney City hall Coniferous trees
fl I
] v/
I

Borderl Border2 RailwaylRailway2 Roadl Road2 Road3 Streetl Street2

Green Mountain PO Station Urbanl Urban2 ‘Water

Contém o conjunto de simbolos puntuais que constituem o padrao APP6 utilizado para a
representacao cartografica de atividades relacionadas com o setor de defesa. A biblioteca
de simbolos esta baseada no documento "Commented APP-6A - Military symbols for land
based systems. Defense Research and Development Canada - Valcartier. Techical Notel

DRDC Valcartier TN 2005-222. “.

@ ®

Arrest 1 Arrest 2 Arrest_3 Arrest_4 Drug 1
Drug_2 Drug_3 Drug_4 Hijacking (Airplanes)_lHijacking (airplanes)_2
Area Friend Friendly Hostile Suspect Hostile MNeutral 1 MNeutral 2
Unknown Pending Unknown Weather 1 Weather 2

Simbolos utilizados para navegacao maritima e cartas nauticas.

A biblioteca de simbolos estd baseada na simbologia utilizada por IHO (International
Hydrographic Organization) y ECDIS (Electronic Chart Display and Information System),
que constituem o padrao de simbologia para navegacao maritima.
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@ I (o)

Airpaort Anchorage area Anchorage paint Anchorage singleberth
Berth Built-up Cairn Cairn2
/v /\/ K 3 ;/\‘\ ;/. //\\ //-
/ N/ / N/
.', ‘\," (/ \J/ , *
Aerlal cableway Bridge Coastline Coastllne2 Elevation contour  Embankment Line of trees
- ¥, S
/\/ /\/ I N AN /\/
s v
V4 - ’ Ay / /!
Rapids Road Traffic separation Traffic separationz Tunnel Tunnel2 Waterfall
L] R [ e
o SOORDONNEN | e
Buildings Buildings2 Casuarina group Cementery Conifer group Caral reef
QQQQQQQLEE'I‘IQ QQ@QTT\F‘:{’
Ro0Ro0l s = " 2% 8.80~.8 Y 4 w¥,
Jeciduous tree group  Eucalypt group Evergreen group Filao group Glacier Green

Biblioteca com distintos simbolos numéricos.

A biblioteca de simbolos estd baseada nos simbolos de “Letters & Numbers” publicados
por Little Web Things, que contém demais simbolos dos nimeros de 0 a 99, simbolos
letras em maildsculas do alfabeto latino; as fontes de texto de Data Deja View (DDV)
denominadas “Circle, Diamond, Hexagon, Pentagon, Shield y Square” e os icones de
numeros pertencentes ao conjunto denominado Red Orb Alphabet Icons de Icon Archive.

Ao utilizar os simbolos pontuais deve-se ter em conta que por padrdo nao é aplicado um
offset em “y”. Se quiser que nao aparecam centralizados, ou entao que a figura aprececa
em cima do ponto geométrico, devemos editar as propriedades do simbolo e adicionar
um offset em “y” da metade do tamanho do simbolo (neste caso, como os simbolos tem
por padrao o tamanho de 32, utilizaremos um offset de 16).

0 1 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 2 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29 3 30 31 32 33 34 35 36 37

23 24 25 26 27 28 289 3 30 31 32 33 34 35 36 37
n'ﬁ' n'ill
/ / e
oﬁ\ | .
L1 L10 L2 L3 L4 L9
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PL PO P2 P3 P4 PS5 P65 P7 P2 PO

Se trata de conjunto de simbolos baseado no criado pela Oficina das Nacdes Unidas para
Coordenacdo de Assuntos Humanitérios (OCHA) para fins humanitarios, com o objetivo de
ajudar aos trabalhadores e voluntarios a apresentar e interpretar a informacdo sobre as
emergéncias e as crises de forma rédpida e simples. Este conjunto de simbolos constitue o
padrao da simbologia de emergéncias.

°c B = a

Affected Affected2 Airport affected Ajrport affectedz Airport destroyed  Airport destroyed2
/v I-V f_- rx-
Airport not affected  Airport not affected2 Bridge affected Bridge affected2 Bridge destroyed Bridge destroyed2
S s N !
R Fyt
SN r o
LR r v
Extremel  Extreme2  Extreme3 Lightl Light2 Light3 Moderatel Moderate2 Moderate3  Severel

o s
s
L) a

. *
Severe2 Severe3 Strongl Strongz2 Strong3  Very stronglVery strong2very strong3  Wiolentl Violent2

Extreme Light Moderate Mo data Severe Strong “ery strong “iolent  Waterbody

A biblioteca de simbolos estd baseada na colecao de simbolos realizada por “S)JB
management” y denominada “SJJB SVG Map lcons”. Parte destes icones tem sua origem

na “US National Park Service Cartography”.
=

.

Bench Fountain 1 Fountain 2 Library 1 Library 2 Playground
(=) N [
7 7
Post office Prison Public building 1Public building 2 Recycling Survey Point Telephone  Toilets disabled

T -~ 2 3
LR ll'
Y AR ¥
o l

' Y §o¥
Avenue  Bus Coast  Ferry HighwayRailwayl Roadl Road2 Road3 Streetl Street2 Street3 Streetd  Tram  Walkl  Walkz
‘n‘ ;

i

Walk3 Waterl Water2 Water3

© 2015 gvSIG Pagina 157 de 419



| » gvSIG
Manual de usuario: gvSIG 2.2

asociacion
Airport Allotments Basin Brownfield Commercial Construction  Farm Forest Fuel Grass
Horticulture  Industrial Landfill Military Parking Quarry Railway  Recreation Reservoir Residential

Agrupa um conjunto de simbolos que representam os principais pontos de interesse de

uma cidade: parques, aeroportos, estacdes de metrd, distintos tipos de comércios,
museus, monumentos, etc.

Estd baseada na simbologia que utiliza o projecto Mapbox e, de forma concreta, na
colecdo denominada Maki.

= + i! L &n AW, B

Ajrfield Airport Alcohol shop  America football Art gallery Bakery Bank
Y \N 8 ¥ » & H
Bar Baseball Basketball Beer Bicycle Building Bus

I or
AN
v

BorderlBorder2Border3 Roadl PRoad2 Road3

Areasl  Areas2 BuildingslBuildings2Buildings3Buildings4  Landl Landz2 Land3 Land4 LandS Streetsl Streets2

Streets3 Waterl Water2  Water3

Simbologia para realizar mapas climaticos de acordo com o padrdao definido pela
Organizacao Meteoroldégica Mundial em seu documento “WMO No. 485 - Manual on the
Global Data Processing and Forecasting System Manual” e no trabalho do grupo
MetOceanDWG de OGC em relacao a simbologia para representar a climatologia.

S 2 $ S FEANAS ¥ Y

wlwl 04 wlwl 06 wlwl 07 wlwl 08 wlwl 09 wlwl 10 wlwl 11 wlwl 19 wlwl 20 wlwl 21 wlwl 22 wlwl 23 wlwl 24
wlwl 25 wlwl 26 wlwl 27 wlwl 28 wlwl 30 wlwl 39 wlwl 41 wlwl 42 wlwl 43 wlwl 44 wlwl 45 wlwl 46 wlwl 47
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TOl TOZ TOZ TO4 TOS TOS

T17 Tl8 T19 T20 T21

TOZ

TO9

T10

T12

T13 T14 T15 T16
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Por meio do importador de simbolos puntuais de gvSIG o usuario pode gerar novas
bibliotecas de simbolos a partir de arquivos de imagem (como por exemplo .png o .svg)
ou também adicionar estes simbolos pontuais a bibliotecas ja existentes. Para lancar esta
ferramenta se deve ir ao menu "ferramentas" e selecionar a opgao "Symbols", e dentro
desta "“Importar simbolos pontuais de imagem”.

Ferramentasl

Simbologia

Scripting

Editor de atributos

Development

Transformagdes

" Gestor de complementos

Browse symbols

Importar simbolos puntuales de imagen

Empagquetar simbologia

Serd mostrado novo quadro de didlogo cuja interface é a sequinte:

© 2015 gvSIG

-4 Importar simbolos de pontos o B [

Importar imagens como simbolos de pontos

Ipagensaimpeital o o o o e e e e e i
1 [ambulance car.png
| [ambulance car_sel.png

1
1
| [ampoules.png :
| |ampoules_sel.png I
| |bacteria.png |
I
I

| |bacteria_sel.png

I AIGA ~
| |Collective mapping

I
|
|
| (Colors |
| |Commerce . |
1 [Crime I
I
I
I

| [Emergency
| [Forestry

Qpces de SubSHiCHD _ _ _ _ _ g _ = _ _ _ \
| | Perguntar a0 usuario . v
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1. Pressionando “Selecione as imagens” aparece uma nova janela que nos permite
buscar e selecionar aquelas imagens que queremos importar.

2. Aparecera Lista de todas as imagens que serdo selecionadas para sem importadas
numa biblioteca de simbolos.

3. No ponto de “Nome de da pasta onde criar os simbolos” se indicard o nome da
nova biblioteca. Tem-se a possibilidade de criar subpastas. Para indicar que se
quer armazenar os simbolos importados em uma subpasta utilizaremos "/" como
separador entre o nome da pasta e da subpasta (nome pasta / nome subpasta).

Lista de bibliotecas existentes. Se a pasta a qual queremos adicionar os simbolos
ja existentes simplemente devemos selecionar pressionando sobre ela.

4, Se indica o tamanho que queremos que por padrao tenha os simbolos.
5. Lista suspensa que permite selecionar as opcoes de sobrescrita.
6. Pressionando o botdo de “Importar”, todos os simbolos selecionados se

armazenam na pasta (ou subpasta) e ao tamanho que se tenha definido.
Aparecerd uma mensagem indicando que a importacao foi finalizada.

Se quiser ter um simbolo diferente quando realizar uma selecao, o gvSIG permite fazé-lo
de forma automatica durante a importacdo. Para isto deve-se ter em conta o nome das
imagens que vao a representar a cada simbolo durante a selegao; os simbolos de
selecdo devem ter o mesmo nome do simbolo, adiconando ao final do mesmo “_sel”.

O gvSIG permite gerar pacotes para compartilhar bibliotecas de simbolos com outros
usuarios.

Para entrar nesta funcionalidade selecione a opcao “ferramentas/Symbols/Create
package"”. Aparecerd uma janela como a seguinte:
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@ Criar pacote de simbolos
Selecione a pasta de simobolos

Selecione a pasta em que o pacote serd criado:
ALGA

Collective mapping
Colors

Commerce

Crime

Emergency
Forestry

Geology

Google

gwsIG Basic
Japanese

Military APP&
Mavigational
Mumbers

OCHA

Q5M

POI Cities

_

< Back Mext = Finish Cancel

Nesta janela o usuario podera ver as diferentes bibliotecas de simbolos disponiveis em
sua instalacdo do gvSIG. No minimo deverad aparecer a biblioteca de simbolos que se
instala por padrao “gvSIG Basic” mais aquela ou aquelas que tenha o usuario tenha
criado.

Nesta janela debe-se selecionar a biblioteca ou colecao que se queira gerar o pacote para
compartilhar e pressionar “Seguinte”.

Na continuacdo serd mostrado um formuldrio onde deverd preencher os “metadatos” do
pacote a gerar.
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) Criar pacote de simbolos
Descricdo do plugin

Type Symbal library W
Code symbols, weather
Mame Symbals: Weather
e Cpen Geospatial Consortium (OGEC) . ~

The £ill =yvmbols have been made

manually (temperature scale) . ¥
Categories Symbology, Symbals
Version 1.0.0-1
Build 1
State final W
Official
Source code URL
Package owner gwSIG Assodation
Package owner JRL
Operating System all L7
Architecture all W
Java version Java 1.5 LY
gwSIG version 2.2.0
Dependencies
Code alias

< Back Mext = Finish Cancel

A opcao “Categories” deve conter as categorias “Symbology, Symbols". Deste modo
permitird sua facil localizagcdo no “Administrador de complementos”.

Clicando em "Seguinte" aparecera uma ultima janela onde se indicard a informacdo sobre
as opcdes de saida do arquvio que serd gerado.
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Opcoes de saida

Indique la ubicacion en la que se generara el paguete:
itallgvsiG-desktop-2. 2. 0-symbals. weather-1.0.0-1-final-all-all41_5.gvspkg

fDesea crear el indice para este paguete?
[] Crear indice para el paguete
Indique la ubicacion en la que se generara el indice
all\owsIG-desktop-2. 2. 0-symbols. weather-1.0.0-1-final-all-all4 1_5.gvspki
Para crear un indice debera indicar la url desde la que se podra descargar su paqgu...
Indigue una url absoluta a donde se encontrara el paguete:

& Indigue la URL al pool desde el que se podra descargar su paquete {recomen...

= Back Mext = Finish Cancel

+ Indique a localizacdo em que serd gerado o pacote, ou seja, a pasta onde se
guardard o pacote gerado. Por padrao sera guardado dentro do diretério nde esta
instalado o gvSIG, em uma pasta “install” com um nome que gera por padrao e
extensao .gvspkg.

No caso de querer compartilhar o pacote a partir de uma determinada URL, leve em conta
0 seguinte:

« Criar indice de pacote. Se ativa esta caixa somente se for compartilhar o pacote
on-line. O indice do pacote é um arquivo .gvspki Uutil para a instalagdo on-line do
gvSIG. Nao é necessario em nenhum outro caso.

+ URL de download. Deve-se indicar o caminho do servidor onde estard disponivel o
pacote (servidor/nome do pacote).
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23FERRAMENTAS DE NAVEGACAO

Sao as ferramentas que permitem navegar pela janela de dados da Vista e consistem
basicamente de alteracdes na escala de visualizacao e deslocamentos.

Estas ferramentas estdo disponiveis no menu “Vista/Navegacdo" e nas barras de botdes

correspondente.
Menu
Vistal
Definir todas as camadas para L4
Mavegacdo L| @
Mova camada ﬁ
&' Adicionar camada Ak+0 |
[E Adicionar camada de eventos Q
Visor 3D L| Q
Configurar localizador g
Map Sheets }
. «
Propriedades
=&
Exportar ICIJ
Accesibilidad L LE'

Barras de botbes
OHHQaQSa &
Deslocamento
Zoom mais a partir do centro m

Zoom menos a partir do centro
Zoom mais

Zoom menos

Zoom no todo

Zoom anterior

MNext zoom

Zoom na selegdo

Localizador por atributo
Gestor de enquadramentos

Centralizar a vista sobre um ponto

Veremos a seguir cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone

O

centro
mais)

Afastar(zoom
menos)

L P H X

© 2015 gvSIG

Deslocamento

Ferramenta

Ampliar ao centro

Reduzir a partir do

Aproximar (zoom

Tecla de
atalho

Descricao

Permite alterar o enquadramento da Vista
arrastrando-se o campo de visualizagcao em
todas as direcdes com o mouse. Para isso

deve-se manter presionado o botao
esquerdo e mover o0 mouse na direcao
desejada.

Permite ampliar pelo centro da imagem de
dados da Vista.

Permite reduzir pelo centro da imagem de
dados da Vista.

Permite ampliar a escala da janela para
observar os detalhes de uma determinada
area da Vista.

Permite reduzir a escala da janela para
observar a vizinhanca de uma é&rea de
determinada Vista.

Pagina 165 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

2 & £

Zoom anterior

Zoom total

Zoom da selecao

Localizador por
atributo

Centrar a Vista
sobre um ponto

Gestor de
enquadramento
(zoom e érea)

Zoom na capa

Zoom na resolucao
do raster

SIG

asociacidn

Permite voltar ao zoom anterior.

Realiza um enquadramento total das areas
que definem todas as camadas da Vista.

Realiza um enquadramento das areas que
contenham todos 0s elementos
selecionados.

Permite realizar um enquadramento das
entidades de uma capa em funcao de um
determinado atributo.

Centra a janela da Vista sobre um ponto de
coordenadas especificadas.

Permite salvar e recuperar enquadramentos
(zoom) feitos.

Realiza um enquadramento total da imagen
contida em uma camada.

Clic com o botdo da direita do mouse sobre o
nome de uma camada ativa na TOC, e no
menu contextual clic na opcao “Zoom na
camada”.

Realiza um zoom forcando que o pixel de
uma camada raster tenha o0 mesmo tamanho
do pixel da tela do monitor.

Clic com o botdao da direita do mouse sobre
uma camada raster ativa na TOC, no menu
contextual clic na opcao “Zoom na resolucédo
do raster’. Ao se clicar na 4&rea de
visualizacdo a janela serd centrada nesse
ponto.

E possivel aumentar (zoom mais) ou reduzir (zoom menos) a escala da janela mediante a
roda do mouse. Neste caso, a ampliacdo sera realizada empregando como foco, o centro
da Vista. Com a roda do mouse pressionada e movendo-o sera executado o comando de
engquadramento.

Na barra de estado existe a posibilidade de indicar a escala da Vista, escrevendo-se
diretamente o fator de escala ou selecionando na janela suspensa um dos fatores.
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10.000
24,000
25.000
50.000
100,000

‘1,242,000

IMetros |

Permite guardar um enquadramento(area e zoom) com a finalidade de poder voltar a usa-

lo em qualquer momento que se deseje.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Vista/Navegacdo/Gestor de enquadramentos” e

na barra de botdes correspondente.
A interface é a seguinte:

) Gestor de Zoom
Salvar zoom atual

Mome para o zoom: Projeto teste

Recuperar & eliminar outros zooms

Projeto teste

I Selecionar “ Remowver J

+«  Nome que serd dado ao zoom a ser salvo. Permite dar nome identificativo ao

enquadramento atual da Vista.

+ Botdo “Salvar”. Uma vez presionado este botdo, o enquadramento que a Vista
tenha serd adicionado automaticamente a lista dos j& existentes, com o nome

introduzido na barra de texto.

« Recuperar e eliminar outros zooms. Lista de enquadramentos ja existentes.

+ Botao “Selecionar”. Apds selecionar um enquadramento da lista e clicar neste
botdo a Vista asumira o enquadramento (area e respectivo zoom) selecionado.

+ Botao “Eliminar”. Apaga o respectivo enquadramento selecionado da lista.

Permite centrar a Vista em um ponto de coordenadas especificadas.

Esta ferramienta estd disponivel no menu “Vista/Navegacdo/Centrar a vista sobre um

ponto" e na barra de botdes correspondente.

© 2015 gvSIG

Pagina 167 de 419



» gvSIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

A interface é a seguente:

[ Aceitar ][ Cancelar ]

Permite introduzir as coordenadas e seleccionar a cor do ponto. Clicando-se no botao
“OK”, o enquadramento serd centrado sobre esse ponto e serd mostrada a janela de
informacéao correspondente a esse ponto.

Permite realizar o enquadramento das entidades de uma camada que tenham um
determinado atributo.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Vista/Navegacdo/Localizar por atributo” e na
barra de botdes correspondente.

A interface é a sequinte:

Camada: .:i-lelsinki_blodG_SUET - |

Campa: -osm_id =

Valor: 122957400 v
[ Ir ] [ Fechar ]

« Camada. Campo suspenso que permite selecionar uma das camadas disponiveis
na Vista.

«  Campo. Campo suspenso que permite selecionar um dos campos da camada
selecionada.

« Valor. Campo suspenso que permite selecionar um dos valores existente no campo
selecionado.

« Botao “Ir". Executa um enquadramento da Vista que contenha todas as entidades
da camada que possuam o atributo no campo indicado.

O localizador é um mapa geral que é mostrado na parte inferior esquerda da tela da vista
€ que serve para situar a area de trabalho (enquadramento da tela principal).

Disponivel no menu “Vista/Configurar localizador".
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Vista
Definir todas as camadas para *
MNavegagdo r

Mova camada
‘a"" Adicionar camada Alt+0
E- Adicionar camada de eventos

Yisor 30 4

Configurar localizador

Mostra a seguinte janela:

o

- Configurar localizador...

Camadas do localizador:;

Provincias andaluda

[ Adiconar cama...

Remover camada

Editar legenda... Fechar ]

Permite ir adicionando camadas que tomarao parte no localizador. Nesta mesma janela,
pode-se eliminar camadas ou editar as legendas das mesmas.
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¥ Vista: Earth EE@
=1 [ ,r" Provincias and:

R
A

Elementos do localizador:
+ Quadro vermelho. Corresponde com o0 enquadramento da Vista.

- Eixo horizontal/vertical. Indica o ponto central do enquadramento da Vista.

Algumas das propriedades do localizador sao:

+ Clicando sobre o localizador com o botdo esquerdo do mouse e arrastando, serd
mudado o enquadramento (zoom e deslocamento) da Vista.

+ Clicando sobre o localizador com o botao direito do mouse e arrastando, desloca
apenas o enquadramento da Vista, sendo mantida a escala.

Um Catalogo geografico ou diciondrio geografico é um conjunto de dados no qual é
estabelecida uma relacdo entre um topénimo e as coordenadas geograficas onde se
encontra. E um indice geografico que permite identificar a localizacdo geogréfica
associada a um topdénimo.

Disponivel na barra de botdes correspondente.

]S

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone Ferramenta Tecla de Descricao
atalho
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@  Localizador por Permite realizar a pesquisa por
Nomenclatura nomenclatura.
% Eliminar as Elimina as pesquisas por nomenclatura
pesquisas realizadas. Este botao aparece ao se realizar
anteriores uma primera pesquisa.

E mostrada a seiguinte janela:

M Localizar por indice ge«}gra'lg‘ - | ﬁ

Insira o endereco onde se encontra o servidor de catdlogo: protocols

http:/finspire. cop.gva.es:80 /deegreefnfsg - :?nl'l.fFS—G -

Resposta do servidor:

+ Introduza o endereco onde se encontra o servidor de catdlogo. Espaco para
introduzir a URL do servidor de nomenclatura. Usando-se “Ctrl+V" sera permitido
obter um texto do arquivo.

+ Protocolos. Permite selecionar o servidor. Os disponiveis sdo:
o ADL. Protocolo especificado por Alexandria Digital Library.

o WFS. Protocolo que permite a pesquisa de topdnimos, sempre e quando haja
um atributo de texto nas tabelas. Permite realizar pesquisas por qualquer
outro campo de uma entidade; ndo é necessario ser um atributo de texto.

o IDEC. Protocolo que permite usar o servico web de nomenclatura do Instituto
Cartografico de Cataluia (ICC).

o WFS-G. Protocolo de pesquisa de topénimos definido pelo OGC.

o Geonames. Protocolo que permite usar o servico web de Geonames, cuja base
de dados contém top6nimos do mundo todo.

« Botao “Conectar”. Permite fazer a conexdo com o servidor. Aparecerd uma nova
janela onde serd iniciada a pesquisa.
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Localizar por Nomenclator
Mombre

Valencia | [ | Restringir el area de busqu... | v |

Buscar || Cancelar || Anterior || Cerrar |

« Esta tela permite realizar uma pesquisa a partir dos critérios que o usudrio definir.
Pode-se ver o formuldrio de um modo simples, ou fazer uma pesquisa avancada ao
se clicar no botdo(na forma de um triangulo situado na parte superior direita) ao
lado do texto “Restringir a area de pesquisa”.

Mombre

Yalencia | [ | Restringir el area de busqu... |T|
Concordancia Coordenadas
(%) Frase exacta Superiores
: Cualquier palabra ULK: ULy
() Todas las palabras Inferiores

rootNode contiene |

“Momenclditor de la Comunidad valer
Configuracion de aspecto

Hacer un zoom a la bldsqueda
Eliminar las busquedas anteriores
Dibujar el resultado

Bisqueda inteligente

[+| Todas las formas de la palabra

e
Resultados por pagina
L0 ~)

Buscar || Cancelar || Anterior || Cerrar

+  Nome. Espaco para introduzir o texto a pesquisar.

« Concordancia. Permite definir o critério de pesquisa do texto introduzido.
o Frase exata.
o Qualquer palavra.
o Todas as palavras.

+ Coordenadas. Permite definir as coordenadas da area de pesquisa. Por padrao
serao mostradas as coordenadas do enquadramento da Vista.
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« Restringir a drea de pesquisa. Ativando a caixinha de verificacao permite restringir
a area de pesquisa.

+ Configuracao de aspecto. Permite configurar a visualizacao da pesquisa:

o Dar zoom na pesquisa. Coloca o topénimo pesqusado no centro da vista do
gvSsIG.

o Eliminar as pesquisas anteriores. Elimina da vista todos os textos das
pesquisas anteriores.

o Desenhar o resultado. Desenha um ponto com uma etiqueta de texto no lugar
onde se encontra o topdnimo que se pesquisou.

+ Resultados por pagina. Permite indicar o nimero de resultados por pagina que
serao mostrados.

« Botao “Pesquisar”. Inicia o processo de pesquisa. Serd aberta uma nova janela
onde serao mostrados os resultados obtidos.

Resultados: 41, Pagina 1 de 5| Siguiente

Comunidad Valenciana -
Comunidad Valenciana

Ibi, Museo Valenciano del Juguete de

Walencia (Comunidad Valenciana)

Yalencia (Comunidad Valenciana)

Valencia, Golfo de

Valencia, Golfo de

Valencia-Campus de Orihuela, Universidad PolitidYscnica de

2l D

| Localizar || Cerrar

« Os botdes “Anterior” e “Seguinte” permitem deslocar-se pelas diversas paginas de
resultados.

+ Selecionando-se da listagem de resultados o top6nimo desejado e clicando no
botdo “Localizar” a Vista sera centrada no ponto onde esta localizado o topénimo.
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24 FERRAMENTAS DE INFORMACAO

Sao ferramentas que permitem consultar informacdes sobre as camadas.

Estas ferramentas estao disponiveis no menu “Camada/Consulta” e nas barras de botdes
correspondentes.

Camada

Menu

D Editor de atributos

Consulta !

fia Exportar para ...
Exportar para anctagdes

/E Comenzar edicidn

elk2ze

Maodificar 4
BB Mostrar tabela de atributos

% Geometrias derivadas

Propriedades

Raster multiespectral »

Informacgie por ponto
Area
Distancia

Hyperlink

Barras de botoes
oS &
[

A seguir veremos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone

i)

B

Ferramenta

Informacao por
ponto

Consultar area

Consultar distancia

Hyperlink
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Tecla de
atalho

Descricao

Permite ver os valores de atributo para uma
entidade.

Permite medir areas e perimetros. Esta
ferramenta pode ser utilizada para desenhar
um poligono sobre a area de visualizacao da
Vista e obter sua area e perimetro.

Permite medir distancias. Esta ferramenta é
utilizada para desenhar linhas sobre o mapa
e obter seus comprimentos.

Permite consultar os hiperlinks de uma
entidade, se existirem.
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Permite ver os valores dos atributos de uma entidade.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Camada/Consulta” e na barra de botdes
correspondente.

Os passos a serem seguidos sao:

1. Ativar na TOC a camada, ou camadas, a qual pertencem os elementos que
desejamos identificar.

2. Clicar no botao de “Informacao”.

3. Em seguida, clicar sobre a area de visualizagdo da Vista para identificar as
entidades nos locais indicados.

4. Sera mostrada uma nova janela “Identificar resultados”.

! Identificar resultados o

. Provindas andalucia 1™ = 1/1 ol e
L " vl
------ - [LLA, 105, And...

ALTURA 5

AREA_KM2 14055.05396

CCAA andalucia

COLOR 55535

COLOR_n Cyan

COUNT 105

GEOMETRY Surface2D

HABITANTES 1829265
PERIMETRO 901.222383
PROVINCIA SEVILLA

ROTACION 315

No lado esquerdo da janela sao listados os elementos sobre os quais sao solicitadas as
informacdes e a camada a que pertencem.

No lado direito da janela sao mostrados os valores dos atributos do elemento que foi
seleccionado.

Permite medir areas e perimetros sobre a area de visualizacdo da Vista.
Esta ferramenta esta disponivel na barra de botdes correspondente.
Os passos sao:

1. Clicar no botao “Consultar area”.
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2. Em seguida, clicar no ponto que representa o primeiro vértice do poligono que
define a drea a medir e ir deslocando o mouse e clicando em cada novo Vvértice,
finalizando no ultimo com clic duplo.

3. Na parte inferior direita da janela da Vista aparecerd o céalculo da érea (A) e seu
correspondente perimetro (P).

P:26.128,8  |4:28.868.277,79 |m?

Permite medir distancias sobre a drea de visualizacdo da Vista.
Esta ferramenta esta disponivel na barra de botdes correspondente.
Os passos para sua utilizacdo sao:
1. Clicar sobre o botao “Consultar distancia”.
2. Clicar sobre o ponto que representa o primeiro vértice da linha que define a
distancia a medir, seguir deslocando o mouse e clicar em cada novo vértice,

finalizando com um duplo clic no ultimo ponto.

3. Na parte inferior direita da janela da Vista aparece o calculo do comprimento da
Gltima linha (Dist) e do somatério de todas as linhas medidas (Total).

Dist:4.057,96 [Total:65.905,75

Permite consultar os hyperlink (enlaces) de uma entidade, quando houver. Um hyperlink é
um enlace para outro recurso (uma imagen, uma pagina web, etc.) e estd associado a um
elemento de uma camada.

Esta ferramenta esta disponivel na barra de botdes correspondente.

Os passos sao:

1. Ter sido ativada e definida a opcao de hyperlink nas propriedades da camada.

2. Ativar na TOC a camada a que pertencem os elementos cujos hyperlinks se quer
consultar.

3. Clicar no botao de “Hyperlink”.
4. Em seguida, clicar sobre o elemento desejado.
5. Serao mostrados os resultados do hyperlink. Os resultados podem variar em

funcao das propriedades do hyperlink que se esteja consultando: pode ser
mostrada uma imagen, um PDF, etc.
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25 FERRAMENTAS DE SELECAO

Sao ferramentas que permitem selecionar um grupo de entidades de uma capa.
Determinadas ferramentas do gvSIG podem trabalhar somente com os elementos
selecionados.

A selecao de elementos vetoriais pode ser realizada tanto pela Vista como pela Tabela de
atributos associada a uma camada.

Estas ferramentas se encontram disponiveis no menu “Capa/Selecdo” e na barra de
botdes correspondente.

Menu

TR oE L

50

Simples

Selecicar por retdngulo
Selecionar por poligono
Seleccionar por polilinea
Selecionar por circulo
Selecionar por buffer
Selecionar por camada
Seleccion por atributos
Selecionar tude

Inwverter

Limpar

Barra de botoes

COTHERGRO%

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

icone Ferramenta
% Limpar
%) Selecionar tudo
=  Selecionar por
atributos
gﬁa Inverter
Y Simples

© 2015 gvSIG

Tecla de Descricao
atalho

Desfaz a selecao

Selecdo de todos os elementos de uma
camada

Permite selecionar entidades em funcdo de
uma consulta por atributos

Inverte a selecao

Selecao de elemento a elemento
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Ckh  Selecionar por Selecdo das entidades que tém intersecao
circulo com a area circular definida pelo usudrio.
Selecionar por Selecdao espacial de elementos de uma
camada camada em relagao a outra
5 Selecionar por Selecao das entidades que tém intersecdo
retangulo com a area retangular definida pelo usudrio.
% Selecionar por Selecdo das entidades que tém intersecao
poligono com a area poligonal definida pelo usuario.
&5 Selecionar por Selecao por area de influéncia
buffer

Para selecionar elementos de uma camada é necessario que a camada esteja ativa.

Para aplicar a maioria das ferramentas de selecdo grafica debe-se clicar com o botao
esquerdo do mouse sobre o ponto de inicio da selecao, em seguida arrastar e soltar o
referido botdo no outro ponto para finalizar a selecdao. No caso da selecao simples, basta
clicar sobre o elemento a selecionar. No caso da selecdo por poligono deve-se clicar em
cada vértice do poligono e dar duplo clic para finalizar a selecao.

Para adicionar entidades a uma selecdo existente, debe-se também manter pressionada a
tecla “Control” enquanto as entidades sejam selecionadas. Para apagar uma ou mais
entidades de uma selecdao de varias entidades, deve-se manter pressionada a tecla
“Control” e clicar nelas.

Os elementos selecionados sao mostrados na cor amarela.

A cor padrao da selecao pode ser modificada nas “Preferéncias” da Vista.

Permite realizar uma selecao por area de influéncia a partir de um ou mais elementos
selecionados. Cria areas de influéncia utilizando a distancia da area de influéncia em
torno das entidades fontes (elementos selecionados de partida) e sao mostradas todas as
entidades que tém intersecdo com as areas de influéncia.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Selecdo” e na barra de botdes
correspondente.

E necesséario que, no minimo, exista um elemento selecionado de uma camada. A selecdo
resultante se aplica as camadas ativas.

A interface é a seguinte:
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Selecionar por buffer ﬁ

Largura
Largura: 1DD| Unidades: :m -
Lado
Poligona: :Fuera -
Linha: :Fuera -
Pomto: :Fuera -
Multipunto: :Fuera -
Dpcoes
Seleccidn multi-capa

Aceitar ] [ Cancelar

« Largura. Distancia do raio da area de influéencia.
+ Unit. Unidade de medida seleciondvel mediante uma janela suspensa.

+ Side. Em funcao do tipo de camada, permite selecionar o sentido em que sera
gerada a area de influéncia: Outside (exterior), Inside (interior).

+ Opcoes. Selecdao multi-camada. Ativando a caixinha de verificacdo a selecdo sera
aplicada a todas as camadas que sejan multi-camada.

Permite selecionar entidades em funcao de sua localizacao relativa as entidades de outra
camada. Inclui diversos métodos de selecdo.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Camada/Selecdo”.

A interface é a seguiente:

Seeio po NN P,

Selecionar das camadas ativas as feicdes que:... '[ Novo conjunto

!
'sejam iquais a . v '[ Adicionar a0 conjunto
_ g

a

Elementos selecionados da camada: '[ Selecionar a partir do conjunto

|
Provincias andalucia . v :[ Cancelar
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1. Selecionar das camadas ativas os elementos q...Janela suspensa que permite
indicar o método de selecado.

sejam iguais a -
| |

sejam disjuntos a

Intersectam com
em contato com
Cruzem com
Contenham

Estdo contidos em
Se sobrepdem a

Os métodos de selecao por localizacao incluidos sao:

« Sejam iguais a. Seleciona as entidades de uma camada iguais as entidades da
outra. Duas entidades sdo consideradas iguais se suas geometrias sao
exatamente iguais. Os tipos de entidades devem ser do mesmo tipo.

« Sejam disjuntos a. Seleciona as entidades de uma camada diferentes das
entidades de outra. Duas entidades sao consideradas diferentes se suas
geometrias nao sao exatamente iguais.

+ Interceptam com. Seleciona as entidades que cortam total ou parcialmente as
entidades fonte.

«  Toguem. Uma entidade de destino serd selecionada se a intersecao de sua
geometria com a entidade fonte ndo estd vazia, porém a intersecdo de seus
interiores esta vazia.

+ Cruzem com. Seleciona as entidades que cruzam com os limites das entidades
fonte. Os limites das entidades fonte e de destino devem ter, pelo menos, um
lado, vértice ou extremidade em comum.

+  Contenham. A geometria da entidade fonte deve encontrar-se dentro da
geometria da entidade de destino, incluidos seus limites.

+ Estejam contidos em. Seleciona as entidades que estejam dentro das
geometrias das entidades fonte.

+ Se superpoem a. Seleciona as entidades que se superpoem com as geometrias
das entidades fonte.

2. Elementos selecionados da camada. Permite selecionar mediante uma janela
suspensa a camada das entidades fonte selecionadas.

3. Opcoes de selecao.
+  Novo conjunto. Cria uma selecao nova.

+ Adicionar ao conjunto. Cria uma selecaon tendo em conta a consulta anterior e
a soma da consulta atual.

« Selecionar do conjunto. Cria uma selecao do que ja foi selecionado, restando
da consulta anterior a consulta actual.
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Se quizermos utilizar todos os elementos de uma camada como entidades fonte, eles
devem ser selecionados previamente dessa camada.

Permite selecionar entidades mediante uma consulta de atributos.

A interface é a seguinte:

! Select by attributes (Provincias andalucia)

Filtro de tabela

Campos:

I PROVINCIA
RRCOUNT

1 i.ccaa

| . AREA_KM2

| .PERIMETRO
| ..HABITANTES
I . -ROTACION
I ..COLOR

1 --COLOR_n
I . ALTURA

| i..GEOMETRY
I

1949
175

e = = = - == = = 3|7

1197

1)102

0 w05

1. Campos. Listagem dos campos de atributos da camada. Dar dois Cliques sobre o
campo a incorporar a consulta de selecao.

2. Operadores légicos. Clicando sobre eles serd permitido inserir uma expressao

légica a consulta.

3. Valores conhecidos. Mostra uma listagem com os distintos valores que o campo
seleccionado pode ter. Clicar duas vezes sobre o valor a incorporar a consulta de

selecao.

4. Consulta. Espaco onde é representada a consulta a executar, que pode ser escrita

diretamente.

5. Opcdes de selecao.

+ Novo conjunto. Cria uma nova selecao.

+ Adicionar ao conjunto. Cria uma selecdo na qual a consulta atual serd
adicionada a anterior.
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+ Selecionar do conjunto. Cria uma selecao do que foi seleccionado, na qual a
consulta atual é subtraida da anterior.

© 2015 gvSIG Pagina 182 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

» ovslG

asociacidn

26 FERRAMENTAS DE EDICAO GRAFICA

Permitem criar e editar varios tipos de dados vetoriais. E possivel editar os dados de
entidades armazenados em diversos formatos. Determinados formatos de dados sdao de

apenas leitura e nao permitem a edicao.

Para adicionar ou modificar elementos de uma camada é necessario que a camada esteja
ativa e em modo de edicdo. Dependendo do tipo de camada a editar podem estar
disponiveis umas ou outras ferramentas.

Estas ferramentas estao disponiveis no menu “Camada“ nos

“Inserir” e “Modificar”, no menu “Editar” e na barra de botdes correspondentes.

Barras de botoes

submenus “Eliminar”,

/B0 sC@CR-O-B-@- Qs YOV L@+ N Al

< & H

-]

Inserir ponto

L]

Insertar MultiPunto

a
I:I{IU

In=zertar linea
Insertar arco

Insertar circule (centro y radic)

Insertar circule (tres puntos)

Insertar elipse

Insertar elipse rellena

Insertar poligono

Insertar polilinea

Insertar poligono regular rellenc
Insertar peligono regular
Insertar rectangulo rellenc
Insertar rectangulo

Insertar curva spline rellena

ROINOSNNOO000007\

Insertar curva spline

Rl

Insertar autopoligono

(&l
<4 00

Matriz polar de gecmetrias

B

Insertar circunferencia (centro y radic)

Insertar circunferencia (tres puntos)

Matriz rectangular de geometrias

Menus
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(eometria simétrica
Poligono interno
Descomponer geometria
Mover geometria

Rotar geometria

Duplicar geometria

Partir geometria

Partir linea por un punto
Escalar geometria
Simplificar geometria

Unir geometrias

Estirar geometria

Recortar linea por un abjeto
Alargar linea hasta objeto
Suavizar linea

Editar vértice

Copiar feigtes selecionadas para a drea de transferéncia

Adicionar feigdes a partir da drea de transferéncia

El Remover Excluir
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Editar

< Desfazer

% Refazer

Ell Pilha de comandos

'¢' Desativar snapping F3

O gVvSIG permite ter varias camadas em edicdo ao mesmo tempo.

A tecla “Esc” é utilizada para finalizar uma operacao de edicdo.

Permite iniciar e finalizar uma sessao de edi¢cdo. Para comecar ou terminar uma sessao de
edicao a camada deve estar ativa.

A ferramenta é a mesma, cuja descricdo muda em funcao do estado da edicdo. Quando a
camada nao estd em edicdo sua descricdo serd “Iniciar edicao” e quando uma sessao de
edicao estiver aberta sua descricao muda para “Terminar edicao”.

Esta ferramenta esté disponivel no menu “Camada”, no menu contextual de camada e na
barra de botdes correspondente.

Menus
Camada] T : dicié
|:| Editor de atributos srminar edicion
e i Renomear
1 Exportar para ...
Exportar para anctagdes Tabela de atributos
_/E Terminar edicidén .
Elirmi Propriedades
iminar
Inserir > Foom na camada
PMeodificar L4
EE Mo=strar tabela de atributos F‘E.EI"I"IIII"-"EF CEII"I"IEIZIE
% Geometrias derivadas

Propriedades

Raster multiespectral L4

A ferramenta que permite iniciar/terminar edicao é:

Icone Ferramenta Tecla rapida Descricao
~t Iniciar / Terminar Permite iniciar e finalizar uma sessao de
edicao edicao.

O Console de comandos permite introduzir ordens e opcdes de edicao.
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Aparece na parte inferior da area de visualizacao da Vista quando a camada estd no
modo de edicao.

O console de comandos pode ser redimensionado e ocultado.

Seleccione una nDuaewva herramienta

Para introduzir comandos pelo console utiliza-se o teclado. Serd indicada a opcgao
selecionada e deve-se usar a tecla “Enter” para que seja registrada.

26.4. Flatness

No gvSIG as geometrias curvas sdo definidas por um numero determinado de trechos
retos. Para isso, Flatness é um parametro que permite definir a densidade de linhas retas
que definem as geometrias curvas. Um nUmero alto de flatness pode fazer com que
elementos curvos sejam visualizados como polilineas.

Em “Preferéncias/Flatness” podem ser modificados o valor deste parametro.
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27 FERRAMENTAS PARA MODIFICAR ELEMENTOS

Permitem modificar elementos existentes na camada que se encontra no modo de edicao.

Para sua utilizacao é necessario que exista uma selecdo de elementos (geometrias) sobre

0s quais sera aplicada a ferramenta.

Uma vez executada uma ferramenta, com o botao direito do mouse tem-se acesso a um
menu contextual que permite ir selecionando as diversas opcbes da ferramenta,
introduzindo pontos com coordenadas precisas, etc.

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone

Albs

Ferramenta

Geometria
simétrica

Poligono interno

Decompor
(explodir)
geometria

Mover geometria

Girar geometria

Duplicar geometria

Dividir geometria

Dividir linha por um

ponto

Escalar geometria

Simplificar

geometria

Unir geometrias

© 2015 gvSIG

Tecla rapida

Descricao

Permite criar simetrias de elementos ja
existentes.

Permite eliminar partes internas de um
poligono. Gera um poligono ilha.

Decompoe uma multigeometria em
geometrias.

Move as geometrias entre dois pontos
determinados.

Gira as geometrias selecionadas de um
determinado angulo.

Permite copiar e deslocar geometrias
existentes.

Divide uma geometria a partir de um objeto
de corte.

Divide uma linha a partir de um ponto dado.

Permite variar a dimensao de uma geometria
mediante um fator de escala.

Simplifica uma geometria preservando a sua
forma essencial.

Permite unir geometrias.
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Inserir
autopoligono

Esticar geometria

Alongar linha até
objeto

Recortar linha por
um objeto

Suavizar linha

Editar vértice

Copiar elementos

Colar elementos

Eliminar

SIG
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Permite inserir um poligono adjacente a

outros elementos existentes.

Estica uma geometria deslocando os vértices
selecionados.

Alonga uma linha até um objeto.

Recorta uma linha em uma aresta de corte
definida por outros objetos.

Suaviza angulos de uma linha.

Permite editar os vértices de uma geometria
(mover, eliminar e adicionar).

Copia elementos selecionados para a drea de
transferéncia.

Cola os elementos copiados na area de
transferéncia.

Apaga os elementos seleccionados

Permite criar simetrias dos elementos ja existentes. As geometrias resultantes manterao
0s mesmos atributos que as geometrias originais.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botbes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou elementos sobre os quais se quer aplicar a ferramenta.

Se ja existir elementos seleccionados, basta aplicar a ferramenta sobre eles. Para
finalizar a selecaobasta pressionar a tecla “Enter”.

Primeiro ponto do eixo de simetria. Pode ser introduzido de forma gréfica mediante

cligue com o mouse, pelo console de comandos especificando as coordenadas do

ponto ou pelo menu contextual, seleccionando “Primeiro ponto...” que abre-se
uma janela para introducao de coordenadas.

© 2015 gvSIG
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3. Segundo ponto do eixo de simetria. Pode ser introduzido de forma grafica clicando
com o mouse, pelo console de comandos especificando as coordenadas do ponto
ou pelo menu contextual, selecionando “Segundo ponto...” que abrird uma janela
para introducao de coordenadas.

4. Selecionar entre apagar ou manter as geometrias originais. A opcao desejada pode
ser indicada pelo console de comandos ou pelo menu contextual.

Eliminar geocmetrias originales
Mantener gecmetrias originales

Cancelar

Permite eliminar partes internas de um poligono. Gera um poligono ilha.

Esta ferramenta estd disponivel no menl “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou elementos sobre os quais se aplicard a ferramenta. Se ja
houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, entao basta aplicar a
ferramenta sobre eles. Para finalizar a selecdao deve-se presionar a tecla “Enter”.

2. Selecionar uma ferramenta para desenhar o poligono interno. Debe ser

selecionada uma das ferramentas de insercao de elementos e desenhar o poligono
interno ou area de recorte.

Permite decompor (explodir) uma multigeometria em geometrias. As geometrias
resultantes manterao os mesmos atributos que a geometria original.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar‘e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:
1. Selecionar o elemento ou elementos sobre os quais se quer aplicar a ferramenta.

Se j& houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, entdo basta
aplica-la sobre estes pontos. Para finalizar a selecdo presionar a tecla “Enter”.

Permite mover as geometrias selecionadas entre dois pontos determinados.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botbes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou elementos sobre os quais serd aplicada a ferramenta. Se
houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, a mesma serd
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aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecao debe-se presionar a tecla
“Enter”.

2. Primeiro ponto. Pode ser introduzido na forma grafica clicando com o mouse sobre
o ponto, ou especificando as coordenadas do ponto usando o console de
comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Primeiro ponto” que
abre uma janela para introducao das coordenadas.

3. Segundo ponto. Pode ser introduzido na forma gréafica clicando-se com o mouse
sobre o ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto usando o
console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, seleccionando “Segundo
ponto” que abre uma janela para introducao das coordenadas.

Permite girar as geometrias selecionadas um determinado angulo.

Esta ferramienta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou elementos sobre os quais se quer aplicar a ferramenta.
Se j& houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, a mesma sera
aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecao basta presionar a tecla
“Enter”.

2. Centro de rotacao. Pode ser introduzido na forma gréfica clicando-se com o mouse
sobre o ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto mediante o uso
do console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Centro
de rotacdo” que abre uma janela para introducao das coordenadas.

3. Angulo de rotacdo. Pode ser introduzido na forma grafica movendo-se o mouse e
observando-se a rotacao dada, ou especificando o angulo de rotacao usando-se o
console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, que abre uma janela com
duas opcoes para introducao do angulo de rotacao:

Angulo de rotacion (grados) (Valor)

Angulo de rotacién (grados) (punto)

Cancelar

No caso da introducdo do angulo na forma gréafica, serd mostrada uma ajuda visual
indicando o valor do angulo de rotacao.

/

.

I
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Permite copiar e deslocar as geometrias cépias. As geometrias duplicadas manterao os
mesmos atributos que a geometria original.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botbes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou elementos sobre os quais se quer aplicar a ferramenta.
Se ja houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, a mesma sera
aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecao deve-se pressionar a tecla
“"Enter”.

2. Primeiro ponto. Pode ser introduzido na forma grafica clicando-se com o mouse
sobre o ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto usando-se o
console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Primeiro
ponto” que serd aberta uma janela para introducao das coordenadas.

3. Segundo ponto. Pode ser introduzido na forma grafica clicando-se com o mouse
sobre o ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto usando-se o
console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Segundo
ponto” que sera aberta uma janela para introducao das coordenadas

Permite dividir uma geometria em vérias geometrias a partir de um objeto de corte. As
geometrias resultantes manterao os mesmos atributos que a geometria original.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botbes
correspondente.

Os passos sao:

1. Seleccionar o elemento ou elementos sobre os quais se quer aplicar a ferramenta.
Se ja houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, a mesma sera
aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecao debe-se presionar a tecla
“Enter”.

2. Selecionar uma ferramenta para desenhar o objeto de corte. Debe-se selecionar
uma das ferramentas de inserir elementos e desenhar o objeto de corte.

Permite dividir uma linha a partir de um ponto dado definido pela linha de corte. Esta
linha de corte debe iniciar e finalizar fora dos limites da linha a ser cortada

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar" e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:
1. Selecionar o elemento ou o0s elementos sobre os quais se quer aplicar a
ferramenta. Se ja houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, a

mesma serd aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecdao deve-se
presionar a tecla “Enter”.
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2. Ponto de corte. Pode ser introduzido de forma gréfica clicando com o mouse sobre
0 ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de
comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Ponto” que abre-se
uma janela para introducao de coordenadas.

Permite variar a dimensdao de uma geometria mediante aplicacdao de um fator de escala.

Esta herramienta estd disponivel no menu “Camada/Modificar” e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou os elementos sobre o0s quais se quer aplicar a
ferramenta. Se j& houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta,
a mesma serd aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecao deve-se
presionar a tecla “Enter”.

2. Origem. Pode ser introduzida de forma gréafica clicando com o mouse sobre o
ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de
comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Ponto” que abre-se
uma janela com duas opcdes para introducao da origem de escalamento.

3.
Origen (Valor)

Origen (punto)

Cancelar

4. Fator de escala ou ponto de referéncia. Pode ser introduzido de forma gréfica
clicando-se com o mouse sobre o ponto desejado, ou especificando as
coordenadas do ponto de referéncia pelo console de comandos ou ainda com o
menu contextual, que abre uma janela com duas opc¢des para sua introducao.

5.
Factor de escala o punto de referencia (Walor)

Factor de escala o punto de referencia (punto)

Cancelar

6. Segundo ponto de referéncia. Pode ser introduzido de forma grafica clicando-
se com o mouse sobre o ponto desejado, ou especificando as coordenadas do
ponto de referéncia pelo console de comandos ou ainda com o menu
contextual, selecionando “Segundo ponto de referencia” que abre uma janela
para a introducao de coordenadas.

No caso de se introduzir o fator de escala de forma gréfica, serde mostrada uma ajuda
visual indicando o fator de escala e o posivel resultado.
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Permite simplificar uma geometria preservando a forma essencial da geometria.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botbes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou os elementos sobre os quais se quer aplicar a
ferramenta. Se j& houver elementos selecionados antes do uso da ferramienta,
esta serd aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecdo debe-se
presionar a tecla “Enter”.

2. Tolerancia. E a distdncia méxima entre as duas linhas que definem a geometria de
trés nds consecutivos e a linha da geometria simples que une o primeiro e o Ultimo

desses nds. Pode ser introduzida especificando seu valor mediante o console de
comandos ou pelo menu contextual, que abre uma janela para introduzir o valor.

Permite unir vérias geometrias em uma Unica geometria.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:
1. Selecionar os elementos sobre os quais se quer aplicar a ferramenta. Se ja houver

elementos selecionados antes do uso da ferramenta, esta serd aplicada sobre
estes elementos. Para finalizar a selecao debe-se presionar a tecla “Enter”.
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Permite inserir um poligono adjacente a outros elementos existentes, sem ter que
desenhar os lados comuns.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botbes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar uma ferramienta para desenhar o autopoligono. Debe ser selecionada
uma das ferramentas de inserir elementos poligonais e desenhar o autopoligono.

Permite esticar uma geometra deslocando os vértices selecionados.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar os elementos sobre os quais se quer aplicar a ferramenta. Se ja houver
elementos selecionados antes do uso da ferramenta, esta serd aplicada sobre
estes elementos. Para finalizar a selegcao debe-se presionar a tecla “Enter”.

2. Selecionar uma ferramenta para desenhar o poligono que permita selecionar os
vértices a esticar. Pode ser selecionada uma das ferramentas de inserir elementos
poligonais e desenharo o poligono. Serdo mostrados os vértices selecionados.

3. Primeiro ponto. Pode ser introduzido de forma gréfica clicando com o mouse sobre
o0 ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de
comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Primeiro ponto” que
abre uma janela para introduzir coordenadas.

4. Segundo ponto. Pode ser introduzido de forma gréfica clicando com o mouse sobre
0 ponto desejado, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de
comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Segundo ponto” que
abre uma janela para introduzir coordenadas..

Permite alongar uma linha até um objeto.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botbes
correspondente.

Os passos sao:
1. Selecionar o elemento ou os elementos até onde se deseja que a linha seja
alongada. Se ja houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, esta

serd aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecdo debe-se presionar a
tecla “Enter”.
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2. Seleccionar uma a uma as linhas a alongar. Ao passar o cursor por uma linha sera
mostrada uma previsualizacao do resultado; a medida que sao selecionadas, as
linhas vao se alongando até aos objetos indicados no passo anterior.

3. Uma vez que nao haja mais linha a ser alongada, pressiona-se a tecla “Esc” para
encerrar a fungao.

Permite recortar uma linha por uma aresta de corte definida por outros objetos.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento ou os elementos de recorte. Se houver elementos
selecionados antes do uso da ferramenta, ela serd aplicada sobre estes elementos.
Para finalizar a selecdao debe-se pressionar “Enter”.

2. Selecionar uma a uma as linhas a recortar. Ao passar o cursor sobre uma linha
serd mostrada uma previsualizacao do resultado; a medida que as linhas vao
sendo selecionadas, elas serdo recortadas até aos objetos indicados no passo
anterior.

3. Una vez que todas as linhas estejam recortadas pressiona-se a tecla “Esc” para
encerrar a fungao.

Permite suavizar angulos de uma linha.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:
1. Selecionar o elemento ou os elementos sobre os quais se deseja aplicar a
ferramenta. Se houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta, esta
serd aplicada sobre estes elementos. Para finalizar a selecdo debe-se presionar a
tecla “Enter”.
2. Passos intermediarios [1,9].

3. Método de suavizacdo. Permite selecionar entre 3 métodos: Splines cubicos
naturais, curvas Bézier, B-splines.
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Permite editar os vértices de uma geometria (mover, eliminar e adicionar).

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Selecionar o elemento sobre o qual de deseja aplicar a ferramenta. Se j& houver
um elemento selecionado antes do uso da ferramenta, esta serd aplicada sobre
estes elementos. Para finalizar a selecao debe-se presionar a tecla “Enter”. Serao
mostrados os distintos vértices da geometria.

2. Seleccionar um vértice. Pode ser selecionado de forma grafica clicando-se com o
mouse sobre o vértice, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de
comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Selecione um vértice"”
que abrird uma janela para introducao de coordenadas.

3. Mover, inserir ou eliminar o vértice. Uma vez selecionado um vértice pode ser
realizadas as seguintes acoes:

« Mover. Deslocando o cursor e clicando na nova posicao o vértice selecionado
serd movido.

+ Inserir vértice. Pressionar a tecla “+".

« Eliminar vértice. Pressionar a tecla “-".

Permite copiar elementos selecionados para a area de transferéncia. Permite copiar
elementos entre camadas.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:
1. Selecionar o elemento ou os elementos a copiar.
2. Executar a ferramenta “Copiar elementos”.

3. Serd perguntado se deseja copiar os atributos alfanuméricos além dos elementos
graficos.

Os elementos sdo copiados na d&rea de transferéncia. A partir deste momento os

elementos podem ser colados em outra camada que aceite o mismo tipo de geometrias
que a camada original.

Cola os elementos copiados na area de transferéncia.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/Modificar* e na barra de botdes
correspondente.
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Os passos sao:

1. Colocar em modo de edicao a camada sobre a qual queremos colar os elementos
disponiveis na area de transferéncia.

2. Executar a ferramenta “Colar elementos”. Serao colados o0s elementos
previamente copiados na area de transferéncia.

Apaga os elementos seleccionados.

Esta ferramenta esta disponivel na barra de botbdes correspondente.
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28 FERRAMENTAS PARA INSERIR ELEMENTOS

Permitem inserir elementos em uma camada que esteja no modo de edicao.

Uma vez executada uma ferramenta, presionando-se o botdo direito do mouse serd
acessado um menu contextual que permite seleccionar as diversas opcOes desta
ferramenta, introduzindo pontos com coordenadas precisas, etc.

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone

o

Ferramenta

Inserir ponto

Inserir multiponto

Inserir linha

Inserir arco

Inserir circulo
(centro e raio)

Inserir
circunferéncia
(Centro e radio)

Inserir circulo (trés
pontos)

Inserir
circunferéncia (trés
pontos)

Inserir elipse

Insertar elipse
preenchida

Inserir poligono

Inserir polilinha

© 2015 gvSIG

Tecla rapida

Descricao

Permite desenhar pontos

Permite desenhar multipontos

Permite desenhar linhas

Permite desenhar arcos

Permite desenhar circulos indicando o centro
e o raio

Permite desenhar circunferéncias indicando
0 centro e o radio

Permite desenhar circulos indicando trés
pontos

Permite desenhar circunferéncias indicando
tres pontos

Permite desenhar elipses

Permite desenhar elipses preenchidas

Permite desenhar poligonos irregulares

Permite desenhar polilinhas
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Oy Inserir poligono Permite desenhar poligonos regulares
regular preenchido (elemento poligonal)
¢y [Inserir poligono Permite desenhar poligonos regulares
regular (elemento polilinea)
I Inserir retangulo Permite desenhar retangulos (elemento
preenchido poligonal)
31 Inserir retangulo Permite desenhar retangulos (elemento
polilinea)
@ Inserir curva spline Permite desenhar linhas curvas (elemento
preenchida poligonal)
& Inserir curva spline Permite desenhar linhas curvas (elemento
polilinha)
o8B  Matriz retangular Permite desenhar matrizes retangulares
de geometrias
v 4 Matriz polar de Permite desenhar matrizes polares

geometrias

Permite desenhar pontos

Esta ferramenta estad disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Inserir ponto. A posicao do ponto pode ser indicada graficamente, clicando-se com
0 mouse, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de comandos ou,
ainda, pelo menu contextual, seleccionando-se “Inserir ponto” que abre-se uma
janela para a introducao de coordenadas.

7

Permite desenhar multipontos. Um multiponto é uma conjunto de pontos que funciona
como uma Unica entidade.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:
1. Inserir pontos de uma entidade. Pode ser indicada sua posicao graficamento,

clicando-se com o mouse, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console
de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, seleccionando-se “Indique um
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novo ponto” que abre-se uma janela para a introducao de coordenadas. Todos os
pontos que sdo inseridos pertencem a mesma entidade.

2. Finalizar. Permite finalizar a insercao de pontos de uma mesma entidade. Pode se
indicada pelo console de comando pulsando “Enter” ou pelo menu contextual,
seleccionando-se “Finalizar”.

Permite desenhar linhas, indicando o ponto inicial e final que a define.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir® e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Primeiro ponto. A sua posicao pode ser indicada graficamente, clicando-se com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de comandos ou,
ainda, pelo menu contextual, selecionando “Primeiro ponto” que abre-se uma
janela para a introducao de coordenadas.

2. Segundo ponto. A sua posicdo pode ser indicada graficamente, clicando-se com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de comandos ou,
ainda, pelo menu contextual, selecionando “Segundo ponto” que abre-se uma
janela para a introducao de coordenadas.

Permite desenhar arcos, indicando os pontos de inicio, final e meio que definem o arco.

Esta ferramienta estd disponivel no menu “Camada/inserir® e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Ponto de inicio. A sua posicdo pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Ponto de inicio” que abre uma
janela para a introducao de coordenadas.

2. Ponto final. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o mouse,
ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou, ainda pelo
menu contextual, selecionando-se “Ponto final” que abre uma janela para a
introducdo de coordenadas.

3. Ponto do meio. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Ponto do meio” que abre uma
janela para a introducao de coordenadas.

Permite desenhar circulos, indicando o centro e o raio que definem o circulo. O circulo é
um elemento linear.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir* e na barra de botdes
correspondente.
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Os passos sao:

1. Centro. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o mouse, ou
especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou, ainda pelo
menu contextual, selecionando-se “Centro” que abre uma janela para a introducao
de coordenadas.

2. Raio. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o mouse, ou
especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou, ainda pelo
menu contextual, selecionando-se “Raio (ponto)” que abre uma janela para a
introducdao de coordenadas, ou “Raio (valor)” que abre uma janela para a
introducao do valor do raio.

Permite desenhar circunferéncias indicando-se o seu centro e o raio. A circunferéncia é
um elemento poligonal.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir' e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Centro. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o mouse, ou
especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou, ainda pelo
menu contextual, selecionando-se “Centro” que abre uma janela para a introducao
de coordenadas.

2. Raio. O comprimento do raio pode ser indicado graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Raio (ponto)” que abre uma janela
para a introducao de coordenadas, ou “Raio (valor)” que abre uma janela para a
introducao do valor do raio.

Permite desenhar circulo passando por trés pontos que o definam. O circulo é um
elemento linear.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir’ e na barra de botoes
correspondente.

O passos sao:

1. Primeiro ponto. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Primeiro ponto” que abre uma
janela para a introducao das coordenadas.

2. Segundo ponto. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Segundo ponto” que abre uma
janela para a introducao das coordenadas.

3. Terceiro ponto. A sua posicdao pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
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ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Terceiro ponto” que abre uma
janela para a introducao das coordenadas.

Permite desenhar uma circunferencia que passe por trés pontos indicados. A
circunferencia é um elemento poligonal.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Primeiro ponto. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Primeiro ponto” que abre uma
janela para a introducao das coordenadas.

2. Segundo ponto. A sua posicao pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Segundo ponto” que abre uma
janela para a introducao das coordenadas.

3. Terceiro ponto. A sua posicdo pode ser indicada graficamente clicando com o
mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de comandos ou,
ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Terceiro ponto” que abre uma
janela para a introducao das coordenadas.

Permite desenhar elipses. A elipse é um elemento linear.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir’ e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Primeiro ponto do eixo A (maior). A sua posicao pode ser indicada graficamente
clicando com o mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de
comandos ou, ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Primeiro ponto do
eixo A" que abre uma janela para a introducdo das coordenadas.

2. Segundo ponto do eixo A(maior). A sua posicao pode ser indicada graficamente
clicando com o mouse, ou especificando as coordenadas do ponto no console de
comandos ou, ainda pelo menu contextual, selecionando-se “Segundo ponto do
eixo A" que abre uma janela para a introducao das coordenadas.

3. Comprimento do eixo B(menor). O comprimento pode ser indicado de forma
grafica, clicando com o mouse no ponto inicial e final, ou especificando as
coordenadas desses mesmos pontos pelo console de comandos ou, ainda, pelo
menu contextual, seleccionando-se “Comprimento do eixo B (ponto)” que abre
uma janela para a introducao de coordenadas, ou “Comprimento do eixo B (valor)”
que abre uma janela para introduzir o valor do comprimento do segundo eixo.

Permite desenhar elipses preenchidas. A elipse preenchida é um elemento poligonal.
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Esta herramienta estd disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1.

Primeiro ponto do eixo A(eixo maior). Pode ser indicada sua localizacao
graficamente clicando-se com o mouse sobre a posicdao desejada para o ponto A,
ou especificando as coordenadas do ponto pelo console de comandos ou, ainda,
pelo menu contextual, selecionando “Primeiro ponto do eixo A” que abre uma
janela para a introducao de coordenadas.

Segundo punto del eje A. Pode ser indicada sua localizacdo graficamente clicando-
se com o mouse sobre a posicdo desejada para o ponto A, ou especificando as
coordenadas do ponto pelo console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual,
selecionando “Segundo ponto do eixo A” que abre uma janela para a introducao
de coordenadas.

Comprimento do eixo B(eixo menor). Esse eixo pode ser indicado graficamente
clicando-se com o mouse sobre a posicao e o comprimento desejados, ou
especificando as coordenadas do ponto pelo console de comandos ou, ainda, pelo
menu contextual, selecionando “Comprimento do eixo B (ponto)” que abre uma
janela para a introducao de coordenadas o “Comprimento do eixo B (valor)” que
abre uma janela para a introducao do valor do comprimento do segundo eixo.

Permite desenhar poligonos irregulares, indicando os diferentes pontos (vértices) que
definem tal poligono; permite desenhar também linhas retas e arcos.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1.

Inserir ponto. Pode ser indicada sua localizagao graficamente clicando-se com o
mouse sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando suas coordenadas
pelo console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Inserir
ponto” que abre uma janela para a introducao de coordenadas.

Entre um ponto e outro pode ser especificado se a linha que os une serd uma linha
reta ou um arco. Isto pode ser especificado pelo console de comandos ou pelo
menu contextual, seleccionando-se “Modo arco” ou “Modo linha”.

Finalizar. Esta ordem permite encerrar o poligono e pode ser executada pelo
console de comandos ou com o menu contextual, seleccionando-se “Finalizar”.

Permite desenhar polilinhas, indicando os diferentes pontos (vértices) que a definem;
permite desenhar linhas retas e arcos.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir* e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:
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1. Inserir ponto. Pode ser indicada sua localizagdo graficamente clicando-se com o
mouse sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando suas coordenadas
pelo console de comandos ou, ainda, pelo menu contextual, selecionando “Inserir
ponto” que abre uma janela para a introducao de coordenadas.

2. Entre um ponto e outro pode ser especificado se a linha que os une serd uma linha
reta ou um arco. Isto pode ser especificado pelo console de comandos ou pelo
menu contextual, selecionando-se “Modo arco” ou “Modo linha".

3. Terminar polilinha. H& duas opcdes:

oFinalizar. Permite terminar a polilinha, podendo ser executada pelo console de comandos
ou pelo menu contextual, seleccionando-se “Finalizar”.

oFechar polilinha. Permite terminar a polilinha unindo o ultimo vértice com o primeiro.
Pode ser executada pelo console de comandos ou pelo menu contextual, seleccionando-
se “Fechar polilinha”.

Permite desenhar um poligono regular preenchido, especificando-se o nimero de lados,
se é inscrito ou circunscrito e o seu centro. O poligono regular preenchido é um elemento
poligonal.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Lados. NiUmero de lados que definem o poligono. Pode ser definido pelo console de
comandos ou pelo menu contextual, seleccionando-se “Lados”.

2. Inscrito ou circunscrito. Permite selecionar se o poligono serd inscrito ou
circunscrito a circunferéncia que o define. Pode ser definido pelo console de
comandos ou pelo menu contextual, selecionando-se “Inscrito” ou “Circunscrito”.

3. Centro. Pode ser indicada a sua localizagao graficamente clicando-se com o mouse
sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando as sua coordenadas pelo
console de comandos ou ainda, pelo menu contextual, selecionando-se “Centro”
que abre uma janela para a introducao de coordenadas.

Permite desenhar um poligono regular, especificando-se o nimero de lados, se é inscrito
ou circunscrito e o seu centro. O poligono regular é um elemento linear.

Esta ferramienta esta disponivel desde o menu “Camada/Inserir’ e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Lados. Nimero de lados que definem o poligono. Pode ser definido pelo console de
comandos ou pelo menu contextual, selecionando-se “Lados”.

2. Inscrito ou circunscrito. Permite selecionar se o poligono serd inscrito ou

circunscrito a circunferéncia que o define. Pode ser definido pelo console de
comandos ou pelo menu contextual, selecionando-se “Inscrito” ou “Circunscrito”.
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3. Centro. Pode ser indicada a sua localizacao graficamente clicando-se com o mouse
sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando as suas coordenadas pelo
console de comandos ou ainda, pelo menu contextual, selecionando-se “Centro”
que abre uma janela para a introducdo de coordenadas

Permite desenhar retangulos definidos por dois pontos de cantos opostos. O retangulo
preenchido é um elemento poligonal.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir’ e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Primeiro ponto. Pode ser indicada a sua localizacao graficamente clicando-se com
0 mouse sobre a posicdo desejada para o ponto, ou especificando as suas
coordenadas pelo console de comandos ou ainda, pelo menu contextual,
selecionando-se “Primeiro ponto” que abre uma janela para a introducao de
coordenadas.

2. Segundo punto. Pode ser indicada a sua localizacao graficamente clicando-se com
0 mouse sobre a posicdao desejada para o ponto, ou especificando as suas
coordenadas pelo console de comandos ou ainda, pelo menu contextual,
selecionando-se “Segundo ponto” que abre uma janela para a introducao de
coordenadas.

Permite desenhar retangulos definidos por dois pontos de cantos opostos. O retangulo é
um elemento linear.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1. Primeiro ponto. Pode ser indicada a sua localizacdao graficamente clicando-se com
0 mouse sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando as suas
coordenadas pelo console de comandos ou ainda, pelo menu contextual,
selecionando-se “Primeiro ponto” que abre uma janela para a introducao de
coordenadas.

2. Segundo punto. Pode ser indicada a sua localizacao graficamente clicando-se com
0 mouse sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando as suas
coordenadas pelo console de comandos ou ainda, pelo menu contextual,
selecionando-se “Segundo ponto” que abre uma janela para a introducao de
coordenadas.

Permite inserir linhas curvas preenchidas. A curva spline preenchida és um elemento
poligonal.

Esta ferramenta estad disponivel no menu “Camada/inserir e na barra de botdes
correspondente.
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Os passos sao:

1.

Inserir ponto. Pode ser indicada a sua localizacao graficamente clicando-se com o
mouse sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando as suas
coordenadas pelo console de comandos ou ainda, pelo menu contextual,
selecionando-se “Primeiro ponto” que abre uma janela para a introducao de
coordenadas.

Finalizar. Permite terminar a curva spline unindo o Ultimo vértice com o primeiro.
Pode ser executada pelo console de comandos ou pelo menu contextual,
selecionando “Finalizar”.

Permite inserir lineas curvas. A curva spline é um elemento linear.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir’ e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1.

Inserir ponto. Pode ser indicada a sua localizacao graficamente clicando-se com o
mouse sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando as suas
coordenadas pelo console de comandos ou ainda, pelo menu contextual,
selecionando-se “Inserir ponto” que abre uma janela para introducdo de
coordenadas.

Terminar curva spline. Ha duas opcoes:

« Finalizar. Permite terminar a curva spline. Pode ser executada pelo console de
comandos ou pelo menu contextual, selecionando “Finalizar”.

+ Fechar curva spline. Permite terminar a curva spline unindo o ultimo vértice
com o primeiro. Pode ser executada pelo console de comandos ou pelo menu
contextual, selecionando “Fechar curva spline”.

Permite copiar um elemento em quantidade especificada em uma disposicdao de matriz
retangular.

Esta ferramienta esta disponivel no menu “Camada/inserir’ e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1.

Selecionar o elemento, ou elementos, sobre o qual se quer aplicar a ferramenta.
Se ja houver elementos selecionados antes do uso da ferramenta a mesma sera
aplicada sobre tais elementos. Para finalizar a selegcao debe-se presionar a tecla
“Enter”.

NUmero de colunas. Permite especificar o nimero de colunas da matriz pelo
console de comandos ou pelo menu contextual, selecionando “Numero de
colunas”.

NUmero de linhas. Permite especificar o nimero de linhas da matriz, pelo console
de comandos ou pelo menu contextual, selecionando “Numero de linhas”.
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Novo ponto. Ponto que serd utilizado como centro de deslocamento para definir a
matriz. Pode ser indicada a sua localizacao graficamente clicando-se com o mouse
sobre a posicao desejada para o ponto, ou especificando as suas coordenadas pelo
console de comandos ou ainda, pelo menu contextual, selecionando-se “Indique
um novo ponto” que abre uma janena para a introducao de coordenadas.

Distancia entre colunas. Permite especificar a distancia entre as colunas da matriz
pelo console de comandos ou pelo menu contextual, selecionando entre as duas
opcodes disponiveis (introduzir ponto ou o valor da distancia).

Distancia entre linhas. Permite especificar a distancia entre as linhas da matriz
pelo console de comandos ou pelo menu contextual, selecionando entre as duas
opcoes disponiveis (introduzir ponto ou o valor da distancia).

Permite copiar un elemento un nimero especificado de veces en una disposicién de
matriz polar.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Camada/inserir’ e na barra de botdes
correspondente.

Os passos sao:

1.

Selecionar o elemento, ou elementos, sobre os quais se quer aplicar a ferramenta.
Se ja houver elementos selecionados antes da ativacdo da ferramenta, entdo esta
sera aplicada sobre aqueles elementos. Para finalizar a selecdao deve-se presionar
a tecla “Enter”.

Numero de elementos total. Permite especificar o nimero de elementos que
formardao a matriz, pelo console de comandos ou pelo menu contextual,
selecionando “Numero de elementos total”.

Rotacionar elementos. Permite especificar, se desejado, a rotacao a ser dada nos
elementos que formarao a matriz, pelo console de comandos ou pelo menu
contextual, selecionando “Sim” ou “Nao”.

Centro. Ponto que se utilizard como centro da matriz. Pode ser indicada a sua
localizacao graficamente clicando-se com o mouse sobre a posicao desejada para
0 ponto, ou especificando as suas coordenadas pelo console de comandos ou
ainda, pelo menu contextual, selecionando-se “Centro” que abre uma janela para
a introducao de coordenadas.

Angulo entre elementos. Permite especificar o angulo entre os elementos da
matriz, tanto pelo console de comandos como pelo menu contextual, selecionando
entre as duas opg¢odes disponiveis (introduzir ponto ou o valor do angulo).
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29 FERRAMENTAS DE AJUDA AO DESENHO

O Snapping permite criar entidades que se conectam entre si de modo mais preciso. Ao
ativar o snapping, o cursor se ajusta a outros elementos geométrico quando estiver nas
proximidades deles e dentro de uma determinada tolerancia. Isto permite localizar um
elemento, principalmente pontos, em relacao a localizacao de outros.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Editar/Ativar-desativar snapping" ou pela tecla

rapida “F3". Cada vez que executamos esta ferramenta ela alterna seu estado, isto é, é
ativada ou desativa em fungao do estado anterior do snhapping.

Menu

m

ditar

% Desfazer

#» Refazer

Bl Pilha de cormandos

-[;]' Desativar snapping F2

Na janela de “Propriedades da Vista/Snapping” podem ser selecionadas as camadas que
queremos utilizar para o snapping.

| Geral I Mapserver I TinyOWS I MapCache I MapProxy | Snapping | 3D

Tolerancia [=] pixels
Por faver, margue as camadas que serdo utilizadas para fazer snapping.

Camada selecionada Mome da camada Mumero maximo de feicdes na ...
] municipiosAndal 1000
[l Provindas andalucia 1000
[¥] comunicaciones_andalucia 1000
[&] arboles 1000
[l puertos_andalucia 1000
] hidra_andalucia 1000
ferrocarrilandal 1000

[ Cancelar ] [ Aplicar ] [ Aceitar ]

Se, por exemplo, a tolerancia do snapping for de 4 pixels, dois elementos que se
encontrem a uma distancia igual ou menor que 4 pixels serao unidos em um ponto de
coordenadas comuns.

Os valores da coluna “Méximo nimero de entidades na memoria” podem ser alterados

para acelerar os snappings em edicao. Corresponde ao nimero maximo de geometrias
com as quais se quer trabalhar na memoéria.
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Os tipos de snapping a utilizar podem ser definidos na janela de “Preferencias”, no quadro
suspenso“Snapping”.

Snapping

activate_reference_to_objects

Apli... Simbolo Tipo Prioridade Propriedades
O Pontao final 1 i
= Ponto mais proximo 2 r
] Ajustado ao pixel 3
i Ponto central 3 A
o Ajustado ao quadrante 3 i
4 Intersection_point_s... 3
& Ponto médio 3 i
e Ponto perpendicular 3 I
=l 7= e o " -
Tolerancia 6| pixels

O reticulado é um padrao de pontos que extende-se ao longo da é&rea de desenho.
Permite alinhar objetos e perceber a distancia entre eles.

Para se ter acesso as ferramentas de reticulado debe haver uma camada da Vista em
modo de edicao.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Mostrar/Reticulado/Mostrar-ocultar reticulado*
ou pela tecla rapida “F7”. Cada vez que executarmos esta ferramenta o seu estado se
altera, isto é, ou é mostrado ou estd oculto, dependendo do estado anterior de
visualizacao.

Menu
Gestor de projeto Alt+P
ﬁ Terminal Alt+5
Grade ' Mestrar/ocultar grade F7
7> Cenfiguragdo Ativar/desativar snapping a grade F9

Por meio da ferramenta “Mostrar/Reticulado/Ativar-desativar snapping ao reticulado” ou
pela tecla rdpida “F9"” pode-se ativar ou desativar o snapping aos pontos que formam o
reticulado. Cada vez que executarmos esta ferramenta seu estado se altera, isto &, ou
esta ativo ou desativado, dependendo do estado anterior do snapping.
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30 FERRAMENTAS DE EDICAO

Sao as ferramentas que permitem desfazer ou refazer as acdes de comandos de edicdo.

Estas ferramentas estdo disponiveis no menu “Editar’e na barra de comandos
correspondente.

Menu Barras de botoes
|Editar|
“&p Desfazer
« > B

%+ Refazer
Bi]l Pilha de comandos
-[3]' Desativar snapping 3

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone Ferramenta Tecla rapida Descricao
<y Desfazer Desfaz a Ultima acao realizada de edicdo
«» Refazer Refaz a ultima acdo desfeita de edicdo
Histérico de Histérico de comandos de edicdo. Permite
fazer/desfazer desfazer/refazer vérias ordens de edicdo de
uma sé vez.

Histérico de comandos de edicdo realizados. Permite desfazer/refazer varias ordens de
edicdo de uma sé vez. Apresenta todos os comandos que foram realizados, como o0 nome
e a hora em que foi realizado.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Editar”e na barra de comandos
correspondente.

A interface é a seguinte:
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ﬁa de comandos =

ﬁ Command: _selectionSet, date: 23/...
ﬁ Command: _selectionSet, date: 23/...
ﬁ Command: _selectionSet, date: 23/...
0 ﬁ Command: _selectionSet, date: 23/...

+ A selecdo das ordens a serem desfeitas é feita clicando-se sobre as respectivas
ordens, na janela denominada “Pilha de Comandos”. Quando a janela estiver
pequena para mostrar todos os comandos realizados aparecera uma barra
deslizant, a qual debe ser movida para baixo ou para cima até que apareca a
ordem que se deseja trabalhar.
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31 EDITOR DE ATRIBUTOS

Permite editar os atributos alfanuméricos dos elementos de uma camada desde a Vista. Ao clicar
sobre um elemento da camada ativa aparecera um formulario com todos os atributos do dito
elemento, permitindo a sua modificacdo.

Disponivel no menu “Camada/Geometria derivadas” ou na barra de botdes
correspondentes.

Menu Barras de botones

|Camada E

£ Editor de atributos

‘ Consulta »

O interface da ferramenta contém os seguintes botdes:
M« 1/1 W EQ

« Primeiro. Permite ir ao primeiro registo da tabela de atributos
« Anterior. Permite ir ao registo anterior al mostrado.

+ Seguinte. Permite ir aoa registo seguinte al mostrado.

- Ultimo. Permite ir ao ultimo registo da tabela de atributos.

+ Guardar. Permite guardar alteracdes.

- Encerrar. Fecha a janela do editor de atributos.
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32 GEOMETRIAS DERIVADAS

Permite gerar elementos poligonais ou lineares a partir de uma camada de pontos. A
partir de uma camada de pontos o usudrio pode indicar que elementos formam um
poligono ou linha, e gerar automaticamente esses novos elementos.

Diponivel no menu “Camada/Geometrias derivadas” ou na barra de botdes
correspondentes.

Menu Barras de botones

Camada g

EJ Editor de atributos

Consulta r

g

Exportar para ...
Exportar para anotacdes
/% Comecar edigdo

Modificar r
B8 Mostrar tabela de atributos
Geometrias derivadas
Propriedades [

e
&

O interface da ferramenta é o seguinte:
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_! Geometrias derivadas | = | (=] H‘.’i

Camada de fonte

Camada M comunicaciones_andalucia -

camada de destino

Nome comunicacac

Rota |C:\Users\Tiago\Desktop'gvSIG\test\comunicacao.shp

Tipo | Surface ¥

Opcoes

tipo de processo _L[NES_TD_CLDSED_PDLYI_INE ¥
Seguinte = I I Cancelar

« Camada de Fonte. Permite selecionar a camada de pontos a utilziar. A camada
debe estar carregada na Vista.

« Camada de destino. Permite indicar o nome da nova camada a criar e a rota onde
serd guardada. O tipo seleciona-se automaticamente em funcdo do tipo do
processo que se indique.

+  Opcoes.. Tipo de processos. Permite selecionar entre converter de pontos para
poligonos ou de pontos a linhas.

Uma vez definidas as distintas opcdes, debe-se clicar no botao “Seguinte” para comecar a
operacao fe gerar elementos.
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_J Geometrias derivadas \i\ﬂ\ﬂ

Camadas

Camada de fonte |comunicaciones_andalucia

camada de destino comunicacao

Feigtes
| FNODE_ || THODE_ | LPOLY_ || RPOLY_ | LENGTH || wCi_to0_ | vei.
4 6 0 0[10.736,8... 4 -
6 7 0 o 329,646 6 =
7 8 0 o 308,602 7
8 33 0 0[13.4924... 33
33 34 0 0| 466,654 35
46 32 0 0| 5.870,794 48
47 46 0 o 132,703 49
Y 49 0 0| 3.043,950 52
49 57 0 0 2.672,321 63 v
< | Il | b

. ]

new_features

®

5| @ =]

Ordem FNODE_  TNODE_  LPOLY_ RPOLY_

4 33 34 ] ] s

5 46 32 ] ] =

f 47 46 ] ]

7 34 49 ] ]

8 43 57 0 0 v .

== I
’ Gerar ” Finalizar l

+ Objetos. Mostra a tabela de atributos da camada de origem. Permite selecionar
elementos sobre sobre a camada. A selecdo de elementos servird para indicar que
pontos formam uma geometria.

+ Os botdes de “+” e “-” da esquerda acrescentam todos os elementos da tabela de
atributos do painél superior ao painel inferior.

« Os botoes de “+” e “-” da direita acrescentam os elementos selecionados da
tabela de atributos do painel superior ao painel inferior.

+ Os botdes de cima (’ e abaixo permiitem mover um elemento no painel inferior.
Para isso 0 elemento devee estar selecionado no referido painel.

+ Gerar. Este botdo criard um elemento do tipo poligonal ou linha a partir dos

elementos pontuais do painel inferior e segundo a ordem em que aparecem nho
dito painel.
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33 FERRAMENTAS RASTER

Sao as ferramentas que permitem analisar, criar e processar dados raster.

Estas ferramentas estao disponiveis na barra de botbes suspensos de ferramentas raster.
Algumas destas ferramentas estdo também disponiveis na “Caixa de Ferramentas” do
geoprocessamento e outras ainda no menu contextual da camada raster que aparece ao
clicar-se com o bot&o direito do mouse sobre o0 nome da camada na TOC e no menu de
“Capa”. A ferramenta “Informacdo por ponto” tambiém estd disponivel como botdo.

Barra de botoes principal

Barras de botoes secundarias

Camada Raster

Conjunto de dados raster
Raster multiespectral

Realce

Transformagdes geograficas
Exportar para Raster

RO WOW

© 2015 gvSIG

Capa Raster

Propriedades do raster
Selecionar camadas raster
Histograma

Tabelas de cor

Informacao por ponto

Regides de interesse

Gerar overviews

Vista de analises

Ir ao proximo/anterior nivel de resolucao

aXcsCelFE

Conjunto de dados raster
€ Criar camada multificheiro

Raster multiespectral

2 Tasseled Cap
Componentes Principais

Realce

Y Filtros RGB

* Realces Radiométricos
Mascara por regido de interesse

Transformacdes geograficas
@g Reprojetar camada

# Geolocalizacio

€ Atribuir projecio

@ Georreferenciamento
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Exportar Raster
CJ  Salvar vista como raster georreferenciado

Salvar como

. Recortar camada raster
(@ Alterar tipo de dado

& Exportar vista para imagem

Caixa de Ferramentas Menu contextual de camada

_{ Caixa de ferramentas - 354F.. | = | [= e
‘—‘—Ié Histograma

Algoritmos &

[} Ferramentas gvSIG r

--Ferramentas para camadas raster

Regides de interesse
Gerar overviews

[+-Raster multiespectral Renomear
[=}- ¥ Geoprocessos gvsIG
-Camadas raster Tabela de atributos

m

[#-Camadas vetoriais LT LT R

E..Raster multiespectral Zoom na resolucao do raster
J} Componentes Principais
w4 Tasseled Cap

Remover camada

Recarregar
[+ Modelos »
. £ er erros
i+ Seripts
[=-4 SEXTANTE Colocar a frente
..3[;
H . - . Sal
[+-Algoritmos ndo espaciais alvar como
--Ané lise de categorias raster Copiar
[+-Andlise de padries Cortar
[+-Anlise hidrolégica basica Colar
[+}-Custo, distancias e rotas
[+}-Desenvolvimento Exportar para ...
[+ Estatisticas de célula para miiltiplas camadas ra Adicionar camada

--Btatistioas por proximidade para uma camada 1
--Ferramentas basicas para camadas raster

[Ll..Faresmantac da anilica nara ramadac vackae

< | I[ |}

Procurar E e

-

Menu

© 2015 gvSIG Pagina 216 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

@& Salvar como

1 Recortar camada raster Ctrl+Alt+C
@] Alterar tipo de dado

Ctrl+Alt+S

» ovslG

asociacion
Camada
B Editor de atributos 5
Consulta b

@ FExportar para ..
Exportar para anotagdes
Modificar >

B Mostrar tabela de atributos

%  Geometrias derivadas
Camada Raster '
Raster multiespectral ’
Realce '5"
Transformacdes geograficas '
Exportar para ... '

)

“ Propriedades do raster Ctrl+Alt+P

Veamos cada una de las herramientas disponibles:

Icone Ferramenta Tecla de Descricao
atalho
E3) Propriedades do Ctrl+Alt+P Permite acessar as propriedades do raster.
raster
£ Selecionar Permite ativar uma camada raster ao se
camadas raster clicar sobre o nome dela na 4area de
visualizacao da Vista.
Histograma CtrI+Alt+H Permite consultar e modificar o histograma
do raster.
Tabelas de cores Ctrl+AIt+T Permite aplicar tabelas de cores em um
raster de uma sé banda.
€& | Informacao por Fornece informacao associada a um pixel.
ponto
¢y Regibes de Ctrl+Alt+A Permite definir regides de interesse (ROIs)

interesse

© 2015 gvSIG

sobre uma camada raster.
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43 Gerar overviews

ﬁ Vista de analise

™= Irparao
seguinte/anterior
nivel de resolucao

Criar camada
multiarquivo

©

.#  Componentes
principais

# Tasseled cap

T Filtros RGB

F Realces

Radiométricos

Mdscara por regiao
de interesse

Eﬁ Reprojetar camada

#  Geolocalizagdo

& Designar projecao

@ | Georreferenciamen

© 2015 gvSIG

Ctrl+Alt+0

CtrI+Alt+F

Ctrl+AIt+E

Ctrl+Alt+R

Ctrl+AIt+G

SIG
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Permite gerar pirdmides. As pirdmides sao
versdes de menor resolugcao da imagem
original que agiliza o carregamento de
imagnes muito grandes.

E‘'uma ferramenta de inspecdo rapida.
Possui dois efeitos: Carrega a mesma
imagem no “Localizador” e abre uma nova
janela onde aparece um zoom de detalhe e
onde podem ser vistos os valores da imagem
em tempo real.

Permite navegar pelos niveis de resolucao do
raster.

Cria uma camada multiarquivo.

Permite aplicar uma transformacao ao raster
pelo método de componentes principais

Permite aplicar uma transformacao ao raster
pelo método de Tasseled cap.

Permite a aplicacao de filtros digitais

Permitem a alteracao dos niveis digitais da
imagem mediante funcdes para ajusta-los a
determinados processos. Permite a definicao
de funcdes lineares, escalonadas e nao
lineares.

Permite gerar mascaras a partir de ROIs.

Permite a alteracao de projecao da camada
raster.

Permite aplicar uma transformacao afim
sobre uma imagen (translacao, rotacao e
inclinacao) de forma manual, sem
necessidade de pontos de controle. Nao
haverd informacdo a respeito da precisdo
alcancada.

Designa a projecao da Vista para o raster.

Permite atribuir coordenadas terreno a uma
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<D

to

Salvar Vista para
raster
georreferenciado

Salvar como Ctrl+Alt+S

Recorte Ctrl+Alt+C

Alterar tipo de
dado

Exportar Vista para
imagem

Permite salvar o

SIG
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imagen (coordenadas pixel).

Permite exportar o enquadramento da Vista
como um raster georreferenciado.

raster como um novo

Permite recortar uma imagen.

Permite alterar o tipo de dado do raster.

Permite exportar o enquadramento da Vista
como uma imagem nao georreferenciada.

A barra de botdes de ferramentas raster possui tres componentes:

&% [ NE1_HR_LC

|-||

Barra de botdes principal. Campo suspenso que permite selecionar a barra de

botdes secundédria com a qual se quer trabalhar.

Barra de botbdes secunddria. Varia em funcao da barra principal selecionada.

Mostra um conjunto de ferramentas raster.

Camada raster ativa. Menu suspenso que permite selecionar a camada raster com
a qual se quer trabalhar. Permite realizar pesquisas/filtragens entre as camadas
disponiveis.

As interfaces das ferramentas variam se for acessada pela caixa de ferramentas de
geoprocessamento.

© 2015 gvSIG
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34 CAMADA RASTER

Permite selecionar uma camada raster ao se clicar sobre seu nome na area de
visualizacdo da Vista. E necessario que a camada raster esteja visivel.

Estd disponivel na barra de botdes de camada raster.

Como resultado a camada estard automaticamente na condicdo de activa na TOC e seu
nome aparecera na janela suspensa da barra de ferramentas

Permite consultar e modificar o histograma do raster.

Disponivel no menu “Camada”, no menu contextual de camada na TOC ou na barra de
botdes de camada raster.

A interface é a seguinte:

) Histograma @E

. = = = = = = =
. Fonte: Dados visualizados | v [ Mostrar todos ] I Bandas
. I|¥/||R
Tipo:  Normal v I Limpar ] I|v|G l
. i [ I3 I
=== ================~= e
! |
1| 50,000 1
! !
I 40,000 1
! |
' 30,000 I
: |
I 20.000 I
! !
: 10.000 !
] 1
I 0 J\\..A\;. A 1
: -125 -100 -75 -50 -25 0 25 50 75 100 125 !
| )
1
100y = 100.0,
L _
: Banda Minimo  Maximo Média ~ Mediana Nimero de pixeis | Criag inhoin
110 128.0 [127.0 |-38.852 |-26.5 [122672.0 |« [1 [] Remover extr®Mbs
: : -45.581 |-26.5 1226720 ' [Jros

.urtar estatisticas ][ Fechar ]
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1. Este campo permite selecionar a origem dos dados que geram o histograma:

+ Dados visualizados. Sao utilizados os dados visualizdveis do raster. O seletor de
bandas sé terd os valores R, G y B. Cada banda aparecerd no grafico com a cor
correspondente a sua banda de visualizacdao (vermelho (Red) para R,

verde(Green) para G e azul(blue) para B). Esta opcdo é a que aparece por
default(padrao) ao se abrir o histograma.

«  Completo. Calcula o histograma completo do raster. No seletor de bandas
aparecerao as bandas da imagem.

Devido ao longo tempo de processamento requerido para ortofotos de grande
tamanho, este histograma sé é calculado a primeira vez, o qual permite que os
acessos posteriores ao mesmo sejam mais rapidos ou a outras funcionalidades
que necessitem acesso aos dados do histograma. O resultado deste calculo fica
armazenado no arquivo associado ao raster com extensao .rmf (é gerado na
pasta em que se encontra a origem de dados da imagem; se o arquivo .rmf,
anexo a imagem, for eliminado, entdo sera perdido o este calculo
armazenado).

2. Tipo. Permite selecionar entre os seguintes tipos:

+ Normal. Histograma onde para cada valor de pixel, no eixo X, nos mostra a sua
quantidade no eixo Y.

« Acumulado. Histograma no qual cada valor de pixel nos mostra a quantidade
de pixels com valores acumulados. O grafico, portanto, serd ascendente.

« Logaritmico. Assinala o logaritmo do valor do histograma em cada posicao.
Este grafico apresenta um histograma muito mais equilibrado, sem picos
excessivos que ocultam o resto.

3. Bandas. Permite visualizar as bandas que sdo mostradas no grafico.

Permite selecionar bandas clicando sobre elas (com a tecla “Control” pressionada
podemos selecionar varias). Estando uma banda selecionada e situando-se o
cursor sobre um ponto do grafico aparecera o nome da banda assim como o valor
do ponto.

4. Gréfico. Area de visualizacdo do histograma.

Podemos ampliar ou reduzir o grafico atuando diretamente sobre ele. Para ampliar
uma zona do grafico deve-se desenhar um retangulo sobre ele, clicando-se com o
botdo esquerdo do mouse e arrastando para o lado direito do grafico e solta-lo na
posicao desejada. Para voltar ao estado inicial do zoom deve-se clicar com o botao
esquerdo do mouse sobre qualquer parte do grafico, arrastando-o para o lado
esquerdo e solta-lo.

Os controles (com sinais de + e -) que aparecem abaixo do grafico nos permitem
restringir porcentualmente a faixa de valores (eixo x do histograma) com base em
calculos estatisticos dos dados. Por padrdo, é apresentada a faixa completa de
pixels o que, por ejemplo, para uma imagem com dados tipo byte sao calculadas
estadisticas para todos os valores de pixel, desde 0 a 255. Nestas caixas de texto
podem ser introduzidos os valores escrevendo-os diretamente na entrada de texto
ou atuando nos controles “+” e “-“ até aparecer o valor desejado. Este ajuste de
faixa de valores de pixel pode ser feito também graficamente, movendo-se os
triangulos da barra deslizadora.
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Clicando sobre o grafico com o botdo direito do mouse aparecerd a um menu
contextual.

Propiedades...

Copiar

Grabar como...

Imprimir...
Acercar J
Alejar ]

Escala automatica #

« Propriedades. Abre a janela de propriedades do gréfico, onde podemos
configurar suas caracteristicas. A janela tem trés abas:

o Titulo. OpcOes para definir o titulo do histograma.

General :
Mostrar titulo [F]

Texto

Fuente :

Color : |

o Curvas. Compreende trés abas. Duas delas, “Eixo das abcissas” e “Eixo das
ordenadas”, permitem definir as caracteristicas dos eixos do histograma.

Curvas :
Eje de las abcisas\lEje de ordenadas ' Apariencia ',
General :
Etiqueta : | |

Fuente : | Seleccionar... |

Colar: I | Scleccionar.. |
Otro
Etiquetas de graduacion de escala\lntewalo‘\
[+] Visualizar etiquetas de graduacion de escala
Fuente de las etiquetas de graduacion de escala : Seleccionar...

[v] Wisualizar marcas de graduacion de escala

A aba “Aparéncia” permite definir a borda, o fundo e orientacao do
histograma.
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Eje de las abcisas\lEje de ordenadas’ Apariencia\!
General :
Estilo del trazo del borde ;. @

& | Seleccionar..

| | Seleccionar...
Caolor de fondo : [ §

Color del borde :

| | Seleccionar.,

Orientacian; |‘-.='er‘ti-::a| -

o Qutro. Permite definir o restante das caracteristicas visuais do histograma.

General :
[v] Anti-aliasing
Color de fondo : |

Seleccionar...

Color de las series .
Estilo del trazo de las series :
Color del borde de las series :

Estila del trazo del borde :

+ Salvar como. Permite salvar o grafico como uma imagem no formato .png.
« Imprimir. Permite imprimir o grafico.

« Aproximar. Permite aumentar o zoom sobre um dos eixos ou sobre ambos.
- Afastar. Permite reduzir o zoom sobre um ou ambos os eixos.

+ Escala automatica. Ajusta o zoom de forma automédtica ao tamanho da janela,
para um dos eixos ou para os dois.

Tabela. Mostra as estatisticas correspondentes a faixa de valores selecionada.
Cada linha da tabela corresponde a uma banda do raster ao qual pertence
histograma visualizado. As estatisticas que aparecem nas colunas sdo:

+  Minimo. Valor minimo de pixel para esse intervalo.

+ Mdximo. Valor maximo de pixel para esse intervalo.

« Media. A média do valor de todos os pixels concentrados nesse intervalo de
histograma.

+ Mediana. A mediana dos pixels do intervalo.

+  Ndmero de pixels. Corresponde a quantidade de pixels que se concentram na
faixa selecionada.

Criar Tabela. Permite criar uma tabela de dados no formato .dbf com os valores do
histograma. A tabela serd adicionada automaticamente ao gvSIG.

Ocultar estadisticas. Reduz o tamanho da janela ocultando as opcdes relacionadas
com as estatisticas.

Nas “Preferéncias” do gvSIG, no item “Raster” é encontrada a opcao "N¢ de classes" que

© 2015 gvSIG
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permite variar o nimero de intervalos em que o histograma sera dividido quando o tipo
de dado é diferente de byte. Quando o tipo de dado é byte este valor serd 256. Por
padrdo(default) esta opcdo tem o valor 64. O ndmero de intervalos sdo as partes nas
quais a faixa de valores é dividida, isto é, se houver um MDT cujos valores estdo entre 0
e 1, entdo cada intervalo tera o valor de 1/64.

O nUumero de classes ndo é uma opcao exclusiva do histograma, mas sim de outras
funcionalidades que necessitam de uma divisao em intervalos de valores.

Permite associar um valor RGB a um raster de uma Unica banda, por faixas de valores de
pixels. Podemos aplicar tabelas de cores existentes ou criar novas.

Ela se encontra disponivel no menu “Camada”, no menu contextual de camada na TOC e
na barra de botdes de camada raster.

Para esta funcionalidade é necessario conhecer, a priori, a informacdo dos valores minimo
e maximo da camada. Se estes valores ndo estao calculados, entdo deverd ser usado um
processo gque os calcule e que, dependendo do tamanho da camada, pode ser mais ou
menos demorado.

A interface é a seguinte:

_4 Tablas de color :

Tabla | Rampa |, Vista previa

'_Culc:r:]- Clase T RGE —| 'u’alc:rT Final -[Alphar

I 14 0,0 0 514 649,420 255

I 24 0, 0, 58 . 649,429 784,857 255

I 23 0, 0, 68 784,857 020,286 255

I 22 4, 6, 78 020,286 1.055,7... 255

I 15 14, 16, 108 1.055,... 1.123,4... 255

I C16 17,17, 128 1.123,... 1.191,1... 255

I C13 15, 15, 153 1.191,... 1.258,8... 255

. C12 15, 15, 168 1.258,... 1.326,5... 255

I CO 0,0, 218 1.326,... 1.394,2... 255

I 1 51, 0, 255 1.394,... 1.462 255

I C2 30, 74, 251 1.462 1.529,7... 255

| I C3 0,153, 255 1.529,.. 1.563,5...255 | -

I_ Cl8 0, 204, 255 1.563,... 1.597,4...255 L= | Biblioteca —

. c11 0, 204, 255 1.597,... 1.631,2... 255 iiE:Tf | -1

17 147,163, 10  1.631,... 1.685,1...255 I efault sl

| — s 110,138 11  1.665,.. 1,732,8... 255 1| == Lamnp 1. |

| — s 90,199,14  1.732.. 1.800,5...255 1 [ESlLava Lamp 2 Ly

. s 32, 175, 83 1.800,... 1.868,2...255 || ==

I Registro: ||4 || 425 = m |He|de 25|fj||><| ! :
I
I
1
I

| Equidistar || Guardar como predeterminado || Aplicar || Aceptar || Cancelar|

© 2015 gvSIG Pagina 224 de 419




» ovslG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

1. Ativar Tabelas de cores. Quando ativamos esta ferramenta em uma imagem sem
tabelas de cores associadas, todos 0os componentes aparecem desativados. Para
comecar a trabalhar devemos marcar a caixinha de verificacao.

2. Biblioteca. Conjunto de tabelas de cores que estao incluidas no gvSIG. Permite
selecionar qualquer uma delas para ser aplicada ao raster.

Clicando com o botdo direito do mouse sobre esta area, aparecerd um menu
contextual que permite alterar a forma de visualizar a biblioteca.

& |jst
Smalllcan

Largelcon

Lista (List) Icones pequenos (Small Icones grandes (Large Icon)
Icon)

L}EEP -\_IPIIIIH UTESTT V.4

I Cecp viclet (256) =
B |Ceep vellow (236)
B |Cefault B2
B == Lamp 1 {125)
P Lsva Lamp 2 (125)

Na parte inferior estao os botdes para adicionar (nova biblioteca), exportar,
importar e apagar bibliotecas. Os formatos suportados para bibliotecas son .rmf,
.ggr e .gpl.

Ao se adicionar uma biblioteca aparecerd um didlogo que solicita especificar a
informacdo basica da biblioteca:

Mombre: |Nueua_|ibreria |

Minimao: |D |

Maximo: |255 |

() Tamafio de intervalo
() Mdmero de intervalos

1255 |

| Aceptar || Cancelar |

«  Nome. Nome da nova biblioteca.

+  Minimo. O valor minimo por padrao é 0.
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+  Maximo. O valor maximo por padrao é 255.

«  Tamanho e nimero de intervalos. Os intervalos podem ser especificados por
dois métodos diferentes. No primeiro deve-se informar o tamanho do intervalo,
no qual a sua largura seja ponderada, e automaticamente serd calculado o
nimero de intervalos. No segundo método deve-se especificar o nimero de
intervalos desejado e o programa calculard a largura dos mesmos.

3. Vista prévia. Permite visualizar em tempo real o resultado das alteracbes que sdo
aplicadas.

As possibilidades que representa uma visdo prévia sdo as seguintes:

+ Deslocar a imagem com o botao esquerdo do mouse.

+ Centrar a capa em relacao a visao prévia com a tecla “C".

- Ajustar o zoom para ver toda a camada com a tecla “espaco” ou “0".

« Zooms predefinidos com as teclas “1” a “5”. Sendo 1 um zoom 1/1.

" on

« Dar zooms com a rodinha do mouse ou com as teclas “+" e .

« Mostrar uma quadricula como fundo para observar melhor as imagens com
transparéncia através da tecla “B".

« Mostrar ajuda informativa com a tecla “H” ou clicando sobre o ponto de
interrogacao da visao prévia.

Vista previa

Teclas:
C: Centrar
Espacio, 0: Ver todo
1-5: Zoom 1-5
+/- Zoom +/-
Rueda ratdn: Zoom +/-
B: Mostrarf/Ocultar fondo
H: Esta ayuda

4. Painel central. Permite visualizar a informacdo da tabela de cores associada ao
raster na forma tabular (aba “Tabela”) ou gradiente (aba “Gradiente”).

+ Vista Tabular. Cada linha da tabela corresponde a um associacao entre o valor
de dado do raster e uma cor RGB. Esta associacdo é realizada por faixas de
valores. Na coluna "Valor" é informado o valor inicial da faixa e na coluna
"Final" o valor final. Estes valores podem ser alterados diretamente sobre as
linhas dando clic duplo sobre a célula e escrevendo o valor desejado. A coluna
“RGB" contém o valor RGB designado para essa faixa de valores. Esta célula
nao é editavel. Se for desejado alterar seu valor deve-se clicar sobre a célula
“Cor”. A coluna “Classe” contém uma etiqueta associada que nao terd nenhum
efeito a nivel de calculo porém nos permite associar um nome descritivo para
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essa faixa de valores; este nome aparecerd na legenda da camada.
Finalmente, a coluna "Alpha" nos mostra um didlogo de selecdo de
transparéncia.

Para gerenciar as linhas da tabela deve-se usar os controles existentes na
parte inferior da mesma.

« Visdo do gradiente. Contém a mesma informacao que a visdo tabular, porém
com diferente apresentacao e permite obter resultados que com visao tabular
seria dificil. A barra de cor representa a faixa de valores do minimo, a
esquerda, até o méximo, a direita. No principio, no final e em pontos
intermediarios da barra existe uma série de cortes que representam pontos de
ruptura, com um valor de cor fixo.

Ao clicar sobre um ponto de ruptura serao ativados os campos de texto da
parte inferior com a informacao referentes ao ponto selecionado:

o Cor. Seletor de cor que permite modifica-la.
o Classe. Etiqueta associada ao ponto.
o Valor. Valor do pixel nesse ponto.

Para adicionar um ponto de ruptura basta clicar sob a barra de cor. Uma vez
adicionada podemos modificar a informacao desse ponto. Para eliminar um
ponto deve-se clicar sobre ele e arrastd-lo. Pode ser deslocado para a direita e
para a esquerda, clicando-se sobre o ponto, mantendo-se pressionado o botao
esquerdo do mouse, e arrasta-lo para o lado desejado.

5. Controles de valores minimo e méaximo, e botdo de “Recalcular estatisticas”.
6. Na parte inferior aparecem os controles gerais para a visao tabular e de gradiente:

+ Interpolado. Quando esta ativado faz com que a transicdo de uma cor de um
ponto de ruptura para o seguinte seja gradual. Se nao estiver marcada, a
transicao serd repentina. O ponto onde termina uma cor e comeca a seguinte é
definido por um simbolo em forma de losango.

+ Ajustar limites. Permite ajustar as faixas ao maximo e minimo dos valores do
raster. No caso de estar desativado, os valores, por padrao, serao 0 a 255 e
sobre esta faixa serd aplicada a tabela.

« Equidistar. Impde que haja a mesma distancia entre os pontos de ruptura. Ao
mesmo tempo serao modificados os valores inicial e final da faixa na visao
tabular.

« Guardar como predeterminado. Faz com que a tabela atualmente construida
seja associada como predeterminado no raster. Esta informacién é adicionada

ao arquivo de metadatos (.rmf) e faz com que na préxima vez que o raster seja
carregado em uma Vista do gvSIG tenha essa tabela associada por padrao.

Mostra uma janela com informacao do pixel ao se clicar sobre o raster.

Esta disponivel na barra de botdes da camada raster e na barra de botdes de informacao.
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A interface é a seguinte:

Lista das camadas

4 InfoByPoint e

ol

Coordenadas

Latitude,: 4206709,32
Longitude/X: 338540,5

Vista: (206 173)

Fonto do pixel: (2380,65 946,45)

Bandas
Bandas: 3

BO: Mal

Cores

RGB: 183 163 130

CMYK: 00,1189 0,1892 0,2745
HSL: 16 51 168

» ovslG
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Em determinados casos, como camadas WMS, esta janela pode conter informacodes
adicionais préprias do tipo de camada.

Esta ferramenta permite definir regides de interesse (ROIls) sobre uma camada raster.

Estas regibes podem ser

utilizadas para extrair estatisticas,

classificacOes, para mascaramentos, etc.

NnosS processos de

Esta disponivel no menu “Camada”, no menu contextual de camada na TOC e na barra de

botdes de camada raster.

A interface é a seguinte:

© 2015 gvSIG
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¥ ROI L |
MNome Poligonos Linhas Pontos Cor:
ROI-1446466858418 ] ] 0| I

ROI-14456466859867

Nove [J[ apagar | [ - J[ 2 JL&Jl x |[@ ][ @ |
~ [ adicionar_|
[ Aceitar ][ Cancelar ][ Aplicar ]

+ Tabela de ROIs: A tabela mostra as regides de interesses definidas para a camada.
Para cada ROI é visualizado o nome, o nimero de geometrias de cada tipo que a
compde e a cor que estd associada. O nome e a cor da ROI sao editiveis pelo
usudrio.

« Novo. Cria uma nova ROI.

+ Uma vez criada, podem ser adicionadas as geometrias que a compdem. Para isto,
sao desenhados poligonos, pontos ou linhas, dependendo da ferramenta que se
encontre selecionada, sobre o raster na Vista. Cada clic adiciona um vértice a
geometria da ROI; o desenho de uma linha ou poligono é finalizado com duplo clic.
Para adicionar geometrias a uma ROI, deve-se selecionar sua entrada
correspondente na tabela e desenhar as novas geometrias sobre a vista, como
acabamos de descrever.

« Apagar. Elimina a ROI selecionada da tabela.
« Aplicar ou Aceitar. A lista de ROIs definida serd associada a camada raster.
« Salvar ROIs em um arquivo shp. Permite guardar as ROIs como um arquivo shape.

« Carregar ROIs de um arquivo shp. Permite utilizar um arquivo shape como ROls.

Permite a geracdo de piramides. As piramides sdo versdes a minima resolucdo da imagem
original que permite o carregamento rapido de imagens muito grandes (em um zoom
geral serd mostrada a imagem de menor resolucdo, enquanto que um zoom de detalhe
carregara a imagem de maior resolucao).

Estd disponivel no menu “Camada”, no menu contextual de camada na TOC ou na barra
de botdes de camada raster.

Nas “Preferéncias” do gvSIG, no campo “Raster” sao encontradas as opcbes que
permitem definir a geracao de “Overviews”: numero de overviews, proporciao e
algoritmo de geracao.
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34.7. Vista de analise

E' uma ferramenta de inspecdo rapida. Tem dois efeitos: Carrega a mesma imagem no
localizador da TOC e abre-se uma nova janela onde aparece um zoom de detalhe e
podem ser visto os valores da imagem em tempo real.

Esta disponivel na barra de botdes de capa raster.

Com esta funcionalidade seremos capazes de poder ver a camada raster com trés niveis
de zoom distintos.

- [] ¥ SolarGIS_Geo
i ] ¥7 relieve_and:

@4 Zoom no curs...| 23

+ Nivel 1. Visao geral da camada. A camada serd carregada no Localizador.

« Nivel 2. Area de visualizaco da Vista.

« Nivel 3. Janela flutuante com maior nivel de zoom. Tem um aumento fixo com
relacdo a area de visualizacdo e sempre estara centrada sobre o cursor. Movendo-
se 0 cursor sobre a area de visualizacdo da Vista, a zona visivel deste terceiro nivel
de zoom ira variando.

Também aparece um texto na parte inferior direita indicando o valor RGB do pixel
que esta sob o cursor.

Clicando na janela flutuante com o botdo direito aparecerd um menu contextual.
Permite variar a relacdo entre o nivel de zoom da janela flutuante e a area de
visualizacdo da Vista. Também permite alterar a cor (vermelha, verde) da cruz
central e o texto de valores RGB.

Quando o cursor sair fora da vista a janela flutuante ficard na cor preta.

S6 pode haver uma vista de analise aberta por vez no gvSIG.
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Quando a ferramenta "Abrir vista de analise" estd aberta, automaticamente ela se altera
para "Fechar vista de anélise".
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35 RASTER MULTIESPECTRAL

A andlise de componentes principais é uma transformacao multiespectral que tem como
objetivo evitar o uso de informacao redundante nas distintas bandas da imagem. A
técnica permite transformar uma série de bandas em novas varidveis chamadas
componentes incorrelacionadas, que absorvem a grande parte da variabilidade dos dados
em um subconjunto das bandas iniciais. A vantagem da utilizacdo deste mecanismo
reside no fato de que a maior parte da informacao recai nas trés primeiras bandas
criadas, 0 que permite manter grande parte da informagdao com uma reducgao drastica de
consumo de memodria.

Esta disponivel na barra de botdes de raster multiespectral e na caixa de ferramentas de
geoprocesamiento.

A ferramenta é composta de dois quadros de didlogo. A interface do primeiro é a
seguinte:

4 Componentes Principales

Capa
bouldr tm

Bandas

| Bandas |{
BO
Bl
B2
B3 1
B4
B>

KIEIEEIE]E]

() Generar fichero

(%) Abrir en memaria

Mombre de la capa:| Mewlayer_1 |

[1Usar regiones de interés de la capa

| Aceptar || Cancelar |

+ Bandas. Permite a selecao de bandas que serao parte da transformacao.

+  OpcoOes de saida. O resultado da operacao pode carregado em uma camada
temporaria (“Abrir na memodria”) ou em arquivo que seja especificado (“Gerar
arquivo”).

«  Nome da camada. Nome do raster resultante.

+ Usar regides de interesse da camada. Permite utilizar ROIs.
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« Aceitar. Inicia o célculo de componentes principais. Terminado o processo aparece
o segundo quadro de dialogo.

Seleccion de componentes
| C | Autovalor | ¥ |i

0 2081.0483585314358 0.7881904102207761

1 522,9303135952533  0.198058183958888..,

2 36,30764857752797  0,01375140578024,.,
1
1
A

Estadisticas
(%) Por banda

() Matriz varianza-covarianza | Generar |

() Autovector

| Aceptar || Cancelar |

+ Selecao de componentes. Serao mostradas as componentes resultantes do
célculo junto com a percentagem de informacao que cada um aporta ao raster
original. Permite selecionar quais destes componentes compordo o raster de saida.

+ Estatisticas. Ao clicar no botdo “Gerar” é iniciado o calculo das estatisticas
necessarias para a extracao de componentes principais. Permite selecionar trés
tipos de estatisticas: por banda, matriz varianga-covarianga e autovetor. Se nao
houver bandas selecionadas, aparecerd uma mensagem informando isto e nada
serd feito. O resultado deste calculo estatistico serda mostrado em uma janela.

) Estadisticas

Informe estadistico de Componentes Principales

Estadisticas de bandas :

Banda Maximo Minimo Media Varianza Desviacion estandar

hand 1 127 00000 -128,00000 a0,205749 320 844545 2865038

hand 2 127 00000 -128,00000 4222948 21212043 14 56435

hand 3 127 00000 -128,00000 46,47538 34371677 1853957
|Save|
| Cerrar|

O resultado da transformacdo gerard uma imagen do tipo double e de um ndmero de
bandas igual ao nimero de componentes selecionadas no segundo quadro de didlogo.
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A transformacao tasseled cap é uma transformacdo mais geral que a transformacdo de
componentes principais dispondo, além disso, de indices com significacao fisica
determinada, de maneira que é possivel determinar o valor do brilho, intensidade de
verde e a umidade do solo. A transformacao Tasseled Cap tem foco no destaque das
caracteristicas espectrais relevantes das superficies vegetais durante seu
desenvolvimento, com o objetivo de discriminar cultivos especificos e de outras
coberturas vegetais utilizando as faixas espectrais das imagens multitemporais Landsat.

Estd disponivel na barra de botdes de raster multiespectral e na caixa de ferramentas de
geoprocessamento.

A interface é a sequinte:

4 tasseled_cab :

Capa
bouldr_tm

Bandas

| Bandas |{
BO
Bl
B2 1
B3 1
B4
BS

RIEIEE]R][E]

Opciones

(%) Landsat MS
() Landsat T™
() Landsat ETM

() Generar fichero

(%) Abrir en memaoria

Mombre de la capa:|Mewlayer_4 |

[ ] Usar regiones de interés de la capa

| Aceptar || Cancelar |

« Bandas. Relacao de bandas do raster.

+ Opgcodes. Permite selecionar o tipo de imagem: LandSat MSS, LandSat TM e LandSat
ETM. No caso MSS sé é admitido imagens de 4 bandas. No caso dos tipos LandSat
TM e ETM sé é admitido imagens de 6 ou 7 bandas.

« Opcoes de saida. O resultado da operacao pode ser carregado em uma camada
temporaria (“Abrir na memaéria”) ou em no arquivo especificado (“Gerar arquivo”).

O resultado da transformacao devolve uma imagem do tipo double de quatro bandas para
o sensor MSS, trés bandas para o sensor TM e seis bandas para o sensor ETM+.
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36 REALCE

Permite a aplicacdo de filtros digitais como detecdao de bordas ou suavizacao, aplicacao
de mascaras ou realces basicos.

Estd disponivel no menu “Camada”, na barra de botbes de realce e na caixa de
ferramentas de geoprocessamento.

A interface é a seguinte:

_J Filtros RGB

Filtros RGB,
= Realce
o
# Contraste
#® Equalizacao
Deteccdo de bordas
Fungdes espaciais
Ajuste de Cores
Mascaras

BEHS

V] Aplicar na vista anterior

Apenas na visualizagdo

:' @) Nova camada

1| Brilho 1 !
e == = == = = == === === y -

: . , Nome da camada i : Gerar ficheiro

I 1 1 @) Abrir na memdria

L |

Nome da camada:

- | e e e e e e e e e e - - — —
-== _[E]-EJ_ -== hlaowerl avar 1

[ Aplicar H Fechar H Cancelar J

1. Filtros RGB. Relacao de filtros disponiveis agrupados por tipo. Ao selecionar um
filtro serd mostrado seu painel deslizante de configuracdo em 2. Clicando-se 2
vezes sobre um dos filtros de um grupo ou clicando no botao "Adcionar filtro"
(disponivel em 4) enquanto este estd selecionado serd adicionado o filtro ‘a lista
de filtros a aplicar.

2. Configuracdo do filtro. Opcdes configuraveis do filtro selecionado em 1. Todos os
filtros dispdem de uma caixinha de verificacao para ativar ou desativar o filtro
quando esteja na lista de adicionados, a qual, em geral, fica na parte superior do
painel de controle de cada filtro.

3. Visdo prévia. Permite visualizar em tempo real o resultado das alteracées que sao
aplicadas. As opcdes da parte inferior permitem selecionar o resultado, somente
em visualizacao ou sobre uma camada nova.

4. Relacao de filtros em execucdo. Quando um filtro estd na lista significa que ele
estd sendo executado em previsualizacdo. Os filtros serdao executados na ordem
em que aparecem. Para eliminar um filtro da execucao basta clicar duas vezes
sobre ele na lista ou clicar no botao "Eliminar Filtro".
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5. Nome da camada. Permite indicar o nome da nova camada que sera gerada ao
clicar no botao "Aplicar".

O numero de filtros adicionados influi no rendimento do programa. Se for aplicado
somente na visualizacdo, cada vez que se faca uma renderizado da Vista havera grande
consumo de tempo pela execucao dos filtros. Se for gerada uma nova camada somente
serd consumido tempo na execucao da geracao da camada e posteriormente serd
desenhada tao rdpido como se nao houvesse aplicado filtros. Neste tipo de caso é
recomendavel gerar novas camadas sempre que for possivel. Em outros casos pode ndo
ser tdo recomenddvel gerar uma camada. Por exemplo, se houver disponibilidade de
uma ortofoto de grande tamanho e for desejdvel modificar um pouco o brilho, gerar uma
camada completa tomard muito tempo. Entretanto, se for usada a visualizacao o filtro
serd aplicado cada vez, porém o conjunto de dados sobre o qual é aplicado é muito
menor e, por isso, masi rapido. O usuario é quem devera decidir caso a caso se deve
criar uma camada nova ou aplicar sobre a visualizacao.

Os filtros disponiveis sdo:

Realces

Brilho Filtro de Brilha
Ativa: v
Brilho

Modifica o valor do brilho da camada. Pode ser variado movendo-se a
posicao da barra deslizante ou introduzindo-se diretamente o valor na
caixa de texto e pressionar a tecla “enter”. Valores de -255 a 255.

Contraste Filtro de Contraste

Ativo: |
Contraste

Modifica o valor de contraste da camada. Pode ser variado movendo-se a
posicao da barra deslizante ou introduzindo-se diretamente o valor na
caixa de texto e pressionando “enter”. Valores de -255 a 255.

Equalizagéo Filtro de Equalizagdo
Ativo: |

Aplica um filtro de equalizagao.

Detecao de bordas.
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Filtro de Sobel
Ativa: |
Limiar

y :

Compare:

Detecta as bordas horizontais e verticais separadamente sobre uma
imagem em escala de cinza. As imagens em cor sao convertidas de RGB
para niveis de cinza. O resultado é uma imagem transparente com linhas
negras e alguns restos de cor.

Valores limites de 0 a 255. Opgao “compare”.

Filtro de Roberts
Ativo: |V
Limiar

U 0

Compare:

Obtém boa resposta em bordas diagonais. Oferece boas atuacdes em
relacdo a localizacdo. O grande inconveniente deste operador é a sua
extrema sensibilidade ao ruido e portanto tem baixa qualidade de
deteccao.

Valores limites de 0 a 255. Opgao “compare”.

Filtro de Prewitt
Ativo: |V
Limiar

U :

Compare:

Define muito bem as bordas j& que suas matrizes atuam por oito lados
diferentes; este filtro consta de 8 matrizes que sao aplicadas pixel a pixel
da imagem.

Valores limites de 0 a 255. Opgao “compare”.
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Freichen Filtro de Freichen
Ativa: |V
Limiar
U 0
Compare:

Pondera os pixels vizinhos em funcdo da distancia que o separa do pixel
que estd sendo avaliado. Isto faz com que ndo haja direcdes privilegiadas
na deteccao das bordas.

Valores limites de 0 a 255. Opgao “compare”.
Funcoes espaciais

Mediana Filtro de Mediana
Ativo: |

Lado da janela

y 0

Aplica uma matriz de Kernel que pode ser selecionada a dimensdao do
lado da mesma, mediante a barra deslizante ou preenchendo-se a caixa
de texto na lateral da janela.

O resultado obtido sera uma suavizacao da imagem e eliminacao de
ruidos, serd analisada a matriz de pixels de N x N e se substitui o pixel
central pelo valor da mediana de todos eles. Tem a vantagem de que o
valor final do pixel € um valor real presente na imagem e nao uma média

Média Filtro de Média
Afivo: |V
Lado da janela: |3 v

Aplica uma matriz de Kernel a qual pode selecionar a dimensao do lado
da mesma, pela barra deslizante ou janela suspensa.

Da ao pixel central a média de todos os pixels incluidos na tela. A matriz

de filtro é composta por nimeros um(1l) e o divisor € o nimero total de
elementos da matriz.
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Passa baixo Filtro de Fassa-baixo
Ativo:  |v

Lado da janela: |3 hd

Aplica uma matriz de Kernel na gual pode ser selecionada a dimensao do
lado da mesma, pela barra deslizante ou pela caixa de texto na lateral da
janela.

Este filtro ressalta as frequéncias baixas.

Sharpen Filtra de Sharpen
Afive: |V
Mitidez

5y 1.0

Permite modificar a suavizacao e selecionar o contraste (valores 1 a 100).
Ao incrementar o contraste é possivel aumentar as imperfeicdes da
imagem e também o ruido nas areas onde as cores sdo graduais.

Gauss Filtro de Gauss
Ativa: v
Lado da janela: |3 A

Aplica uma matriz de Kernel na qual pode ser selecionada a dimensao do
lado da mesma pelo uso da barra deslizante ou na janela suspensa na
lateral da tela.

O valor maximo aparece no pixel central e diminui até o minimo.

Personalizado Filtro de Personalizado
Ativa: |
0 0 ] ] a
0 0 ] ] a
0 0 1 ] a
0 0 ] ] a
0 0 ] ] a

Kernel: |5 = | Divisor: |0

Test

E' uma matriz Kernel de 5x5 ou de 3x3, introduzindo-se o valor
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diretamente nas caixas de texto.

Divisor: O resultado do calculo prévio serd dividido por este divisor.

Moda Filtro de Moda

Ativo:

Lado da janela

) :

Aplica uma matriz de Kernel na qual pode ser selecionada a dimensao do

lado da mesma, usando-se a barra deslizante ou pela tela suspensa na
lateral da janela.

Este filtro seleciona o valor mais frequente, isto é, o valor que mais
aparece na vizinhanca.

Ajustes de cores

RGB->HSL Filtro de RGB->HSL
Ativo:
Tipo de dado: | Byte

Filtro de conversao de RGB para HSL. Permite selecionar o tipo de dado
(byte o double).

HSL->RGB Filtro de H5L->RGB
Ativo:

Filtro de conversao de HSL para RGB.
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U

Magenta

y

Amarelo

U

Luminosidade:
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0.0
0.0

0.0

Permite modificar o balanco entre Ciam, Magenta e Amarelo em uma
imagem que necessita deste tipo de equalizacao. Para isto utiliza-se as
barras deslizantes para aumentar ou diminuir os valores ou introduzir o
dado diretamente na caixa de texto existente junto a barra. A opcao de
"Luminosidade" permite manter o nivel de luminosidade de cada pixel

antes da variacao de CMY.

Filtro de Balango RGB

Ativo: |

Vermelho

U

Verde

Azul

y

Luminosidade:

Permite modificar o balanco entre Vermelho, Verde e Azul em uma
imagem que necessite deste tipo de equalizacdo. Para isto utiliza-se as
barras deslizantes para aumentar ou diminuir os valores ou introduzir o
dado diretamente na caixa de texto que ha junto a barra. A opcdo de
"Luminosidade" faz com que seja mantido o nivel de luminosidade de

cada pixel antes da variacao de RGB.
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Balance HSL Filtro de Balango HSL
Ativo:

Matiz

Luminosidade

U 0.0

Saturagdo

Permite modificar o balanco entre Matiz, Saturacdao e Luminosidade em
uma imagem que necessite deste tipo de equalizagao. Para isto usa-se as
barras deslizantes para aumentar ou diminuir os valores ou introduzir o
dato diretamente na caixa de texto que ha junto a barra.

Grayscale Filtro de Escala de cinza
Ativo:

Bandas: R hd

Permite selecionar as bandas sobre as quais serd aplicada a escala de
cinza.

Mascaras

Regides Filtro de Regiies transparentes
transparentes Ativo:

Aviso: b> é necessario existir algum ROI para a
aplicagao deste filtro. Va para o quadro

de selecdo de areas de interesse e crie ao
menos uma

Nombre

[] nversa
Alpha

[J |25

Permite fazer com que uma area de interesse, previamente selecionada,
apareca com um nivel de transparéncia definido pelo usuario.

Se a camada ndo possui regides de interesse associadas, entdo sera
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mostrada a mensagem de adverténcia “E’ necessdrio alguma ROl para a
aplicacdo deste filtro. Va ao quadro de selecao de dreas de interesse e
crie pelo menos uma".

A opcao "Inversa" realiza a operacao inversa, aplica transparéncia nas
zonas exteriores das regifes de interesse e as interiores sao mantidas
totalmente opacas.

Permitem a alteracdo dos niveis digitais da imagem mediante funcdées de ajustes a
determinados processos como no caso de melhora da visualizacao. Permite a definicao de
funcdes lineares, escalonadas e nao lineares.

Estd disponivel no menu “Camada”, na barra de botbes de realce e na caixa de
ferramentas de geoprocessamento.

A interface é a seguinte:

_! Realce

Niveis
v|Re
Apenas na visualizagdo
@' Nova camada
255.0 (0.0%) Gerar ficheiro
e e e e e e e Q) Abrir na memdria
! Operagdo Linear v Desenhado Linha - '
! ] Newlayer_1 |
1 Banda Vermelho « Tipo Padréo =" "
| Aplicar Fechar | Cancelar |

1. Na parte central sdo mostrados dois graficos. O da esquerda é o histograma da
imagem de entrada e o grafico selecionado. O da direita o histograma que tera a
imagem de saida. Os graficos representados com uma linha amarela podem ser
modificados de forma gréfica clicando e arrastando com o botdo da direita do
mouse. Variando o grafico do histograma de entrada conseguiremos variar o
histograma de saida e a previsualizacao.

Nos cantos superiores do grafico do histograma de entrada aparecem os valores
maximo e minimo do raster. Na parte inferior aparecem os valores maximo e
minimo que estdo sendo aplicados nesse instante para a funcdo de realce. Entre
paréntesis aparecera o valor percentual relativo ao conjunto de dados total. Estes
valores podem ser modificados clicando e arrastando o cursor sobre as duas linhas
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verticais pontilhadas existentes nas laterais do grafico. A da esquerda modificara o
minimo e a da direita 0 maximo.

Os pontos de ruptura sdo introduzidos clicando-se com o mouse sobre o grafico no
ponto em que queremos introduzi-los. Para eliminar um ponto nos colocar o cursor
sobre ele e clicar com o botao direito do mouse. Uma vez introduzido um ponto de
ruptura pode-se variar sua posicao arrastando-o.

RGB. Quando estd ativado o programa considera que os dados do raster
visualizado sdo RGB (tipo de dado é byte e faixa de valores de 0 a 255). No caso
de ndo estar selecionado é considerado que a faixa de valores é a admitida por um
tipo de dado byte entre -127 e 128; isto produz diferencas significativas em sua
visualizacdo e na faixa minimo-méximo que aparece na parte inferior do grafico de
entrada.

2. Opcoes de realce. Os realces substituem cada valor de dado de entrada por um
valor de saida. Esta substituicdo é realizada fazendo-se uma correspondéncia
entre os dados na faixa de entrada com a faixa de saida. Para aplicar essa
correspondéncia é utilizada uma funcao.

+ Operacao. Menu suspenso que permite selecionar a funcao de realce.

o Linear. Os realces lineares aplicam uma correspondéncia entre os dados de
entrada e os de saida de forma linear. No caso mais simples, uma linha reta
faz corresponder cada valor no intervalo de entrada com seu respectivo de
saida de forma totalmente equidistante. Isto é, se houver uma faixa de
safda entre 0 e 255 e os dados de entrada sao entre 0 e 1, entdo o dado de
entrada 0.5 corresponde a um de saida de 127.5.

Este comportamento pode ser variado introduzindo pontos de ruptura sobre
o grafico. O efeito é o de dividir o filtro linear em trechos com distintas
inclinacdes. Isto produz, para um trecho situado entre dois pontos de
ruptura, uma funcao linear de designacao de valores definida pela
inclinacao da reta nesse trecho.

o Raiz quadrada. Os realces nao lineares tem o mesmo principio que os
lineares, isto é, substituem cada valor de dado de entrada por um valor de
saida. A diferenca reside no fato que a funcao de designacao da
correspondéncia de valores ndo é linear. Em cada tipo de funcao nao linear
para obter o valor de saida, serd aplicada uma funcao que corresponde a
seu nome.

o Logaritmico. Realce nao linear.
o Exponencial. Realce nao linear.

o Dividir niveis. E’ um tipo especial de realce linear. Divide a funcao da reta
em trechos escalonados equidistantes. Este fato resulta que para os valores
de entrada existentes entre dois pontos de mesmo nivel horizontal serd
assinado o mesmo valor de saida. O efeito na imagem é que aparecem
intervalos de cores sem transicoes. Pode ser modificado o numero de
intervalos existentes com a entrada de texto etiquetada como "Niveis". Por
padréo aparecem 6 niveis.

+ Banda. Permite definir a banda do raster sobre as quais ocorrem as
modificacdes que sao feitas no grafico. Para um balanco correto da imagem, é
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comum que haja uma variacao do realce de cada banda em separado e com
distintos valores.

« Desenho. Permite selecionar entre linha e preenchimento. A cor da linha ou
preenchimento depende da banda que tenha sido selecionada.

« Tipo. Permite selecionar entre os seguintes:

o

o

o

Padrdo. Visualizacdo do histograma de forma normal. Para cada valor de
pixel possivel no eixo X serd assinalado o nimero de pixels que houver
desse valor no eixo Y.

Acumulativo. Para cada valor de pixel possivel no eixo X serd assinalado o
ndmero de pixels que houver desse valor no eixo Y. Além disso, sera
somado com o nUmero de pixels dos valores iguais ou menores que essa
posicao.

Logaritmico. Assinala o logaritmo do valor do histograma em cada posigao.
Permite visualizar um histograma muito mais equilibrado sem picos
excessivos que oculta o resto.

Acumulativo logaritmico. Mostra o histograma logaritmico, porém em cada
posicao acumula os valores anteriores.

3. Vista prévia. Permite visualizar em tempo real o resultado das alteracbes que sdo

aplicad

as. As opcdes da parte inferior permitem selecionar o resultado, somente

em visualizacao sobre uma camada nova.

Permite aplicar um realce de méscara por regido de interesse.

Estd disponivel na barra de botdes de realce e na caixa de ferramentas de
geoprocessamento.

A interface é a seguinte:
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4 Mascara por regido de interesse .
Aviso: b> & necessario existir algum ROI 4 Pré-visualizar
»
para a
aplicagao deste filtro. Va para o quadro @

de selecdo de areas de interesse e crie ao
menos uma

[ ]
|:| Inversa

Valor:|-128
|j 0.0

Criar capa de saida

_ Gerar ficheiro -
C:\Users\Tiago\AppData'Local\Temp', =
(@) Abrir na memdria

MNome da camada: MewlLayer_1

Aceitar ] [ Cancelar

+ ROls. Relagao de regides de interesse disponiveis.

Inversa. Se estiver ativada serd aplicada a mascara as zonas exteriores das
regides de interesse, ficando as zonas interiores totalmente opacas.

+ Valor. Permite selecionar o valor da méscara.

« Vista prévia. Permite visualizar antecipadamente o resultado das alteracdes que

sao aplicadas. As opgOes da parte inferior permitem selecionar o resultado
somente em pré-visualizacao ou sobre uma camada nova.
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37 TRANSFORMACOES GEOGRAFICAS

Permite gerar um raster reprojetado.

Esta disponivel no menu “Camada”, na barra de botbes de transformacdes geograficas e
na caixa de ferramentas de geoprocessamento.

A interface é a seguinte:

! Reprojecdo o3

Fonte
relieve andalucia

Projecdo de origem
Projecio atual EPSG4326 [ .. |
Projecdo de destino
Projecao atual EPSG:4326 :]
Interpolacao

@) N3o

() Sim

4

Mearest

Opgoes
Tamanho do pixel |100.0
Largura 5212 Altura 3141

(") Gerar ficheiro
C:\Users\Tiago\AppData'\Local\Temp), ]
(@) Abrir na memdria

Nome da camada:| Mewlayer_1

Aceitar ] [ Cancelar

« Origem. Camada de origem.
+  Projecdo de origem. CRS da Vista onde estd carregado o raster de origem.

+ Projecao de destino. Permite selecionar o CRS de destino. Acessar a janela de “CRS
e transformacao”.

+ Interpolacao.
+ Opcoes. Permite definir o tamanho do pixel.

« Camada de saida. Permite selecionar entre salvar em um arquivo em disco ou na
memobria.

Ao clicar-se em “Aceitar” serd iniciado o processo de reprojecdao que ao final perguntara
se deseja carregar o raster reprojetado em uma Vista.
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Ao se realizar uma reprojecdo raster, a transformacdo que permite utilizar é a
"Transformacao EPSG".

Permite a aplicacao de uma transformacao afim em uma imagem (translacao, rotacao e
inclinacdo) de forma manual, isto é, sem necessidade de pontos de controle, em vista do
que nao teremos informacdes da precisao alcancada.

Esta disponivel no menu “Camada” e na barra de botbes de transformagdes geograficas.

Esta ferramenta é uma opcao quando a georreferenciamento tem objetivos de
apresentacdo e nao é necessario grande precisdo. Como na georreferenciamento, serd
criado um arquivo *. rmf de texto com a informacdo necessdria para a localizacdo da
imagem.

A interface é a seguinte:

4 X

Geolocalizagao

X:[100.475,75

¥:4.301.354

Pix X: 100 Pix ¥z -100
Rot X:{0 Rot Y. 0

®)=)@ @@
Apl... |

« Permite definir a transformacdo. As entradas de texto marcadas como X, Y, Pix X,
Pix Y, Rot X, Rot Y contem os dados atuais da coordenada X superior esquerda,
coordenada Y superior esquerda, tamanho do pixel em X, tamanho do pixel emY,
rotacdao em X e rotacdo em Y respectivamente. Se variamos estes valores pelo
teclado estes serdao atualizados automaticamente na imagem.

+ Botdes (da esquerda para a direita):

o Recuperar o foco da ferramenta.

o Centrar a camada raster na Vista. Com este botdo a imagem serd centrada na
Vista atual independentemente do zoom que foi selecionado. As coordenadas
serao calculadas automaticamente.

o Inicializar com a transformacao em disco. Reseta todas as transformacodes que
hajam sido aplicadas.

o Ir para a primeira transformacao. Assinala a primeira transformacao que tenha
sido aplicada.

o Ir para a transformacdo anterior. Assinala a transformacé&o anterior a atual.

o Ir para a transformacdo seguinte. Assinala a transformacado seguinte a atual.
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o Carregar o georreferenciamento a partir do arquivo tfw. A extensao deve ser
tfw ou .wid.

o Salvar a transformacao atual como predeterminada do raster. Salva a
transformacao ativa nesse momento em arquivo .rmf associado ao raster. Nas
préoximas vezes que a imagem for aberta no gvSIG serd carregada com essa
transformacao.

Além disso, a camada raster adquire a capacidade de ser deslocada, rotacionada ou
transladada clicando e arrastando no local correto sobre a Vista.

Transformacao sobre a Vista:

« Translacdo: Passando com o cursor sobre a imagem na tela, ele modificard sua
forma para uma mao. Isto indica que clicando e arrastando podemos deslocar o
raster sobre a vista.

« Escala: Passando o cursor sobre as bordas da imagem na tela, ele mudard de
forma, que dependera da borda escolhida. Se o cursor estiver na borda inferior ou
superior ele tomard a forma de uma flecha vertical. Isto indica que podemos clicar
e arrastar para modificar a escala da imagem sé de um lado. A escala em todo o
momento mantera as proporcdes do raster. Se o cursor estiver na borda esquerda
ou direita sua forma sera convertida em uma flecha horizontal, permitindo alterar
a escala lateralmente. No caso do cursor estiver sobre os cantos ele aparecerd
como uma flecha obliqua.

+ Rotacao: Passando o cursor sobre os cantos exteriores da imagem na tela, este
aparecerd como uma flecha circular. Isto indica que podemos comecar a girar o
raster pelo canto selecionado.

+ Tensionado (Shear): Passando o cursor sobre as bordas laterais exteriores da
imagem na tela ele terd sua forma alterada para uma flecha com simbolo X ou Y
dependendo, respectivamente, se estiver nas bordas horizontais ou verticais. Isto
indica que podemos comecar a deformar o raster na direcao do eixo X ou do Y.

Designa automaticamente a projecao da Vista para o raster.

Esta disponivel na barra de botdes de transformacdes geograficas e na caixa de
ferramentas de geoprocessamento.

Permite dotar uma imagem digital com um sistema de referencia (coordenadas terreno)
que se encontra em coordenada de pixel (linhas e colunas). Este processo exige uma
pesquisa de pontos homélogos entre a Vista de referencia ou arquivo de coordenadas e o
mapa final. O resultado é uma transformacdo que supde uma mudanca de escala, giro e
deformacao da imagem original para adaptar-se ao mapa final.

Esta disponivel na barra de botdes de transformacdes geograficas.

A interface inicial é a seqguinte:

© 2015 gvSIG Pagina 249 de 419



SIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

2} georeferencing Iéj

Tipo de georreferenciamento

() Sem cartografia de referéncia

(@) Com cartografia de referéncia
Sem titulo -

Ficheiro a georreferenciar

Selecionar
Ficheiro de saida
C:\Users\Tiago\NewlLayer_2.tif Selecionar

Algoritmo de georreferenciamento
@) Transformacao afim

Transformacdo polinomial

Ordem: 1 -
Vizinho mais prdximo -
Aceitar || Cancelar

+ Inicialmente devemos decidir que tipo de georreferenciamento vamos aplicar:
"Com cartografia de referencia" ou “Sem cartografia de referencia”. Ambos os
tipos de georreferenciamento apresentam o mesmo entorno de trabalho, com a
diferenca que no primeiro caso relacionamos o0s pontos da imagem a
georreferenciar com pontos de uma Vista e no outro caso, relacionamos a imagem
a georreferencia com uma lista de coordenadas, sem cartografia de referencia.

+ Arquivo de georreferenciamento. Permite indicar o arquivo que contém a imagem
a georreferenciar.

« Arquivo de saida. Permite por o endereco e nome do arquivo destino no caso que o
georreferenciamento seja feito com reamostragem. Esta opcao pode variar a partir
do quadro de opcbes do entorno de georreferenciamento, pelo que ndo é
imprescindivel introduzir um valor correto neste momento, enquanto sera feito
antes de finalizar todo o processo.

+ Algoritmo de georreferenciamento. Permite selecionar a forma como se obtera o
resultado de saida. Existe duas opgoes:

o Transformacao afim. Aplica uma transformacao afim com os calculos realizados
a partir dos pontos de controle tomados. A imagem de saida sera a mesma que
a de entrada. O resultado desta transformacao é um arquivo de
georreferenciamento (formato .rmf). Deve-se ter em conta que este tipo de
transformacdo é limitado e serd o usudrio o encarregado de selecionar a
transformacao que mais lhe convenha em cada caso.

o Transformacao polinomial. Efetua uma reamostragem da imagem de entrada
tendo em consideragao os pontos de controle como referencia e obtendo uma
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imagem de saida com as deformacdes necessarias para adapta-la "a nova
situacdo geografica. Se for selecionada esta opcdo estaremos obrigados a
decidir o grau da transformacao e o tipo de interpolacao a aplicar para o
célculo de novos pixels. Ha tres tipos de interpolacao: vizinho mais préximo,
bilinear e distancia inversa.

Dependendo da escolha do grau, necessitaremos um ndmero minimo de
pontos de controle. Este nimero de pontos necesséario é dado pela férmula
(ordem + 1) * ( ordem + 2) / 2, isto é, para um polinbmio de grau um serao
necessarios pelo menos trés pontos, para grau dois necessitaremos seis
pontos, para grau trés dez pontos,...

Interface “Sem cartografia de referencia”

) Vista de georreferenciacion

I« O 730072.4952 4371B659.1224 1982305555555 798.3162393162392 NaN
i¥ 1 00 0.0 1301,1615384615384 2360,1833333333334 NaN
=2 oo 0.0 2130,380341880342 70.81837606837607 NaN

1
1
| Registro: [14] 42 =] v | vifrslde 33X [ ¥

Interface “Com cartografia de referencia”

i wiata de genrreferendacian
| " -

=T L[ W AT LT

B EAELCUE]
[ 0 73036499177, f .. 2B4517BELT0.. 87.Z536001795., 54656036135, 1.0873932358Z..0.0040429674...
1] 1 72950163822 7 77.. 1I8E.606B351.. 2358.4511562., 24104770666, 4,79034050554.,, 0.0025352036
= 2 73007232505 49,3748 198905668665, 727.82333L74.., I194BA53TIZ., 6, F2340,,, 30955134142
| :'-'I 3 72093225002, 45123, 1B17.8657503.. 92444456723, 18581730188, 3. 23342, 0007037751 2.,

i pagatre: 1] ala = sl al Tk 4] 8
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1. Vista. Haverd uma no caso de “Sem cartografia de referencia” e duas no caso de
“Com cartografia de referencia”. A da esquerda contém a cartografia base que
carregamos na Vista do gvSIG e a da direita a imagem que queremos
georreferenciar.

No canto superior esquerda sao mostradas as coordenadas do cursor. Na
cartografia de referencia as coordenadas serdao as do mundo real. Na imagem a
georreferenciar as coordenadas serao em pixel relativas ao canto superior
esquerdo.

Na parte central aparece um cursor com uma janela(quadrado) central. A janela do
cursor, quando a vista esta ativa pode ser redimensionada e deslocada. O
conteldo da referida janela serd o que aparece nas janelas de lupa. Ao aproximar
o cursor das bordas da janela central serao mostradas umas flechas horizontais ou
verticais; clicando-se sobre essas flechas e arrastando-as fard com seja
redimensionada a janela central. Para mover a janela central deve-se aproximar o
cursor dos cantos da mesma até que o cursor mude sua forma para flechas
cruzadas; clicando sobre essas flechas e arrastando-as sera feito o deslocamento.

2. Ferramentas de navegacao.

Icone Ferramenta Descricao
+ Aumentar o nivel Permite aproximar ao centro do marco de dados da
de zoom Vista. Multiplica por 2 o nivel de zoom.

= Diminuir o nivel de |Permite afastar do centro do marco de dados da
—— zoom Vista. Divide por 2 o nivel de zoom.

< Zoom por selecdo | Permite aproximar uma determinada area da Vista.

de drea
= Zoom completo Realiza um enquadramento da extensao total que
define todas as camadas da Vista.
&, Zoom anterior Permite voltar ao enquadramento anterior.
@ Deslocamento Permite alterar o enquadramento da Vista

arrastando o campo de visualizacao em todas as
direcbes com o mouse. Deve-se pressionar o botao
esquerdo e mover o mouse na direcao desejada.

O botao central do mouse permite aumentar e diminuir o zoom da Vista.

3. Janela de lupa. Ampliacao da Vista associada a janela central do cursor. Quando
movemos a janela central do cursor pela vista a posicdao onde estd centrada, a
lupa varia e quando variamos o tamanho da janela muda o nivel de zoom. No
canto superior esquerdo da janela aparecem as coordenadas do cursor.

4. Pontos de controle. Um ponto de controle é uma entidade que proporciona uma
correspondéncia entre uma coordenada geografica e uma coordenada pixel. Os
pontos de controle sao representados na Vista de referencia como quadrados
verdes e na Vista da imagem como circulos verdes. Um ponto de controle é
associado a uma linha da tabela.
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Para adicionar um novo ponto de controle deve-se clicar no botao “Novo” no
controle de tabela. Cria uma linha com coordenadas 0, 0 em ambas Vistas e é
ativada a ferramenta “Mover ponto”. Em seguida, clicando-se sobre as Vistas o
ponto serd marcado onde tivermos clicado.

A informacao que podemos encontrar na tabela de pontos relativa a cada ponto é:

N2, Nimero de ponto.

X, Y terreno. Coordenadas X, Y na Vista de referencia. Sao geradas
automaticamente ao clicar sobre a Vista. Também podem ser escritas
diretamente seus valores na tabela.

X, Y imagem. Coordenadas X, Y na Vista da imagem. Sao geradas
automaticamente ao clicar sobre a Vista. Também podem ser escritas
diretamente o seu valor na tabela.

Erro X, Y.

RMS. Erro médio quadratico. A qualidade da correcdo geométrica pode ser
estimada em funcao do erro médio quadratico RMS e a contribuicdo do erro de
cada ponto.

Quando a contribuicdo de um ponto ao RMS for alto, pode ser uma indicacao
que a correspondéncia de pontos esteja mal selecionada. Também pode
indicar a possibilidade do modelo geométrico requerer alguns pontos a mais.

As ferramentas disponiveis sdo:

Ld
«

Icone Ferramenta Descricao
1L} Primeiro Seleciona o primeiro ponto da tabela
l| Anterior Seleciona o ponto anterior ao selecionado
E Seguinte Seleciona o ponto seguinte ao selecionado
E Ultimo Seleciona o ultimo ponto da tabela
@ Novo Cria um novo ponto na tabela
|§| Apagar ponto Apaga o ponto selecionado
selecionado

> | Apagar todos os Apaga todos os pontos da tabela
~ pontos

Subir / Baixar Seleciona o ponto anterior / seguinte ao selecionado

5. Ferramentas do processo de georreferenciamento.
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Ferramenta

Mover ponto

Arrastar ponto

Centrar a Vista no
ponto selecionado

Salvar pontos de
controle

Carregar arquivo
XML (.rmf)

Exportar tabela

Importar tabela

Opcoes

Fim do teste

Teste

Finalizar

RMS
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Descricao

Permite mover um ponto de controle
Permite arrastar um ponto de controle

Centra a Vista em relacao ao ponto de controle
selecionado

Salva os pontos de controle no arquivo de
metadatos anexo ao raster selecionado

Carrega os pontos de controle do arquivo de
metadatos anexo ao raster

Exporta a tabela para um arquivo .csv
Importar uma tabela .csv

Permite acessar a janela de opgles de
georreferenciamento

Finaliza a prova de processamento. Elimina a
imagem de teste carregada na Vista de referencia.

Realiza um teste com os pontos de controle
introduzidos. Aplica a operacao de transformacao e
carrega a imagem transformada na Vista de
referencia.

Finaliza o georreferenciamento. Pergunta se
queremos carregar na Vista o resultado do ultimo
processamento.

RMS Global

A interface da janela de “Opciones” é a seguinte:

© 2015 gvSIG

Pagina 254 de 419



» ovsSlG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

_} georeferencing - ' Lﬁ
——

Tipo de georreferenciamento

(@) Sem cartografia de referéncia

I | Com cartografia de referéncia

Sem titulo -

Ficheiro a georreferenciar

Ficheiro de saida
C:\Users\Tiago\Mewlayer_&.tif

Algoritmo de georreferenciamento

(@) Transformacio afim
_ Transformagdo polinomial
Ordem: 1 -

Vizinho mais proximo -

Aceitar ” Cancelar ]

« Algoritmo de georreferenciamento. Permite selecionar o algoritmo de
georreferenciamento a aplicar.

« Arquivo de saida. No caso da transformacdo polinomial permite selecionar o
arquivo de saida.

+ Opcodes. Permite selecionar a cor de fundo, de textos e marcas, assim como
ativar/desativar e mostrar o nimero do ponto de controle, adicionar os erros ao
arquivo .csv e centrar as Vistas no ponto selecionado. Também permite indicar o
aviso de limite de erro.
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38 EXPORTAR RASTER

Permite exportar a vista como uma imagen no formato .tif georreferenciado.
Disponivel na barra de botdes de exportar raster.

Ao lancar a ferramenta serd mostrada uma primeira mensagem indicando que deve ser
selecionada a area da Vista a exportar. Clicando-se com o botdo esquerdo do mouse no
primeiro ponto e arrastando o cursor até soltar no segundo sera definido o retangulo que
conterd a area da Vista a salvar. Uma vez definida a area serd mostrada uma janela com
as opcoOes da ferramenta.

A interface é a seguinte:

4 Recortar vista O

Coordenadas reais
1 x:bes,302 ¥: 2.761,675166
Ol x: 2.143,875831 Y¥:1.075,892461

(@) Selecio por pixel
Largura 158

Altura | 184 Tamanho do pixel 9,16186253

() Seleciio para impressao

Largura (cm) |D

Altura (cm) (0 Escala 1: |0
Resolugao (dpi) 72 -

Largura resultante: 0 px

Altura resultante: 0 px

Tamanho do resultado (raw): 0.1 MB
Ficheiro

Ficheiro:

Seleccionar ] Propiedades GTiff

[ Aplicar ” Fechar

+ Coordenadas reais. Coordenadas dos pontos que delimitam a area selecionada na
Vista. Permite modificar estas coordenadas de forma manual.

+ Selecao por pixels e para impressao. Permite definir as caracteristicas da resolucao
da imagem. A imagem de saida tem seu tamanho maximo limitado a 20.000 por
20.000 pixels, de modo que for feita tentativa de salvar uma imagem maior, o
gvSIG mostrard um aviso para que o usuario revise os parametros introduzidos e
redimensione a imagem.
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+ Arquivo. O botao "Selecionar" permite indicar onde e em qual formato se quer
salvar a imagem. Quando for selecionado o arquivo de saida o botdo de
“Propriedades” serd habilitado; este botdo permite acessar uma nova janela de
propriedades cujas opcdes dependerao do tipo de formato de imagem selecionado.

24 Propriedades &
photometric: :ERGEI i v:
interleave: :ELHND v:
compression: :NC}NE v
thw: [
[ Aplicar ][ Aceitar ][ Cancelar ]

Dependendo do tamanho da imagem de saida, este processo pode ser de longa duracao,
pelo que é recomendavel controlar o tamanho da imagem de saida em pixels. Ao fim do
processamento aparecerda um quadro com estatisticas que indicard o endereco da
imagem que foi salva, o tamanho da imagem de saida, a duracdo do processamento e se

a imagem tem compressao ou nao.

Permite alterar o formato de um raster.

Esta disponivel no menu “Camada/Exportar...”, na barra de botdes de exportar raster e na
caixa de ferramentas de geoprocessamento.

A interface é a seguinte:

4 Selecionar ficheiro S|
Save in: | test v: ¥ = -
= o testes photometric: :RGEI v:
oy} r =
tens interleave: | BAND -
recentes compression: | NONE -
| thw: [
Ambiente
de trabalho
Os Meus
Documentos
Computador
a,
S —
Rede  Fiesortype:  [fies T () =

+ Na parte direita tem um painel com controles que permitem selecionar as opc¢des
de gravacdo. Este painel terd uma aparéncia diferente dependente do formato de
saida selecionado. Em alguns formatos nao haverd controles.
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Permite gerar uma nova camada como recorte de um raster, variando a extensao, o nivel
de resolucdo, a ordem e nlimero de bandas da camada resultante.

Estd disponivel desde no menu “Camada/Exportar...’

’

, Na barra de botdes de exportar

raster e na caixa de ferramentas de geoprocessamento.

A interface é a seguinte:

_J Recortar camada raster ]
 Coordenadas;| Resoluggio | Bandas | Opcaes|

Coordenadas do Pixel

8 x:0 Y:{0

O xo ¥: 0

Coordenadas reais

1 x:/o ¥: 0

O x:o Y0

EEEOUEE
Aplicar Aceitar Cancelar

« Campos “Coordenadas”. Mostra as caixas de texto onde devem ser introduzidas as
coordenadas pixel e coordenadas reais. As duas caixas de texto superiores
correspondem as coordenadas do canto superior esquerdo e as inferiores ao canto
inferior direito. Quando variamos os valores de uma coordenada pixel as reais
serao calculadas automaticamente e vice-versa.

Os botdes disponiveis sdo:

Icone Ferramenta

|E‘ Carregar
— | parametros

|E| Salvar parametros
H\ Arredondar pixels

s Ajustar extensao
das ROIs

Extensao completa

inl

ﬁ‘ Selecionar da Vista

© 2015 gvSIG

Descricao

Permite carregar os parametros de recorte.

Permite salvar os parametros de recorte.

Arredondamento de pixels.

Ajustar a extensao maxima das ROIs da camada.
Calcula a extensdo minima na qual estejam
incluidas todas as ROls.

Séo atribuidas coordenadas a extensao do raster.

Permite selecionar a area de recorte desenhando
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um retangulo sobre o raster. O retangulo sera
desenhado clicando-se e arrastando o cursor sobre
a vista previamente ativada. A &rea que for
desenhada deve estar ajustada a camada sobre a
qual esta sendo feito o recorte. No caso de nao ser
feito assim ela se ajustard automaticamente.

+ Tela resolucao.

o Aresolucao da imagem de saida pode ser alterada segundo dois métodos:

Selecio do método de resolucio

@) Tamanho da célula

Largura x Altura

Interpolacdo: Vizinho mais proximo -
Célula: 0
Largura:|4.132

=

Altura: 3.013

Restabelecer

= Tamanho de célula. Ao Ativar o botdao de “Tamanho de célula”
automaticamente habilitard a caixa de texto "Célula" na qual se introduz o
novo valor do tamanho de célula.

= Largura x Comprimento. Ativando-se o botao de “Largura e Comprimento”
as caixas de textos de “Largura” e “Comprimento” serao habilitadas.
Permitem definir o valor de largura ou comprimento da saida. Se for
variada a largura, o comprimento seré recalculado automaticamente e vice-
versa.

o Interpolacdo. Permite selecionar o método de interpolacdo: Vizinho mais
préximo, Bilinear, distancia inversa e B-Spline.

o Restabelecer. Recupera os valores iniciais do tamanho da camada de saida.

- Tela de bandas. Listagem de bandas do raster de origem.

© 2015 gvSIG Pagina 259 de 419



» gvSIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

Bandas MNome

v'| |B1 - fotografia_puerto_Valencia_actual.jpg
v B2 - fotografia_puerto_Valencia_actual.j
o . otografia puerto 3le A actual.ipg

(&)(#

A ordem pode ser variada com os botbdes "Subir" e "Descer". A linha selecionada
nesse momento subird ou descerd uma posicdao na lista. As bandas também
podem ser habilitadas na imagem resultante pela ativacao da linha
correspondente. Se a linha estiver marcada aparecerd na saida, se nao estiver nao
serd considerada.

+ Tela de opgoes.

Mome das camadas: Mewlayer_7

|| criar uma camada para cada banda

[ | salvar automaticamente

Diretdrio: |C:\Users\Tiago\Desktop Alterar

o Nome das camadas. Nome das camadas resultantes. No caso de haver vérias
camadas, isto é, houver uma camada por banda da imagem origem sera
utilizado o0 mesmo nome porém com numeracgao ao final (_XXX). Por exemplo,
se 0 home da camada origem for NewLayer e houver 3 camadas resultantes,
entdo estas Ultimas terao os seguintes nomes: NewLayer_1.tif, New_Layer 2.tif
y NewLayer 3.tif.

o Criar uma camada por banda. Cria um raster de saida por cada banda do raster
de origem.

o Salvar automaticamente. A camada serd salva no caminho indicado. Se nao
marcamos esta opcdo as camadas geradas serao temporarias.

Permite alterar o tipo de dado de um raster.

Esta disponivel na barra de botbes de exportar raster e na caixa de ferramentas de
geoprocessamento.

A interface é a seguinte:
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) Alterar tipo de dado .
Camada
fotografia_puerto_Valencia_actual
Tipo de dado
Entrada BYTE
Saida BYTE v
Decimal para inteiro :Trunk Y:
Maior para menor :Trunk v:

() Gerar ficheiro
C:\Users\Tiago\AppData\Local\Temp', |
(@) Abrir na memédria

MNome da camada: Newlayer_7

Aceitar ” Cancelar ” Aplicar

+ Camada. Nome da camada de entrada.
+ Tipo de dado. Opcdes para modificar o tipo de dado.

«  Permite selecionar entre grava-la em um arquivo ou na memdria tempordria.

Exportar o enquadramento da Vista como uma imagem. Permite selecionar entre quatro
formatos de saida: bmp, png, jpg ou tif.

Esta disponivel no menu “Vista/Exportar” e na barra de botdes de exportar raster.
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39 GEOPROCESSAMENTO

O geoprocessamento consiste na execucao de operacdes de analises e modelamento com
dados geograficos para criar nova informacao.

O acesso as diversas ferramentas de geoprocessamento ¢é feito pelo menu
“Ferramentas/Geoprocessamento”. Também existe um botdo para o acesso direto a
“Caixa de ferramentas”.

Ferrarmentas {E}
A Gestor de complementos

Simbologia L

Scripting L

Editor de atributos (=

Desenvolvimento s

Transformacgdes L

Geoprocessamento W §23  Caixa de ferramentas
4 Modelador
=# Histdrico
E Linha de comandos
;..,Q Resultados
Explorador de dados
@# Ajuda do geoprocessamento
G} Capturar coordenadas

Existe as siguintes funcionalidades de geoprocessamento:

« Caixa de ferramentas. Permite executar um geoprocesso ou langcar um modelo.

.4 Caixa de ferramentas - 355 Ferramentas | = | B [
Algoritmos

) Ferramentas gvSIG
! Geoprocessos gvsIG
-4 Modelos

= Scripts

- SEXTANTE

-
1

Procurar

+ Modelador. Permite gerar um modelo que englobe a aplicacdo de vérios
geoprocessos.

« Histérico. Todas as acbes de geoprocessamento sdo registradas em um histérico,

que pode ser consultado, bem como executar por ele, sistemdaticamente, essas
acoes, facilitando a repeticdao de processos.

© 2015 gvSIG Pagina 262 de 419



o 0vSIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

A Histérico B

| Histdrico A
g ., Comandos

B |, 17 das atrés

----- N[ 16/0utf2015 13:24:13] runalg("gvaIG-dissalve”, "Cont_AAD
----- # [16/0utf2015 13:24:17] autoextent("true")

----- # [16/0ut/2015 12:56:40] runalg("gvSIG-ntersection”, "Cont_A/
----- # [16/0utf2015 12:56:40] autoextent("true")

----- # [18/0utf2015 11:25:46] runala("gvsIG-dissolve”, "BGRI1L CO
----- # [16/0utf2015 11:25:46] autoextent("true”)

----- # [16/0ut/2015 10:52:46] runalg("gvSIG-dissalve”, Cont_AAD
----- # [16/0utf2015 10:52:46] autoextent("true")

----- # [16/0ut/2015 10:42:38] runala("qvaIG-dissolve”, 'BGRI1L CO ¥
{ >

[16/0ut/2015 13:24:13] runalg("gv3IG-dizsolve”, "Cont AR

Apagar histdrico Apagar log

« Linha de comandos. Permite automatizar tarefas mediante a criacao de scripts.

"4 Linha de comandos = B (S

® Beanshell

2.0b4 - by Pat Niemeyer (pat@pat.net)
b=h %

+ Resultados. Permite ao usuario obter os resultados gerados na sessao de trabalho
atual.

+ Explorador de dados. Abre uma janela com informacdes das camadas e tabelas
disponiveis no projeto.
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4 Dados [ o (S
. Dados
=3 Camadas raster
--ﬁ::b::graﬁa_puert-:_'l.-'alencia_av:h..lal
El-Hge’ Camadas vetoriais
. @-Provindias andalucia
--puertcns_andalucia
i & -ferrocarrilAndal
Elj Tabelas
£} Tabela de atributas: municipiosAndal
E----Nﬂl‘l‘lErD de registros: 774
--campns:4

« Ajuda de geoprocessamento.

« Captura de coordenadas. Captura as coordenadas clicando-se sobre a Vista. Estas
coordenadas podem ser utilizadas em determinados geoprocessos.
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40 CAIXA DE FERRAMENTAS

A caixa de ferramentas é o elemento principal da interface grafica de usuério para a
aplicacao dos geoprocessos € um dos mais usados no trabalho didrio. Mostra todos os
geoprocessos disponiveis agrupados em blocos para facilitar sua utilizacdo. Pela caixa de
ferramentas pode-se executar um geoprocesso ou um modelo.

Sua interface é a seguinte:

4 Caixa de ferramentas - 355 Fe.. | = | & |[wiEm

Algoritmos ~
-4 Ferramentas gvSIG
--Ferramentas para camadas raster
E-Raster multiespectral
----- @) Componentes Prindpais
.8 Tasseled Cap
=¥ Geoprocessos gvsIG
-Camadas raster
#-Camadas vetoriais
[+ Raster multiespectral
+-uff, Modelos
- |& scripts
=3 SEXTANTE
3D
i} -Algoritmos ndo espaciais
#-Analise de categorias raster
-Analise de padrées
&-Analise hidrolégica basica
Custo, distdncias e rotas
[+ Desenvolvimento

(|

= Estatisticas de célula para miiltiplas camadas

Estatisticas por proximidade para uma camad

--Ferramentas basicas para camadas raster
Ferramentas de analise para camadas raster ,

< >

1]

Procurar

=
&

Os blocos principais sao:
+ gVvSIG Geoprocessos. Inclui geoprocessos para camadas vetoriais e raster.
+ gVvSIG Ferramentas. Inclui ferramentas raster que nao sao geoprocessos.
+ Modelos. Permite executar e criar novos modelos de geoprocessos.
« Scripts. Permite executar e criar novos scripts de geoprocessamento.

« SEXTANTE. Biblioteca de geoprocessos integrada no gvSIG. Por sua vez estd
estruturada em diferentes grupos funcionais de geoprocessos.

Dependendo dos dados disponiveis é possivel executar ou ndo um determinado
algoritmo. Quando um algoritmo puder ser executado conforme os dados a serem
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processados, seu nome serd mostrado em negrito, caso contrario, serd mostrado em
cinza claro.

Além dos geoprocessos, os componentes principais da interface sao:

~ /) Caixa de ferramentas - 6 Ferramen...| — [ (= [

Algoritmos
[=1_} Ferramentas gvsIG
[=} Ferramentas para camadas raster
[=1 ) Geoprocessos gvsIG
[-}-Camadas vetoriais
) Cortar
i} SEXTANTE
=t Ferramentas basicas para camadas raster
{3 Cortar grid com bbox
3 Recortar camada raster com camada de poligonos
=t Ferramentas para camadas vetoriais
i Cortar
3 Cortar por retingulo

1. A parte inferior da caixa de ferramentas apresenta um quadro de texto que
permite pesquisar uma determinada extensao introduzindo uma cadeia de texto e
clicando no botao “Pesquisar”. Como resultado serao mostrados apenas os
algoritmos que incluem a palabra ou frase introduzida. Para mostrar todos os
algoritmos novamente no gestor, basta fazer uma pesquisa com uma cadeia de
texto vazia.

2. Acesso a ajuda de geoprocessamento.

3. Permite acessar as opcOes de configuracao da caixa de ferramentas.
Para executar um geoprocesso deve-se dar um clic duplo sobre o nome do mesmo ou
clicar sobre ele com o botao direito do mouse e selecionar “Executar” no menu contextual
que aparece.
Ao executar-se um geoprocesso sera aberto um novo quadro de didlogo que varia

dependendo do geoprocesso que esteja sendo executado, embora a interface mantenha
diversas caracteristicas comuns.

© 2015 gvSIG Pagina 266 de 419



SIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2

asociacién
Pardmetros | Regidio de andlise

Entradas

Camada vetorial

Camada de entrada Provincias andaluda v

Camada de recorte Provincias andaluda v
Opgdes

Feicdes seleconadas (camada de entrada) O

Feigdes seleconadas (camada de recorte) O
Saidas

Clip_palygon[vetarial] [salvar em ficheiro temparario]

Clip_line [vetorial] [salvar em ficheiro temparario]

Clip_point[vetorial] [salvar em ficheiro temparario]

0K Cancelar i

Na janela que se abre encontramos duas partes, sendo uma a principal, denominada
“Pardmetros”, onde devem ser introduzidos os valores de entrada e saida que o
geoprocesso necessita para ser executado.

O nUmero de parametros depende do geoprocesso e seus requerimentos, porém a
estructura é similar em todos os casos. Estes parametros podem ser alguns dos seguintes
tipos:

«  Uma camada raster, a ser selecionada entre todas as disponiveis no projeto do
gvSIG. Permite utilizar uma camada qualquer das Vistas disponiveis.

« Uma camada vetorial, a ser selecionada entre todas as disponiveis no projeto do
gvSIG. Permite utilizar uma camada qualquer das Vistas disponiveis.

+ Uma tabela, a ser selecionada entre todas as disponiveis no projeto do gvSIG.

+  Um método ou funcao, a ser selecionada entre os disponiveis.

« Um valor numérico, a ser introduzido em uma caixa de texto.

+ Uma cadeia de texto.

« Um campo de uma tabela.

+ Uma banda, a escolher entre as contidas em uma camada raster.

- Uma lista de elementos, que pode ser camadas raster, bandas de camadas raster,
camadas vetoriais ou tabelas, a ser escolhido entre todos os disponiveis no projeto
do gvSIG. Neste caso, o valor do parametro do lado direito apresenta um botao
que ao ser clicado mostrara uma janela com todos os elementos disponiveis para

selecao.

+ Um arquivo ou um diretério da unidade de armazenamento.
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- Um ponto da vista, especificando-se suas coordenadas (coordenadas X e Y).
Também pode-se clicar com o botdn direito do mouse sobre as caixas de texto e
selecionar algum dos pontos gravados pelo capturador de coordenadas.
- Uma tabela a ser editada pelo usuario.
Se houver executado alguma outra vez este mesmo algoritmo (durante uma mesma
sessao de trabalho ou em uma anterior), um novo componente sera encontrado na parte
inferior. Clicando-se nos botdes da direita e da esquerda, pode-se recuperar
automaticamente os valores anteriores que foram atribuidos aos parametros do algoritmo
em outras execucoOes, Tal fato facilita o preenchimento dos campos necesséarios. Por
padrao, a janela serd preenchida com os valores da ultima execucgao.
Os geoprocessos geram os seguintes tipos de objetos de saida:
+ Uma camada raster.
+ Uma camada vetorial.
+  Uma tabela.
« Um resultado grafico (curva, diagrama de barras, etc.).
+ Um resultado em texto no formato HTML.
As camadas e tabelas pode ser salvas como um arquivo permanente na unidade de
armazenamento, onde deve ser introduzido, no quadro de texto, o endereco no qual sera
guardado o arquivo ou seleciona-la clicando-se com o botdo da direita do mouse e
empregar o quadro de didlogo que aparece. Se nao for indicado o endereco onde se deve
guardar o arquivo resultante, serd gerado um arquivo temporario.
Por padrao as camadas resultado serao guardadas em:

+ Formato .shp para camadas vetoriais

+ Formato .tif para camadas raster
Por padrao as camadas resultado serao guardadas no endereco que tenha sido definido

na janela de configuracao da caixa de ferramentas, pasta “Geral”, opcao “Pasta de
resultados”.

Caixa de Ferramentas - Configuracdes

Configuragbes
» E Pasta de resultados Ci\Users\Davide
b QVS_IG [] Medificar nome dos resultados
# Scripts
# Modelos [ ] usar nomes internos para resultados
Valor padrdo para células sem dados -39993.0
Caixa de Ferramentas Configurar grupos de algoritmos. ..

[ ] Exibir algoritmas recentemente utiizadas

Se a caixinha de verificacao for ativada “Modificar nome de resultados” serao sustituidos,
automéaticamente, todos os caracteres ndo padrdes (vogais acentuadas, colchetes,
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parentesis, etc...) que aparecerem nos nomes dos objetos resultantes da execucao de um
algoritmo.

Além das camadas e tabelas, os geoprocessos podem gerar resultados gréficos e de
texto. Estes serdo armazenados na memdria e serdo mostrados no encerramento da
execucao do algoritmo em uma nova janela, denominada Resultados. Esta janela mantém
os resultados dos algoritmos executados na sessao atual e podem ser mostrados em
qualquer momento pelo menu “Ferramentas/Geoprocessamiento/Resultados”. Os
resultados gréficos podem ser guardados como uma imagen no formato .png, e os textos
como arquivos .html, bastando clicar com o botdo direito do mouse e selecionar a opcao
“Salvar elemento”.

Parametros | Regido de andlise
Extensdo a partir de
() Ajustar aos dados de entrada
(@) Definada pelo usuério
() Utilizar extens3o da vista Exemplo W

(") Use a extensdo da camada Provincias andalucia W

Extensdo (valores)
Intervalo X

Intervale ¥
Tamanho da célula 1

Mdmero de linhas/colunas

Em diversos geoprocessos encontramos a pasta denominada “Regido de analise” que
permite definir a drea da camada resultante do geoprocesso €, no caso do resultado ser
uma camada raster, serd permitido especificar o tamanho da célula que deseje para o
dito resultado.

Além disso, na janela de execucdo de cada extensdao encontraremos sempre o botdo de
ajuda contextual que mostra a informacdo disponivel relativa ao geoprocesso.

A pasta “Regido de andlises” pode apresentar as seguintes op¢des:

« Ajustar aos dados de entrada. Ajuste automatico. E’ realizado pelo geoprocesso
em funcao dos dados de entrada. Nos geoprocessos que produzem resultados
vetoriais ou em formato raster nao requerem nenhuma camada raster como
entrada, esta opcao nao existe.

+ Definida pelo usudrio. Permite introduzir manualmente um conjunto de
coordenadas e no caso de camadas raster um tamanho de célula.

« Utilizar extensao da vista. Permite tomar os valores de extensao da camada
resultante de uma das Vistas existentes, selecionavel de um campo suspenso com
varias opcoes.

- Utilizar extensao de outra camada. Permite tomar os valores de extensao de uma
das camadas disponiveis no projeto do gvSIG, inclusive no caso da camada ndo ser
usada como camada de entrada no algoritmo. Seleciondvel mediante um campo
suspenso.

No caso de nao se optar pelo ajuste automatico, o gvSIG comprova que a camada a ser

criada nao tem um tamanho excessivo que possa ser produto de um erro na introducao
de coordenadas ou tamanho de célula. No caso da camada ser muito volumosa, serd
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mostrado ao usudrio um quadro de didlogo para que confirme que efetivamente essa é
mesmo a camada que deseja criar.

Cada geoprocesso tem sua correspondente ajuda contextual. Para ver a ajuda contextual
de uma extensao, debe-se clicar no botao de ajuda “i" que se encontra na parte inferior
da janela de execucdo do algoritmo ou também, estando selecionado na caixa de
ferramentas, clicar sobre ela com o botdo direito do mouse e selecionar “Ver ajuda” pelo
menu contextual que aparece.
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41 GVSIG GEOPROCESSOS. CAMADAS VETORIAIS

Este geoprocesso atua sobre uma Unica camada de entrada. O usuério devera selecionar
um campo de agrupacao e 0 processo agrupara as geometrias cujo campo de agrupacao
coincida.

»

A interface é a seguinte:

Camada
Campo de agrupamento PROVIMCIA W

Eixo tempaoral "

Provindas andalucia W

COUNT
CCAA

AREA_KM2

PERIMETRO
HABITANTES
ROTACION h

Campo Function

Geometria

() Defina a primeira geometria

() Criar uma multigeometria contendo todas as geometrias de um grupo

(@) Fusao espacial das geometrias (somente poligonok

GroupBy [Vectorial] [Salvar em ficheiro temporario]

Camada. Permite selecionar a camada de entrada por um campo suspenso.

Campo de agrupacao. Permite selecionar o campo de agrupacao por um campo
suspenso.

Eixo temporal. Uma particularidade deste geoprocesso é que pode ser selecionado
um campo do tipo data/tempo se houvesse na camada. Neste caso, pode ser
incluido como campo da tabela a Ultima ou a primera entrada indicada na data.
Isto é especialmente Util no contexto de tabelas procedentes de sensores, onde ha
muitas observacbes e todas elas correspondem a um mesmo sensor. Neste caso
seria possivel agrupar pelo tipo de sensor e selecionar para a entrada da tabela a
Ultima observacdo desse sensor. Ainda no caso desse mesmo sensor, poderiamos
também ativar a opcao de seleccionar a primera geometria tendo assim um ponto
que representa um sensor cujos dados sao a ultima observacao obtida.

Campo/Funcgdo. Podera ser incluido na tabela de atributos outros campos. Se forem
numéricos podera ser aplicada uma funcao e se forem texto poderda ser assinalado
0 primero deles.
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5. Geometria. A geometria resultante podera ser:
- Designar a primera geometria. Somente uma delas (a primeira encontrada).

« Criar uma multigeometria. Serd criada a partir de todas as geometrias do
grupo.

« Fusdo espacial das geometrias (somente poligonos).
41.2. Buffer
Este geoprocesso gera areas de influencia em torno das geometrias dos elementos

vetoriais (pontos, linhas e poligonos) de uma “camada de entrada”, criando uma nova
camada vetorial de poligonos.

A interface é a sequinte:

Parametros | Regido de andlise

Entrada A

|Prmﬂ'r1cias andaluda v

Opcies
)] Area definida por um campo em mentros

\COUNT v|

(") Area definida por uma distincia em metros

s |

[ ] Geometrias seledonadas
[ ] Dissolver entidades (somente um anel)

[ ] Borda arredondada

|Fora do poligono v |
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1. Entrada. Permite selecionar a camada de entrada de um campo suspenso.
2. H& duas opcdes disponiveis para definir a area:

« Area definida por um campo em metros: permite selecionar um campo da
camada de entrada, do qual se tomara o valor do raio da area de influeencia.

« Area definida por uma distancia em metros: permite introduzir o valor
nUmerico do raio da drea de influencia.

3. Geometrias selecionadas. Opcao para utilizar somente os elementos selecionados.

4. Dissolver entidades (somente um anel). Permite que sejam fundidos aquelos
elementos da area de influencia resultante cuja geometria se toquem.

5. Borda arredondada. Opcao para utilizar borda arredondada (suavizada).

6. No caso das geometrias de entrada poligonais, a area de influencia pode ser:
exterior ao poligono, interior ao poligono, ou interior e exterior.

7. Permite indicar o nUmero de areas de influencia ou anéis concentricos
equidistantes em torno das geometrias de entrada.

Se a informacado de entrada introduzida estiver correta, ao executar o geoprocesso sera
mostrado um didlogo com uma barra de progresso, onde sera indicado o desenvolvimento
da tarefa de calculo das areas de influencia. Em qualguer momento a execucdo do
processo pode ser cancelado clicando-se sobre o botdo "Cancelar". O célculo das areas de
influencia, quando inclui a fusdo de areas divididas (disolver) ndao podem predizer a
duracao exata do proceso. Por esta razao ndo serd mostrada uma barra progressiva,
apenas uma barra que serd preenchida e tornada vazia periédicamente. Este tipo de
processo é denominado de "indeterminado".

Ao finalizar o geoprocesso, serd adicionada na TOC da Vista ativa a nova camada de
resultados.

Permite realizar uma &rea de influencia em um dos lados da geometria (esquerdo ou
dereito).

A interface é a seguinte:
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Entrada A
Provindas andaluda W
Opcies
)] Area definida por um campo em mentros
COUNT W
] Area definida por uma disténda em metros
0.0
[ ] Geometrias seleconadas
[ ] Dissolver entidades (somente um anel)
Seledonar lateral  Esguerda W
Mumero de aneis concéntricos | 1 W
W
0K Cancelar i

1. Entrada. Permite selecionar a camada de entrada por uma janela suspensa.
2. H& duas opcdes para definicdo da area:

« Area definida por um campo em metros: permite selecionar um campo da
camada de entrada, do qual se tomaré o valor do raio da area de influencia.

« Area definida por uma distancia em metros: permite introduzir o valor
nUmerico do raio da drea de influencia.

3. Geometrias selecionadas. Opcao para utilizar somente os elementos selecionados.

4. Dissolver entidades (somente um anel). Permite fundir os elementos da area de
influencia resultante cujas geometrias se toquem.

5. Selecionar lateral. Permite selecionar o lado no qual serd realizada a area de
influencia: esquerda ou direita.

6. Numero de anéis concéntricos. Permite indicar o nimero de areas de influencia ou
anéis concentricos equidistantes em torno das geometrias de entrada.

Se a informacao de entrada for correta, ao ser executado o geoprocesso serd mostrado
um didlogo com uma barra de progreso, onde é indicado o grau de avanco da tarefa de
calculo de areas de influencia laterais.

Ao finalizar o geoprocesso, sera adicionado ao TOC da Vista ativa a nova camada de
resultados.

Este geoprocesso calcula a “Envolvente convexa” (“convex hull”), ou poligono convexo de
menor area que envolve todos os elementos vetoriais de uma “camada de entrada”.
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A interface é a seqguinte:
Entradas
Camada vetorial
Camada de entrada Provincias andalucia w
Opghes
Geometrias selecionadas (Camada de entrada) 1
Saidas
Convex Hull[vetorial] [Salvar em ficheiro temporario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.

2. Geom. selecionadas (Camada entrada). Opcao para utilizar somente os elementos
selecionados.

Ao finalizar o geoprocesso, sera adicionado ao TOC da Vista ativa a nova camada de
resultados.

Permite recortar uma camada vetorial (pontos, lineas ou poligonos) utilizando outra
camada como area de recorte.

O geoprocesso percorrerd todos os elementos vetorais da camada de entrada e para
aqueles que estejam contidos no ambito de trabalho definido pela camada de recorte,
calculard suas intersecdes, de forma que na camada resultado somente estarao os
elementos vetoriais do ambito de interesse. A porcao da geometria que esteja fora do
ambito de trabalho serd eliminada.
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A interface é a seguinte:
Entradas
Camada vetorial
Camada de entrada Provincias andalucia w
Camada de recorte Provincias andalucia w

Opcies
Feigbes selecionadas (camada de entrada) O
Feicdes selecionadas (camada de recorte) |

Saidas
Clip_palygon[vetorial] [Salvar em ficheiro temporario]
Clip_line[vetarial] [Salvar em ficheiro temporario]
Clip_point[vetarial] [salvar em ficheiro temporario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada que se deseja recortar.

2. Capa de recorte. Permite selecionar a camada que utilizaremos como é&rea de
recorte.

3. Geometrias selecionadas. Opgao para utilizar unicamente os elementos
selecionados, tanto da camada de entrada como de recorte.

Como resultado da execucao do geoprocesso, terd uma nova camada na qual sé serao
conservadas aquelas geometrias que recaiam dentro da uniao das geometrias de recorte.
Por padrdo o geoprocesso gera tres camadas de resultados, permitindo ao usuario indicar
se quer ou nao que seja gerado alguma delas.

Ao finalizar o geoprocesso, as novas camadas de resultados serao adicionadas ao TOC da
Vista ativa.

Permite cortar uma linha em secdes do mesmo tamanho.

A interface é a seguinte:

Entradas

Camada vetorial

Camada de entrada ferrocarrilandal v
Opciies

Geometrias selecionadas ]

Distancia da secgdo 0.0
Saidas

SplitLines_line[vetorial] [Salvar em ficheiro temporario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.
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2. Geometrias selecionadas. Opcao para utilizar unicamente os elementos
selecionados.

3. Distancia da secdo. Permite definir o tamanho que terdo as linhas. O Ultimo trecho
de cada linha, naturalmente, nem sempre terd o tamanho introduzido para a
secao.

Ao finalizar o geoprocesso, a nova camada de resultados serd adicionada a TOC da Vista
ativa.

Permite aplicar uma transformacdo de traslacao a todos os pontos, linhas e poligonos das
geometrias da camada de entrada. Para tal fim deverao ser especificados os
deslocamentos a serem aplicados em X eem Y.

A interface é a seguinte:

Entradas
Camada vetorial
Camada de entrada Provindas andalucia W
Opchies
Feicdes selecdonadas (Camada de entrada) |
Translagdo em X 0.0
Translacdo em Y 0.0
Saidas
¥¥shift_polygon[vetorial] [alvar em ficheiro temporério]
¥y shift_line[vetorial] [Salvar em ficheiro temparario]
X¥5hift_point[vetorial] [Salvar em ficheiro temporario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.

2. Geom. selecionadas (Camada entrada). Opgao para utilizar unicamente os
elementos selecionados.

3. Traslacao em X e em Y. Permite indicar os valores de deslocamento em X e Y.

Ao finalizar o geoprocesso, a nova camada de resultados serd adiconada a TOC da Vista
ativa.

Este geoprocesso conhecido como “NOT Espacial” permite obter aguelas zonas de uma
camada que nao estejam presentes na outra camada. As geometrias tanto da camada de
entrada como da camada de saida podem ser de poligonos, de linhas ou de pontos.
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A interfaceé a seguinte:
Entradas
Camada vetorial
Camada de entrada Provincias andalucia W
Camada de intesecgdo Provindas andalucia W

Opcdes
Feigdes seleconadas {camada de entrada) |
L]

Feicbes selecionadas (camada de overlay)

Saidas
Difference_polygon[vetarial] [5alvar em ficheiro temporario]
Difference_line[vetarial] [Salvar em ficheiro temporério]
Difference_point[vetorial] [5alvar em ficheiro temporario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.
2. Camada de intersecao. Permite selecionar a camada de intersecao.

3. Geom. Selecionadas. Opgao para se utilizar unicamente os elementos selecionados
tanto da camada de entrada como da camada de intersecao.

O tipo de camada obtido do resultado do geoprocesso dependera do tipo de camadas de
entrada:

+ Entre uma camada de poligonos e uma de linhas resultard uma camada de
poligonos.

« Entre uma camada de linhas e uma de poligonos resultard una camada de linhas.

«  Entre uma cama de poligonos e uma de pontos resultard uma camada de
poligonos.

+ Entre uma camada de pontos e uma de poligonos resultard uma camada de
pontos.

« Entre uma camada de linhas e uma de pontos resultara uma camada de linhas.
+ Entre uma camada de pontos e uma de linhas resultard uma camada de pontos.

«  Entre duas camadas de linhas resultard uma camada de linhas.
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Permite fundir as geometrias que possuam identico valor para um campo especificado.
Permite ainda estabelecer para a fusdo de duas geometrias que, além de terem identicos
valores do atributo especificado devam também ser adjacentes espacialmente.

>

A interface é a seguinte:

Camada de entrada Provindas andaluda w
Campo PROVINCIA >
[ ] Geometrias selecionadas

|:| Somente geometrias adjacentes

Fungdo resumo

Avg  Field ID
() |counT ~
AREA_KM2
FERIMETRO
~ - - HABITAMNTES
Ol O oy [ O roTacion =

Dissolver [Vectorial] [Salvar em ficheiro temporaria]
< alse™, =4=, “ARER EA HA;AREA T Ha", =#7} = QK Cancelar i

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada a dissolver.

2. Campo. Permite selecionar o atributo que serd utilizado como critério para fundir
os elementos da camada.

3. Geometrias selecionadas. Opcao para utilizar somente os elementos selecionados.

4, S6 geometrias adjacentes. Opcdo para fundir somente os elementos que sejam
adjacentes.

5. Funcao resumo. Permite aplicar uma funcdo resumo sobre os atributos numéricos
dos elementos fundidos. As fungdes resumo suportadas sdo: minimo (Min),
maximo (Max), somatério (Som) e média (Avg). Serd incluido um campo na
camada resultado para cada funcao resumo selecionada.

Ao ser finalizado o geoproceso, a nova camada de resultados serd adicionada a TOC da
Vista ativa.

Aplicavel "a camadas de poligonos. Os poligonos que se interceptam serdo fundidos em
um sé poligono.
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A tabela de atributos dos poligonos resultantes estarao formadas por um campo ID que
serd o identificador do fenomeno. Também serd criada outra tabela que conterd
informacé&o alfanumérica da tabela de dados da camada de origen, onde sera incluido um
campo ID o qual terd a referencia ao ID da camada de poligonos criada. Desta forma,
cada poligono fard referencia com sua ID a uma ou varias entradas da tabela

alfanumérica para identificar a informacao associada originalmente a cada poligono da
camada.

A interface é a sequinte:

Entradas
Camada vetorial

Camada de entrada Provindas andaluda W
Opcoes

Geometrias seledonadas (Camada de entrada) ]
Saidas

Fuse spatially [vetorial] [5alvar em ficheiro temparario]

Fuse spatially_Tabela [vetorial] [Salvar em ficheiro temporario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.

2. Geom. selecionadas (Camada entrada). Opcao para utilizar somente os elementos
selecionados.

Calcula a intersecdo entre uma camada de entrada e uma camada de saida. O resultado
terd os atributos alfanuméricos das geometrias que o originou (de entrada e saida). Por
este motivo a este geoprocesso é conhecido como operador “AND espacial”.

»

A interface é a seqguinte:
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Entradas

Camada vetorial

Camada de entrada Provindas andalucia w

Camada de inteseccdo Provindas andalucia v
COpcies

Feigbes selecdonadas (camada de entrada) [l

Feicies selecionadas (Camada de interseccio) O
Saidas

Intersection_polygon [vetarial] w5IG_Valenca\PROJETO_GeoEduca\Portugal\Intersect_BGRI_CAQP

Intersection_line [vetarial] [Salvar em ficheiro tempaorario]

Ponto de interseccio[vetarial] [Salvar em ficheiro tempaorario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.
2. Capa de intersecao. Permite selecionar a camada de intersecao.

3. Geom. Selecionadas. Opcao para utilizar somente os elementos selecionados,
tanto os da camada de entrada como os de intersecao.

Os tipos de camadas obtidos do resultado do geoprocesso dependerd dos tipos de
camadas de entrada:

«  Entre uma camada de poligonos e uma de linhas, resultard uma camada de
linhas.

« Entre uma camada de poligonos e uma de pontos, resultard uma camada de
pontos.

+ Entre duas camadas de linhas resultard uma camada de pontos, os sdo os pontos
de cruzamento entre as linhas de ambas as camadas.

« Entre duas camadass de poligonos resultard uma camada de poligonos.

Serd gerada uma nova camada que reunird todas as geometrias das camadas de entrada.

A interface é a seguinte:
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Selecionar todas as camadas

Camada selecionada Camada
Provincias andaluda

puertos_andalucia
ferrocarrilandal
Camada recortada

LOOR

Campo Provincias andalucia e
Fundir {Merge) [Poligono] [Salvar em ficheiro temporario]
Fundir {Merge) [Linha] [Salvar em ficheiro temporario]
Fundir {Merge) [Ponta] [Salvar em ficheiro temporario]

1. Selecdo de camadas a juntar. Permite selecionar todas as camadas ou algumas
delas.

2. Campo. A camada resultante deste geoprocesso terd os atributos da camada
especificada. Do resto das camadas serao conservados os atributos cujo nome e
tipo de dado coincida com algum dos da camada selecionada.

Ao finalizar o geoprocesso, a camada de resultados sera adicionada a TOC da Vista ativa.

Este geoprocesso permite alterar o CRS (Sistema de Referencia de Coordenadas) da
camada de entrada.

A interface é a seguinte:
Camada de entrada Provindas andaluda

[] Geometrias seledonadas

current_proj: EPSG:4326

Projecdo de destino EPSG:23030

Reprojetar [Poligona] [Salvar em ficheiro temparériol
Reprojetar [Linha] [Salvar em ficheiro temparario]
Reprojetar [Ponto] [Salvar em ficheiro temparario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada a reprojetar.
2. Geometrias selecionadas. Opcao para utilizar somente os elementos selecionados.

3. Projecado destino. Mediante o botdo “...” permite indicar a projecdo que terd a nova
camada.
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O enlace espacial permite transferir os atributos de uma camada para outra com base em
uma caracteristica espacial comum.

O L=
Lu]
DC-'E'Q
OOOG
o L}
© o

Permite sequir dois tipos de critérios espaciais para estabelecer o enlace espacial:

Vizinho mais préximo (relacdo 1->1). Designa um elemento da camada origem, os
atributos do elemento mais préximo da capa enlacada. Caso o elemento mais préximo
tenha intersecao (ou esteja contido, no caso de poligonos) com o elemento original, o
algoritmo tomard o primeiro elemento analisado das posiveis intersecoes.

Contido em (relacién 1->M). Relaciona um elemento da camada origem com varios
elementos da camada destino (na verdade com aqueles que haja intersecao). Neste caso
a camada origem nado herdara os atributos da camada relacionada, e o processo serd
muito parecido ao geoprocesso “Dissolver”. Para os M elementos relacionados com um
elemento da camada origem, o usudario terd a possibilidade de escolher uma ou vérias
funcdes resumo (média, minimo, maximo, somatério) que serdo aplicadas sobre os
atributos numéricos da camada enlacada.

A interface é a seguinte:

Camadas de entrada Provincias andalucia W

Camada Cverlay Provincias andalucia W

[ ] Feighes selecionadas (camada de entrada)
[ ] Feigfies selecionadas (camada de entrada)

Usar o mais préxima
Funcao resumo

Ouncao Espadial [Vectorial] [Salvar em ficheiro temparario]
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1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.
2. Camada de revestimento. Permite selecionar a camada de revestimento.

3. Geometrias selecionadas. Opcao para utilizar somente os elementos selecionados,
tanto da camada de entrada como da camada de revestimento.

4. Usar o mais préximo. Permite selecionar uma relacdao 1-1 mediante o criterio
espacial de vizinho mais préximo. Se a caixinha de verificacdo nao for ativada sera
aplicada uma relacao 1-N, mediante o critério espacial 'Intersecta’' ou 'Contido em'.

5. Funcao resumo. Permite aplicar uma funcdo resumo sobre os atributos numéricos
dos elementos enlacados. As fungdes resumo disponiveis sdo: minimo (Min),
maximo (Max), somatorio (Sum) e média (Avg). Serd incluido um campo na capa
resultado para cada funcao resumo selecionada.

Ao ser finalizado o geoprocesso, uma nova camada de resultados serd adicionada na TOC
da Vista ativa.

O geoprocesso "Unido" é conhecido como "OR espacial", porque a camada resultado
estara formada pelas geometrias que aparecem nas duas camadas (intersecbes entre os
poligonos, linhas ou pontos), mais as geometrias que aparecem somente em uma ou
outra das duas camadas relacionadas. Isto implica que o geoprocesso realiza trés etapas:

+ A primeira para calcular a intersecao de ambas as camadas.
- A segunda para calcular as diferencas entre a primeira e a segunda.

+ A tercelra etapa para calcular as diferencas entre a segunda camada com a
primeira.

A interface é a seguinte:
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Entradas
Camada vetorial
Camada de entrada 1 Provincias andalucia W
Camada de entrada 2 Provincias andalucia W

Opgoes
Feigdes selecionadas (camada 1) ]
Feigdes selecionadas (Camada 2) ]
Saidas
Unido camada 1[vetarial] [Salvar em ficheiro temparario]
Unido camada2[vetarial] [Salvar em ficheira temparario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar as duas camadas a unir.

2. Geom. selecionadas. Opcao para utilizar somente os elementos selecionados das
camadas a unir. Os resultados da uniao de diferentes tipos de geometrias sao:

+ Entre uma camada de poligonos com uma de pontos, dard como resultado uma
camada de pontos e outra de poligonos.

+ Entre uma camada de poligonos com uma de linhas, dara como resultado uma
camada de linhas e outra de poligonos .

« Entre duas camadas de linhas dard uma camada de linhas e uma de pontos
com a intersecao entre elas.
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42 GVSIG GEOPROCESSOS. CAMADAS RASTER

Permite alterar o tipo de dado de um raster.

A interface é a seguinte:

Entradas

Camadas raster

Camada de entrada fotografia_puerto_Valenda_actual w
Opcies

Tipo de dado do resultado Byte "

De decimal a inteiro Trunk W

Do maior para o menor Trunk W
Saidas

Componentes Principais[raster] [Salvar em ficheiro temporaria]

1. Camada. Nome da camada de entrada.

2. Opcoes. Permitem modificar o tipo de dado.

Permite aplicar um realce de méscara.

A interface é a seguinte:

Entradas

Camadas raster

Camada de entrada fotografia_puerto_Valenda_actual ¥
Opcies

Alpha 0

Inverse ]
Saidas

Mascara[raster] [Salvar em ficheiro temporario]

1. Camada de entrada. Nome da camada de entrada.
2. Opcdes. Permitem indicar o valor Alpha. Inversa. Se a caixinha de verificacao

estiver ativada serd aplicada a mascara ‘as zonas exteriores das regides de
interesse e as interiores serao mantidas totalmente opacas.
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43 GVSIG GEOPROCESSOS. RASTER
MULTIESPECTRAL

A andlise de componentes principais é uma transformacao multiespectral que tem como
objetivo evitar o uso de informacao redundante nas distintas bandas da imagen. A técnica
permite transformar uma série de bandas em novas varidveis chamadas componentes
incorrelacionadas, que absorvem a grande parte da variabilidade dos dados em um
subconjunto das bandas iniciais. A vantajem da utilizacao deste mecanismo é que a maior
parte da informacién recai nas tres primeiras bandas criadas, 0o que permite manter
grande parte da informacién com uma reducéao dréastica de espaco.

A interface do processo é a seguinte:

Entradas
Camadas raster

Camada de entrada fotografia_puerto_Valenda_actual w

Opcoes
Usar regides de interesse |

Saidas

Componentes Principais[raster] [Salvar em ficheiro temporéria]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.

2. Usar as regides de interesse. Permite utilizar os ROIs da camada.

A transformacao tasseled cap é uma transformacdo mais geral que a transformacdo de
componentes principais, dispondo de indices com significagao fisica determinada, o que
permite determinar o valor do brilho, clorofila e a umidade do solo. A transformacao
Tasseled Cap visa destacar as caracteristicas espectrais relevantes das superficies
vegetais durante seu desenvolvimento, com o objetivo de discriminar culturas especificas
e culturas de outras coberturas vegetais utilizando as faixas espectrais das imagens
multitemporais Landsat.

A interface é a seguinte:
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Entradas

Camadas raster

Camada de entrada fotografia_puerto_Valencia_actual v
Opcies

Usar regides de interesse O

Tipo Landsat M5 v
Saidas

Taszeled Cap[raster] [5alvar em ficheiro tempaorario]

1. Camada de entrada. Permite selecionar a camada de entrada.

2. Usar as regibes de interesse. Permite utilizar os ROIs da camada.

3. Tipo. Permite selecionar o tipo de imagen: LandSat MSS, LandSat TM e
LandSat ETM. No caso do MSS somente serao admitidas imagens com 4

bandas. No caso dos tipos LandSat TM e ETM somente serao admitidas
imagens de 6 ou 7 bandas.
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44 GVSIG FERRAMENTAS. CAMADAS RASTER
44.1. Designar projecao

Ver Designar projecdo no paragrafo raster.

44.2. Alterar tipo de dado

Ver Alterar tipo de dado no paragrafo raster.

44.3. Exportar

Ver Salvar como no paragrafo raster.

44.4. Filtros

Ver Filtros no paragrafo raster.

44.5. Mascara por regiao de interesse

Ver Mascara por regido de interesse no paragrafo raster.

44.6. Realce radiomeétrico

Ver Realce radiométrico no paragrafo raster.

44.7. Recortar

Ver Recortar no paragrafo raster.

44.8. Reprojetar

Ver Reprojetar no paragrafo raster.
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45 GVSIG FERRAMENTAS. RASTER
MULTIESPECTRAL

45.1. Componentes principais

Ver Componentes principais no paragrafo raster.

45.2. Tasseled cap

Ver Tasseled cap no paragrafo raster.
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46 SEXTANTE

Sextante é uma biblioteca de cdédigo livre que engloba um conjunto de geoprocessos e
que se encontra integrada na caixa de ferramentas do gvSIG.

Os geoprocessos se estdao organizados em um conjunto de grupos:
- 3D
+ Algoritmos nao espaciais
« Andlise de padroes
« Andlise hidrolégica bésica
« Custos, distancias e rotas
« Estatisticas de célula para multiplas camadas raster
« Estatisticas de vizinhanca para uma camada raster
+ Geoestatistica
+  Geomorfometria e analise do relevo
+ Geossocial
« Ferramentas bdasicas para camadas raster
« Ferramentas de andlise para camadas raster
« Ferramentas de calculo para camadas raster
« Ferramentas para camadas vetoriais de linhas
+ Ferramentas para camadas vetoriais de poligonos
« Ferramentas para camadas vetoriais de pontos
+ Ferramentas para camadas raster categéricas
+ Ferramentas para camadas vetoriais genéricas
« Ferramentas para criar novas camadas raster
- Ferramentas para tabelas
+ lluminacao e visibilidade
- indices de vegetacdo

- Indices e outros parametros hidroldgicos
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Localizacao étima de elementos
+ Ldgica difusa

+ Métodos estatisticos

+  Modelagem de incendios

« Perfis

+ Rasterizacao e interpolacao

« Reclassificacao de camadas raster
- TIN

- Topologia

« Tratamento e andlise de imagens
+ \etorizacao

« Zonas de influencia (buffers)

© 2015 gvSIG Pagina 292 de 419



» gvSIG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

47 MODELADOR

O modelador permite combinar vérios algoritmos graficamente, criando um proceso maior
que engloba varios geoprocessos.

Estd disponivel no menu “Ferramentas/Geoprocessamento/Modelador” e pela caixa de
ferramentas “Modelos/Ferramentas/Criar novo modelo”.

Deste modo, com a definicao de um s6 geoprocesso pelo modelizador, pode-se executar
diferentes geoprocessos, conseguindo-se uma reducao de tempo e esforco,
especialmente para modelos complexos e longos. Processos que implicam varios passos
podem ser reduzidos com isso a um Unico, definindo-se o fluxo de dados entre os distintos
algoritmos englobados.

A interface é a seguinte:

-} Modelador

[ [5°35 sexTanTE
--3D
¢ Camada raster 3D a partir d

& Interp 0 3C

5:0:?_ a 3D a partr SassDela
§§$ perfil 3D
+-Algoritmos ndo es

+-Analise de categorias raster
+-Analise de padries
+-Analise hidrolégica basica
+-Custo, distancias e rotas

+-Desenvolvimento
+-Estatisticas de célula para mul
+-Estatisticas por proximidade p
+-Ferramentas basicas para cam
+-Ferramentas de andlise para c
+-Ferramentas de calculo para ¢
~-Ferramentas de criacdo de noy
& Criar um MDT aleatdrio
& Gerar grelha aleatdria (unifc
{8k Grade a partir de funcio
-8 Grid aleatdrio (Bernoulli)
i Grid aleatdrio (normal)
< >

Proc...

Entradas | processos

Adicionar. .. i

1. Tela de trabalho onde se observa a estrutura do modelo planejado.

2. Elementos. Com um duplo clic sobre qualquer elemento ou clicando no botao
“Adicionar” seré aberta a janela de propiedades e é adiconada a tela de trabalho.
Duas abas contem todos os elementos que pueden ser adicionados ao modelo:

« Entradas. Lista dos elementos de entrada disponiveis.
«  Processos. Lista dos geoprocessos disponiveis.

3. Permite definir o nome e grupo do modelo.

4. Ferramentas do modelador:
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« File. Permite criar uma nova tela de trabalho, abrir uma existente, salvar e salvar

como. A extensdo dos modelos é .model.

« Editar. Permite editar um elemento do modelo.

+ Apagar. Permite eliminar um elemento do modelo.

+ Use grid. Permite visualizar e definir uma rede de pontos.

« Botbes de zoom. Permite alterar o zoom da tela de trabalho.

A criacao de um modelo é feita em 2 passos:

« Definicao das entradas necessarias. Estas sdo as que serao solicitadas ao usuario
que execute a extensao para concluir a correspondente andlise. O modelo que é
criado se comporta como um novo geoprocesso da caixa de ferramentas.

« Definicao do fluxo de dados. Estabelece como os dados selecionados pelo usuério
e os gerados pelas distintas extensdes serao usados para alimentar os processos

que compoem o modelo.

O primeiro passo para definir o modelo é a definicdo das entradas. Com um duplo clic
sobre um deles serd aberta sua janela de propiedades. Cada tipo de entrada tem
propiedades diferentes, como se pode ver exemplos abaixo:

Camada vetorial

Adicionar camada vetorial

Descricdo  |Camada vetorial 2

Tipo de geometria: Poligonos

Camada obrigatdria

v Cancelar

Valor numérico

© 2015 gvSIG

OK

Camada raster

Adicionar camada raster

Descricdo | Camada raster 4

Camada obrigatdria

v Cancelar 0K

Arquivo ou pasta
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Adicionar valor numérico

Descricdo  |Valor numérico 1

[] valer minimo
[ valor méximo

Valor padrao

Tipo de valor Decimal

Cancelar

Opcdes comuns:

OK

elemento na janela de trabalho.

Adicionar ficheiro ou pasta

Descricdo | Ficheiro ou pasta 1

Tipo de entrada; Ficheira (abrir)
Extensdo (ex.: "asc)
[] A entrada € de dados voxel
v Cancelar

SIG

asociacidn

OK

Descricdo. E” o que serd visto pelo usuario quando executar o modelo.

Cor. Janela suspensa que permite selecionar a cor com a qual se desenha o

Para cada entrada adicionada serd colocada um elemento na janela de trabalho,

sinalizado com um simbolo de soma.
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Uma vez que tenham sido definidas as entradas, deve ser, em seguida, definido o
conjunto de processos que serao utilizados com elas. A aba “Processos” contem a lista

dos geoprocessos.

24 Modelador

Algoritmos ~
El- 4 Geoprocessos gvSIG
! E-Camadas raster
‘Camadas vetoriais
: E}-Raster multiespectral
-8 SEXTANTE

--Algnﬁtrrms nao espaciais
--Anélise de categorias raster
--Anélise de padroes
E-Analise hidrolégica basica
--Custo, distincias e rotas

- Desenvolvimento

E-Estatisticas de célula para muil

[} Estatisticas por proximidade p

E-Ferramentas basicas para cam
E-Ferramentas de andlise para

-Ferramentas de calculo para ci

[+-Ferramentas de criacdo de nov

E-Ferramentas para camadas de
E-Ferramentas para camadas de
E-Ferramentas para camadas de

#-Ferramentas para camadas ve
--Ferramentas para tabelas
E-Geoestatisticas
E-Geomorfometria e analises de ¥

£ >

| | | Proc...

| Entradas | Processos |

Com um duplo clic sobre um geoprocesso aparece um quadro de didlogo similar ao que é
encontrado quando chamamos essa mesma extensao pela caixa de ferramentas.
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Adicionar algoritmo (Criar um MDT aleatério)

Descricdo | Criar um MDT aleatério|

Opgies
Raio [células] 100 "
Iteraches 50 v
Objetos de saida
[]Manter como resultade final | de Algaritme 0: Criar um MOT aleatdrio
MDOT [raster]
i Y] Cancelar CK

Existe algumas diferencas:
« N3&o hé varias abas, apenas uma correspondente aos parametros.

+ Para as saidas geradas pela extensao, nao existe a posibilidade de selecionar se
serdo gravadas em um arquhivo temporario ou especificar o arquivo que se deseja
utilizar. Em seu lugar, deve ser introduzido uma descricao para a saida e indicar se
é desejado que essa saida seja incorporada ‘a vista ao término do proceso do
modelo marcando “Conservar como resultado final”.

Se essa caixinha nao for marcada, essa saida sera gerada e podera ser empregada
como entrada para outro processo, porém ela nao serd mantida depois. Se, ao
contrario, a caixinha for marcada, entdo a saida sera gerada e o usuario decidird
onde salva-la no momento da execucao do mdédulo. A descricdo que o usuario vera
desse resultado sera a que for adicionada neste passo ao definir o modelo.

A forma de introducir valores nesta janela de pardmetros é diferente da que é apresenta
na execucao isolada de um geoprocesso, adaptando-se ao contexto do modelador no qual
se encontram. Na continuagao se vera separadamente para cada tipo de parametro,
sempre que houver diferencas apreciaveis.

« Camadas (raster e vetoriais) e tabelas. Sao selecionadas de modo similar em uma
lista suspensa. Entretanto, as opcdes disponiveis ndao sdao as camadas ou tabelas
carregadas no SIG, mas sim as camadas ou tabelas que foram definidas como
entradas para o modelo ou tenham sido geradas em algum dos processos
previamente introduzidos.

« Valores numéricos. Podem ser introduzidos valores fixos, simplemente tecla-os da
forma habitual. A caixa de texto é também um elemento suspenso e nele podem
ser seleccionados os valores que sdo introduzidos no modelo em forma de
parametros, siempre que o modelo necessite de alguma entrada do tipo valor
numeérico.
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+ Cadeias de texto. Como no caso dos valores numéricos, podem ser introduzidos
diretamente pelo teclado ou seleccionados de uma lista quando exista alguma
entrada compativel.

+ Pontos. Ndo existe a posibilidade de selecionar as coordenadas neste passo,
apenas seleccionar um ponto que tenha sido definido como entrada e que serd
especificado no momento de executar o modelo.

« Bandas. Ndo é possivel saber, no momento de definir um modelo, o nUmero de
bandas de que dependa um parametro do tipo banda. Para isto, pode-se selecionar
bandas de 1 ‘a 250, assim como as bandas de entrada que é possivel serem
definidas no modelo. A validez desta banda serd comprovada durante a execucao
e se a camada em questao nao possuir a referida banda, o modelo retornara umn
mensagem de erro e ndo sera executada corretamente.

« Campo em tabela ou camada. Como no caso anterior, nao é possivel conhecer de
antemdao os campos disponiveis e serem mostrados em uma lista suspensa. Para
isso, seleciona-se um campo definido como entrada no momento de executar o
modelo, ou tecla-se diretamente no nome do dito campo na caixa de texto. Se no
momento de executar o modelo nao existir um campo com o nome, o modelo
retornard uma mensagem de erro e nao sera executado completamente.

+ Selecao. Sao mostradas as opcdes do algoritmo e as entradas do tipo selecao que
foram definidas no modelo.

Uma vez que os parametros foram introduzidos clica-se em Aceitar, e serd mostrada na
tela de trabalho um novo elemento, sinalizando com um icone de processo. Este
encontra-se vinculado a todas as entradas ou processos preexistentes dos quais tome
dados, subordinando-se, desse modo, a estrutura do modelo.

Um modelo pode ser editado em qualquer momento para incorporar modificacbes, sem
que ele requeira a adicao de novos elementos.

Os diversos elementos podem ser movidos para que a configuracao se torne mais clara
que aguela padrao e o fluxo de dados possa ser visto de forma mais intuitiva. Para isto,
basta clicar sobre o elemento e arrasta-lo até sua nova posicao. As ligacdes que mostram
o fluxo de dados entre processos sdo atualizados de modo imediato e automatico.

Se for desejado alterar os parametros de um processo, pode ser dado duplo clic sobre o
mesmo ou clicar no botdo “Editar” e a aparecera a janela de parametros correspondente.

Para eliminar um processo, deve ser dado clic com o botao direito sobre ele e selecionar o
comando “Apagar” ou clicar no botao “Apagar”. Se este processo alimenta outros
processos (isto é, outros processos dependem dele), serd mostrada uma mensagem de
erro indicando que nao pode ser eliminado. Somente podem ser eliminados os processos
que, na arvore do proceso global, se localizam em um extremo e nao tém outros
processos que sejam executados com base nele.

Uma vez criado, um modelo pode ser armazenado para futuros usos. Para isto, basta
clicar sobre o botao “File/Salvar” indicando o nome do arquivo que contenha o modelo, no
formato XML e terd extensao .model. Clicando sobre o botdo “File/Abrir”, serd aberto um
modelo ja salvo.
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Os modelos salvos podem ser visualizados, consultados e ejecutados pela caixa de
ferramentas, sempre que a pasta de modelos selecionada na configuracdao do modelo
coincida com a pasta de modelos estabelecida no gvSIG. A pasta de modelos pode ser
configurada abrindo-se o didlogo de configuracdo (o botdo “Configuracdo” encontra-se na
caixa de ferramentas) e clicando-se depois no bloco de parametros de configuracao
denominado "Modelos". Quando se abre a caixa de ferramentas, o gvSIG buscard nessa

pasta e carregard os modelos que forem encontrados, adicionando-os a arvore de
algoritmos.

Os modelos aparecem na arvore de algoritmos dentro do grupo selecionado na janela
suspensa que se encontra na parte superior direita da janela do modelador. Nessa lista
estdo todos os nomes dos grupos ja existentes, assim como um grupo chamado
""Modelos". Se nenhum deles é adequado para incluir o modelo, entdo pode-se definir um
novo grupo teclando sobre a caixa de texto da prépria lista da janela suspensa, j& que
esta é editavel. Na caixa de texto existente ao lado dela, deve-se introduzir o nome do
modelo, o qual serd com que aparecera na arvore de algoritmos.

Mesmo que um modelo seja um geoprocesso e, como tal, nao existe diferenca na hora de
ser executado e usado, ele sera mostrado com um icone diferente para que seja mais
simples de ser reconhocido.

Os modelos salvos nao s6 aparecerao na janela da caixa de ferramentas, como também
na arvore de geoprocessos da pasta “Processos” da janela do modelador. Isto significa
que pode ser incorporado um modelo a outro modelo, justamente como adicionar um
algoritmo simples.
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48 PROCESSAMENTO POR LOTES

Todos os geoprocessos (incluindo os modelos) podem ser executados como processos por
lotes. Isto é, podem ser executados repetidamente sobre um conjunto de parametros de
entrada, sem a necessidade de ser chamada a extensdo correspondente em varias
ocasibes, pela caixa de ferramentas. Isto presta-se, entre outras coisas, para executar
uma ferramenta (por exemplo, a aplicacao de um filtro) sobre um conjunto de camadas
contidas numa determinada pasta.

Clicando-se na caixa de ferramentas sobre um geoprocesso com o botao direito do rato
aparece um menu contextual com a opgao “Executar como processo por lotes”.

;---Fgrramentas basicas para camadas raster
L33k Filro 3 X 3 definido pgle—s=uSxie
Executar

Executar como processamento por lotes

Executar processamento por lotes (sobre camadas abertas)
Definir representagdo de camadas de saida

Expandir todos
Contrair todos

Mostrar apenas algoritrnos ativos

Mostrar ajuda

Executar um processo por lotes ndao é muito diferente de executar um geoprocesso da
forma habitual. Basta especificar os parametros que controlam a execucao do algoritmo
correspondente, as entradas deste e suas saidas.

Estas tarefas sao realizadas em uma tabela, como a mostrada na figura seguinte.

o Processamento por lotes

FILTRO 3 X 3 DEFINIDO PELO USUARIO

Camada Mudeo do filtra (kernel) Filtra 3 % 3 definido pelo usuario Adicsanar linha
Exduir linha
Ajuda Abrir Salvar OK Cancelar

+ Cada linha da tabela representa uma execucao individual do geoprocesso, e as
celllas dessa linha contém os valores dos parametros, da mesma forma que estes
sao introducidos nos diversos campos.

« Por padrdo, a tabela contém unicamente duas linhas. O nimero de linhas pode ser

variado utilizando os botdes “Adionar linha” e “Eliminar ilnha" situados na parte
direita da janela.
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Dando-se duplo cic sobre uma célula, o seu conteudo pode ser editado e digitar o texto
que se deseja introduzir. A menos que o parametro associado seja um valor numérico ou
uma cadeia alfanumérica, aparecerd na parte direita da célula um botdo que permitira
introduzir o valor do parametro de uma forma distinta.

Independente do tipo de parametro, caso o valor que tenha sido introduzido for correto, o
texto correspondente aparecerd em negrito. Caso contrario, aparecera em vermelho.

Uma diferenca importante com relacdo a execucdo de uma extensdo da forma habitual é
que todos os objetos de entrada (camadas raster, camadas vetoriais e tabelas) sao
tomados diretamente de pastas e nao do projeto atual ou da vista ativa. Por esta razao,
qualquer extensao pode ser executada como um processo por lotes independentemente
de qual seja a janela ativa ou a informacao que contenha, diferentemente do que ocorre
com essa mesma extensao se ela for chamada pela caixa de ferramentas.

Os nomes dos arquivos de entrada sao introduzidos diretamente, pelo teclado sobre a
célula em edicdo ou pelo quadro de didlogo que aparece ao se clicar no botao lateral. Este
quadro de didlogo permite a selecdo de multiplos arquivos. Se o parametro editado for
uma selecao multipla, todos os nomes de arquivo devem ser colocados na célula,
separados por virgulas. No caso de ser uma camada simples ou uma tabela, o nome do
primeiro arquivo debe ser colocado na célula e os demais serdo colocados nas células
situadas por baixo dela. Deste modo, fica facilitada a execugao de um processo sobre um
conjunto de arquivos, tal como todos os de uma pasta.

No caso de ser necessaria a selecao de multiplas bandas, aparecerda um quadro um pouco
mais complexo, com uma nova tabela. Nela debe ser selecionada, na coluna esquerda, o
arquivo desejado, e na coluna direita as bandas a serem empregadas. Por padrao podem
ser escolhidas bandas em uma faixa de 1 a 250, j& que, a priori, ndo se conhece o nimero
de bandas do arquivo (sé mesmo apds abri-lo). Se for selecionada uma banda além da
faixa de bandas disponiveis em um arquivo dado, serd apresentada uma mensagem de
erro, informando o problema apés a execucdo do processo por lotes.

Para o caso de arquivos de saida, nao existe a opcao de armazenar o resultado em um
arquivo temporario, sendo obrigatério especificar um nome de arquivo para salva-lo de
forma permanente. Ainda neste caso encontramos um elemento que facilita o
preenchimento das células correspondentes. O quadro de didlogo que aparece contém
componentes adicionais em seu lado direito.

Se for desejada a opcao padrdao N&o autopreencher, o arquivo selecionado serd
introduzido na célula em questao, nao sendo adicionada nada mais em outras células.
Com qualquer das outras opcdes, é tomado o nome do dito arquivo como nome base e
todas as células situadas abaixo dela serao preenchidas com novos nomes de arquivo
criados a partir do nome base e valores numéricos correlacionados, ou os valores de outro
parametro selecionado.

As células podem ser selecionadas clicando e arrastando sobre a tabela. Esta selecdo
pode ser copiada e colada em outras partes, utilizando as funcdes que aparecem ao clicar
com o botao direito do mouse sobre a tabela. Esta forma é mais simples e rapida para
completar a tabela quando aparecam valores repetidos.

Vimos que na execucao de um geoprocesso individualmente, é necessario estabelecer as
dimensdes da célula quando a extensdo gerar camadas raster. No caso de um processo
por lotes também existe esta necessidade, devendo-se estabelecer uma configuracao
Unica que seja aplicada a todos os subprocessos. Isto é feito por uma tela independente,
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enqguanto, na execucao normal de uma extensao nao existem as opcdes de ajuste de uma
Vista ou ajuste de uma camada. Fora esas diferencas, a operacao é a mesma.

A opcdo selecionada na saida raster seré aplicada a todas as operacdes. Se for desejado
usar uma configuracdo diferente de saida raster, entdo debe-se definir um processo por
lotes diferente.

Apés a definicdo da tabela clica-se sobre o botdo Aceitar para iniciar a execucdo dos
processos. Ao concluir a execucdo serd mostrado um texto resumo com todos os
processos desenvolvidos, indicando os valores que foram empegados em cada um deles,
ou informando a ocorréncia de possiveis erros. As novas camadas criadas serdo salvas no
diretério padrao que tenha sido estabelecido anteriormente.

Existe uma forma adicional de executar um processo por lotes, que é o caso de se utilizar
camadas que ja estejam abertas no gvSIG (as mesmas que poderiam ser utilizadas na e
execucao de um geoprocesso de forma individual). Esta forma é acessada clicando-se
com o botao direito do mouse sobre o nome do geoprocesso e selecionando no menu
contextual “Executar como proceso por lotes com camadas abertas”.

A janela que aparece se assemelha a do processo por lotes, com a diferenca que as

camadas de entrada nao sao escolhidas como arquivos, mas sim como nomes de
camadas que ja estdo abertas previamente.
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49 LINHA DE COMANDOS

A linha de comandos permite um uso mais agil do programa pelos usudrios mais
avancados e automatizar tarefas mediante a criacao de scripts simples.

Encontra-se disponivel no menu “Ferramentas/Geoprocessamento/Linha de comandos”.

A interface é a seguinte:

4 Linha de comandos EREN=

@ BeansShell

2.0b4 - by Pat Niemeyer (pat@pat.net)
beh % |

A linha de comandos estd baseada no BeanShell. BeanShell é um intérprete de cédigo
Java em modo script que permite executar dinamicamente a sintaxe padrao Java e
comandos comuns, como os de Perl e JavaScript. Foram adicionados novos comandos que
permitem executar os algoritmos e obter nova informaciém geografica dos dados que
estao sendo usados.

Nas proximas linhas é apresentada uma descricao detalhada de todos os comandos
disponiveis.

Todos os algoritmos necesitam de dados para serem executados. As camadas geograficas
e tabelas sdo identificadas usando o nome que possuem na tabela de contelidos do
gvSsIG.

O comando data() lista todos os objetos de dados disponiveis que podem ser usados,
junto com o nome particular de cada um deles. Chamando um dado se obterd algo
parecido como na figura abaixo:

RASTER LAYERS

mdt25.asc

VECTOR LAYERS

Curvas de nivel

TABLES
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O comando describe (nome do objeto) permite obter informacao sobre um objeto ou dado
existente. Para nos referir a esse objeto, usamos o nome que tenha na tabela de
conteldos. Na figura abaixo serd mostrada uma série de exemplos com este comando no
qual sao obtidas informacbes sobre uma camada vetorial, uma camada raster e uma
tabela.

>describe points.shp

Type: Vector layer - Point

Number of entities: 300

Table fields: | ID | X | Y | SAND | SILT | CLAY | SOILTYPE | EXTRAPOLAT |
>describe dem25.asc

Type: Raster layer

X min: 262846.525725

X max: 277871.525725

Y min: 4454025.0

Y max: 4464275.0

Cellsize X: 25.0

Cellsize Y: 0.0

Rows: 410

Cols: 601

>describe spatialCorrelation.dbf
Type: TableNumber of records: 156

Table fields: | Distance | |_Moran | c_Geary | Semivariance |

Quando se executa un geoprocesso pela caixa de ferramentas, aparece uma janela de
parametros com varios campos, onde cada um deles corresponde a um sé parametro.
Cada geoprocesso é identificado por um comando. Quando se usa a linha de comandos,
deve saber quais parametros sdo necessarios, para entrar com os valores corretos e usar
o0 método correto para executar o algoritmo. Existe um método para descrever em
detalhes um algoritmo. Porém antes disso necessitamos conhecer o nome do algoritmo e
para isto utilizamos o comando algs(). Serd mostrado abaixo uma parte dos
geoprocessos.

bsh % algs();

acccost : Accumulated cost(isotropic)
acccostanisotropic-------------------- : Accumulated cost (anisotropic)
acccostcombined------------------em--- : Accumulated cost (combined)
accflow : Flow accumulation
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acv : Anisotropic coefficient of variation
addeventtheme : Points layer from table
aggregate : Aggregate
aggregationindex------------------—-—- : Aggregation index

ahp : Analytical Hierarchy Process (AHP)
aspect : Aspect

buffer : Buffer

Na esquerda da lista aparece o nome de cada algoritmo, o qual debe ser usado para fazer
referéncia na linha de comandos. Na direita se vé o nome do algoritmo no idioma atual, o
qual € o mesmo nome que identifica o algoritmo na caixa de ferramentas. O nome nao é
0 mesmo ja que depende do idioma em que se encontra configurado o gvSIG e, portanto,
pode ser usado para chamar o algoritmo.

Baixo veremos como obter uma lista de parametros que um algoritmo necessita para que
ser executado. Para ver a descricdo dos parametros que o algoritmo requer, usa-se o
comando describealg(nombre_del_algoritmo). Debe-se recordar que deve ser usado o
nome do algoritmo (lado esquerdo), nao a sua descricao (lado direito).

Por exemplo, se queremos calcular a acimulo de fluxo pormeio de um MDE, necessitamos
executar o correspondente médulo o qual, de acordo com a lista de algoritmos ags(), é
identificado como accflow. Uma descricdao das entradas e saidas do referido algoritmo
pode ser visto abaixo:

>describealg("accflow")

Usage: accflow(DEM[Raster Layer]
WEIGHTS[Optional Raster Layer]
METHOD[Selection]
CONVERGENCE[Numerical Valuel

FLOWACC [output raster layer])

Para executar os geoprocessos utilizamos o comando runalg. A sintaxe é a seguinte:
> runalg{name_of_the_algorithm, param1l, paramz2, ..., paramN)

A lista de parametros a ser adicionada depende do geoprocesso. Para ver a lista de
parametros devemos utilizar o comando describealg.

Os valores sao introduzidos de maneira diferente, dependendo do tipo de parametro.

Veremos os diferentes tipos de parametros e como devem ser introduzidos seus
correspondentes valores para executar o algoritmo.
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Se for desejado utilizar um valor padrdao de um parametro de entrada debe-se colocar o
sinal de “jogo da velha” (#). Nos parametros opcionais, o uso do valor padrdo é
equivalente a nao utilizar nenhuma entrada.
- Raster Layer, Vector Layer ou Table. Simplesmente introduzir o nome que identifica
0 objeto a ser usado. Se a entrada for opcional e nao se quer adicionar nenhum
objeto, debe-se escrever "#".
+  Numerical value. Valor numérico.

« Selection. Entrar com o nimero correspondente a opcdo desejada, como mostra o
comando options.

+ String. Cadeia de texto.

+ Boolean. Entrar com qualquer um dos dois valores true ou false (incluindo as
aspas).

- Multiple selection - tipo_datos. E necessario um grupo de objetos como parametro
para executar o médulo, separados por virgulas e dentro de aspas.

Por exemplo, para o algoritmo maxvaluegrid:
Usage: runalg("maxvaluegrid",
INPUT[Multiple Input - Raster Layer]
NODATA[Boolean],
RESULT[Output raster layer])
A seguinte linha mostra um exemplo de uso:

> runalg("maxvaluegrid", "lyrl, lyr2, lyr3", "false", "#")

Logicamente, lyrl, lyr2, lyr3 devem ser camadas raster validas e ja abertas.

No caso de [Multiple Input - Band] (mdultiplas bandas), cada parametro é
definido por um par de valores (camada, banda). Por exemplo, para o algoritmo
cluster.

Usage: runalg( "cluster",
INPUT[Multiple Input - Band],
NUMCLASS[Numerical Valuel,
RESULTLAYER[output raster layer],
RESULTTABLE[output table],

);
Um exemplo valido segue na linha abaixo:

> runalg("cluster, "lyrl, 1, lyrl, 2, lyr2, 2", 5, "#", "#")
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O algoritmo usard 3 bandas, duas delas da lyrl (bandas 1 e 2), e uma da lyr2
(banda 2).

- Table Field from XXX . Entrar com o nome do campo de uma camada vetorial ou
uma tabela.

« Fixed Table. Tabela fixa. Simplemente introduzir todos os valores das célula da
tabela, separados por virgulas e entre aspas. Primeiro os valores da linha superior,
da esquerda para a direita, depois os da segunda linha, e assim sucesivamente. A
linha abaixo mostra um exemplo de uso de tabela fixa com a extensao Filtro 3 X 3
definido pelo usuario:

runalg("kernelfilter", mdt25.asc, "-1, -1, -1, -1, 9, -1, -1, -1, -1", "#")

« Point . As duas coordenadas de um ponto devem estar separadas por virgulas e
entre aspas. Exemplo: ''220345, 4453616"

Os parametros de entrada como as cadeias de texto ou os valores numéricos tem valores
padrdao. Para usar estes, escreer "#'" na correspondente entrada no lugar do valor da
expressao.

Os objetos de saida, como o caminho de saida, podem ser salvos em uma pasta
temporaria usando o sinal "#'. Se for desejado salvar a camada de saida em uma pasta
permanente, escrever o nome do arquivo de saida.

Para executar um modelo pela linha de comandos deve ser utilizado o comando model,
com uma sintaxe semelhante ao comando runalg. Neste caso, em vez do nome do
algoritmo como primeiro parametro, deve ser introduzido o nome do arquivo onde estd
armazenado o modelo, que obrigatoriamente deve estar na pasta de modelos
estabelecida na configuracdo. Os pardmetros restantes sdo os correspondientes em cada
caso ao proprio modelo, do mesmo modo gque no caso de se executar um algoritmo com o
comando runalg.

Alguma operacoes de gestdo de camadas podem ser realizadas pela interface em linha
de comandos, como por exemplo:

« Fechar uma camada. Utilizar o comando close(home_camada)

« Alterar o valor de “no data” de uma camada raster. Utilizar o comando
setnodata(nome_camada, novo_valor)

« Alterar 0 nome de uma camada. Utilizar o comando
rename(nome_camada,novo_nome_camada)

Se for desejado executar qualquer algoritmo que gere novas camadas raster, elas serao
criard com um tamanho de célula e uma extensao automatica calculada “a partir da capa
raster de entrada. Este funcionamento pode ser modificado usando o comando
autoextent.
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> autoextent("true"/"false)

O padrao é o valor verdadero (true). Entretanto, se for desejado definir uma extensdo e
tamanho de célula em particular para todas as camadas raster de saida, debe ser usado o
comando extent.

Usage: extent(raster layer[string])
extent(vector layer[string], cellsize[double])
extent(x min[double], y min[double],

X max[double], y max[double],
cell size[double])

Type "autoextent" to use automatic extent fitting when posible

Ao se estabelecer uma extensdo fixa, automaticamente serd desativado o ajuste
automatico (isto é, como se for executado um comando autoextent false).
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50 HISTORICO

Todas as acbes executadas com a caixa de ferramentas sdo registradas em um histérico.
Este pode ser posteriormente consultado, bem como executar a partir dele
sistematicamente tais acdes, facilitando também a repeticdo de processos. No histérico
sao salvos, portanto, os parametros usados, a data e horario.

Encontra-se disponivel no menu “Ferramentas/Geoprocessamento/Histdrico”.

O histérico dos geoprocessos agrupa 0s geoprocessos de acordo com a data de execugao
dos mesmos, tornando facil buscar informacdes sobre um determinado geoprocesso que
tenha sido executado em um momento particular.

Os processos de informacdo sdao salvos como uma expressao de linha de comandos,
incluindo se o algoritmo foi lancado pela caixa de ferramentas. Isto é (til para aprender
como usar a linha de comandos.

Para executar um processo pelo histérico, basta dar um duplo clic no processo desejado.
Ao mesmo tempo que se executa o processo serd aberta a janela da linha de comandos
com a descricdo das caracteristicas do processo que foi executado.

Ao clicar com o botao direito do mouse sobre um comando que represente um algoritmo
(isto é, que comece com runalg), e selecionar a opcdo '"Mostrar didlogo de execucdo"
serd aberta a janela correspondente da execucao do algoritmo em questdo, com os
valores de seus parametros que o comando selecionado representa.
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51 FERRAMENTAS DE PESQUISA

Permite procurar informacdo geografica (dados, servicos OGC,...) por internet.Baseiam-se
no acesso aos metadados dos dados e dos servicos.

Disponiveis na barra dos botdes correspondentes.

Icone Ferramenta Tecla rapida Descricao
@‘ Procura de Permite procurar informacao geografica na
geodados internet.

O interface é o seguinte:

Busca de Geodados - Conexdo léJ
Insira o enderego onde se encontra o servidor de catalogo: protocols
http://gvsig-training.com:8080/geonetwaork/srv/en/csw ¥ | Z3950 v P
Mome do banco de dados

SREW
CSW/IS0 19115
CSW/ebRIM

Resposta do servidor:

+ Introduza a direcdo onde se encontra o servidor de catalogo. Permite indicar a URL
do servidor onde se realiza a procura.

+ Protocolos. Permite selecionar o tipo de protocolo do servidor.
o Z39.50: Protocolo geral de recuperacao da informacao.
o SRW: Variante do Z39.50.

o CSW: Protocolo de catdlogo definido por o OGC na especificacao “Catalog
Interface 2.0". Divide-se em dois perfis: CSW/ISO 19115 y CSW/ebRIM.

+  Nome da base de dados. Sé no caso do z39,50 necessita-se indicar a base de
dados gue se deseja conectar-se. Se ndo se introduzir nenhum valor, conectara-se
a base de dados por defeito.

« Conectar. Ao clicar no botdo estabelece-se a conexao com o servidor e mostra a
janela de procura.
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SErvices

data

Titulo
Andalucial

Pesguisa de geodados

[ | Restringir a drea de busca

Cancelar Anterior

» gvSIG
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v
Fechar

« Titulo. Permite introduzir o texto para procurar no catalogo. Clicando no botdo com
a seta, aparecem todas as opcdes dessa mesma janela.

2
SErvices

data

Titulo

Andalucia

Concorddnda

(" Frase exata

(@) Qualquer palavra
() Todas as palavras

Resumo

Palavras chave

categoria

Qualguer

| Escala

Qualguer

Provedor

Pesguisa de geodados

[ ] Restringir a drea de busca

Coordenadas
Superiores

LLX:: LMY

Inferiores

BRX:: BRY::

contém
update

A partir de:
Ate:

Cancelar Anterior

- Uma vez definida a procura, clicando em “Procurar” abre-se

resultados obtidos.
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™ Resultados de la bisqueda
Resultados: 1 de &

Eoads of Andalucia. =5

Manual de usuario: gvSIG 2.2

Resumen: Road network of the autonomeous
region of Andalucia, scale=1:1.000.000, 1929

-

Descripcion ” Afiadir capa ” Cerrar

«  No caso de que algum dos resultados seja uma fonte de dados que permita ser
acrescentada como camada & Vista, ativa-se o botdo “Acrescentar camada”.
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52 WEB MAP CONTEXT (WMC)

E um standard de OGC que permite reproduzir uma vista composta por camadas WMS.
Umn WMC é um ficheiro XML com formato especifico e extensao .cml que pode ser
importado para reproduzir a Vista que descreve.

Permite exportar a Vista a WMC. A Viista debe conter um WMS.
Disponivel a partir do menu “Ficheiro/Exportar a/WMC".

A interface é a seguinte:

) Propriedades Web Map Context E‘E
Opgoes
project.doc... | Sem titulo i
Titulo: ' WMS

ID:

Ficheiro: | C:\Users\Tiago\Desktop\qvSIGitest\WMS.cml

Versdo: | 1.1.0 x|

Bxtensdo: () Usar extensdo da vista
1@ Usar extensdo total

Aceitar H Cancelar

- Em primeiro lugar devemos selecionar na caixa que se abre, qual a Vista a
exportar.

.« Titulo. E o titulo da Vista que se mostra quando se carregue o ficheiro .cml. Por
defeito usa o titulo atual da Vista mas, pode modificar-se.

- ID. E obrigatério e representa um identificador do ficheiro que debe ser Unico.
+  Ficheiro. Permite definir o nome e localizacao do ficheiro a gerar.
+ Versao. Permite selecionar a versao do formato WMC a utilizar.

« Extensdo. Permite definir a extensao que terd o WMC.

Permite abrir um WMC.
Disponivel no menu “Ficheiro/WMC”.

O interface é o seguinte:
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4 Open u

Look in: | TallerLac "i ¥ E£F -
e n Andalucia | Spain Abrir as camadas como
e —— | Barrio I Urban |Nova vista - |
Itens
recentes L csv I Urugua
9 _y Adiciona as camadas definidas no ficheiro
- I Data L Valencia para a vista ativa.
o I Earth I xls
Ambiente
de trabalho I Escudos
v L levantamiento-23030
|t = L. MDT
Os Meus -
Documentos I Mexico
I Simbolos
E—‘avl'—-.. I Solar
Computador " | = | s
b=
@ e nome:
Rede Files of type: :DGC Web Map Context (*.cml) V:

+ Abrir camadas como. Permite especificar se querem acrescentar as camadas
definidas no WMC numa Vista nova ou numa das extensdes do projeto.
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Permite criar Vistas 3D a partir de uma Vista (2D).

Estas ferramentas estdo disponiveis no menu “Vista/Visor 3D” ou nos botdes
correspondentes na barra de ferramentas.

Vista

Menu

Definir todas as camadas para 4

Navegagdo 4

Nova camada

&"' Adicionar camada Alt+0

Visor 3D

Configurar localizador

'@
o

Propriedades

Accesibilidad

IL"B

As ferramentas disponieis sdo:

Icone

>

L

&

Tool

Vista 3D esférica

Vista 3D plana

Sincronizar visores

Sincronizar quadros

Modo ecra completo

Button bar
N2
Vista 3D esférica
Vista 3D plana
Sincronizar visores
Sincronizar encuadres
Modo pantalla completa
Description

Cria uma Vista 3D esférica a partir da Vista ativa.

Cria uma Vista 3D plana a partir da Vista ativa.

Sincroniza as Vistas 3D com a Vista associada.

Sincroniza o quadro da Vista 3D com o quadro da
Vista associada.

Ativa o modo ecra completo para a Vista 3D ativa.

O interface da vista 3D é o seguinte:
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" s Visor 3D : Sin titulo |

_——————————————————————————— el

1. Localizador. Mostra a area da Terra que se estd a visualizar e o ponto central da
vista 3D.

2. Controle da Vista. Compde-se por novos botdes. O primeiro deles permite ao
usuario mexer o quadro; o primeiro conjunto de botdes permite aumentar e reduzir
0 zoom; o0 segundo conjunto de botdes permitem rodar o quadro; o terceiro
conjunto de botdes permite modificar a inclinacdo; o quarto conjunto de botdes
permite incrementar ou reduzir o exagero vertical.

3. Barra do estado. Mostra a altitude do quadro e as coordenadas da seta do rato.

4. Escala. Mostra a escala de visualizagao.

5. Norte. Indica la direcao do norte e o grau de inclinacao.
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54 FERRAMENTAS 3D

Permite criar uma Vista 3D esférica a partir da Vista ativa.
Os requisitos sao os siguientes:
« Deve haver uma Vista ativa com pelo menos uma camada.
O CRS da Vista devem ser EPSG:4326.
+  Nao deve existir uma Vista 3D esférica criada. S6 pode haver uma Vista 3D
esférica associada a uma Vista. Pode haver duas Vistas 3D (esférica e plana)

associadas a mesma vista.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Vista 3D/Vista 3D esférica” e na barra de
botbes correspondentes.

=3 A esp_provinci:

o] T

etros lon = -9° 7' 27" |lat = 35° 24' 51" ‘EPSG:dSZE

Quando se cria a vita 3D, carregam-se as capas existentes na vista associada e
transformam-se as camadas 3D poder mostrar na vista 3D esférica.

A transformacdo das capas depende do modo de carregamento especificado pelo usuério.
O modo de carregamento define as propriedades da vista 3D. H& dois modos disponiveis:
raster e elevacao. O modo de carregamento raster transforma as camadas numa imagem
raster. O modo de elevacao transforma a camada num modelo de elevacao. Somente as
camadas raster com pelo menos uma banda, podem ser carregadas como modelos de
elevacao.

Um exemplo da camada raster carregada como raster (camada com tabela de cor) e
como elevacdo (MDT) ao mesmo tempo:
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Archivo Seleccién  Capa Mostrar Wista Mapa Herramientas Ventana Ayuda

-\ G O@* \{5}|o #*

@ B|v]0 e @ ba|d|h & &Frfeonas E
::: i [E 4 ¥ista: Sin titulo

= [¥] 7 leon-4326
o Ensoz, 1z
B (1286.55,
[ 11866.36,
: = ns78.25,
P []12508.93]
%7 leon-4326

_J} Visor 3D : Sin titulo

Alttude 63 km Lat 41,9239° Lon -7,0858° Elev 805 meters — L

Permite criar uma Vista 3D plana a partir da Vista ativa.
Os requesitos sao os seguintes:
« Deve haver uma Vista ativa com pelo menos uma camada.
+ O CRS da Vista devem ser EPSG:4326.
« N3ao deve existir uma Vista 3D plana criada. S6 pode haver uma Vista 3D plana
associada a uma Vista. Pode haver duas Vistas 3D (esférica e plana) associadas a

mesma Vista.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Vista 3D/Vista plana” e na barra de botdes
correspondentes.
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Archiva Seleccién  Capa Mostrar  Wista Mapa Herramientas Ventana Ayuda
hHOnHEASaacF o8z« 2200 vt @ ¥

! Visor 3D : Sin titulo -1

- ACEEY TlE=]

U4 Vista: Sin titulo -1
=[] A esp_provinci:
|

-

ltitude 47 AA3 km 0ff Gloh

[T

l:‘4‘554‘598"|Metr05 Lon = -8° 57' 47" |Lat = 49° 26' 39" [EP5G:4326

Quando a Vista 3D plana é criada, as camadas da Vista associadas sao convertidas em
camadas 3D e apresentadas na Vista 3D.

Permite sincronizar as Vistas 3D com a sua Vista associada. Isto permite que as alteracbes
realizadas nas camadas da Vista (simbologia, nova camada,...) se representem
automaticamente na Vista 3D ao seleccionar esta ferramenta.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Vista 3D/Sincronizar visores” e na barra dos
botbes correspondentes.

A sincronizacdo de visores pode realizar-se de forma manual ou automatica. O modo
manual é mediante a ferramenta “Sicnronizar visaores”. O modo automatico permite
definir a sincronizacdo automdtica nas propriedades da Vista. A sincronizacéo
automatica estd ativada por defeito.

Permite sincronizar o quadro das Vistas 3D com a Vista associada.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Vista 3D/Sincronizar quadros” e na barra dos
botdes correspondentes.

A sicnronizacdo de quadros pode realizar-se de forma manual ou automatica. O modo
manual é feito mediante a ferramenta “Sincronizar quadros”. O modo automatico
permite definir a sincronizacdo automatica nas propriedades da Vista. A sicnronizacao
automdtica estd desativada por defeito.
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Permite por a Vista 3D ativa no modo ecrao completo.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Vista/3D/Modo ecrd completo” e na barra dos
botbes correspondentes.

Para fechar o modo “ecra completo” debe-se pressionar a tecla “Esc”.
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55 PROPRIEDADES 3D

Ver secdo “Preferéncias”.

A aba “3D” da janela de “Propriedades da Vista”, permite definir as seguintes
propriedades das Vistas 3D.

Gzeral | Mapserver | TinyOWS | MapCache | MapProxy | Snapping 3D

Exageracion vertical visor esférico 1.1

Exageraddn vertical visor plano 1.0
Sincronizada automdtico de capas
Sincronizado automatico de enfoques []
Mostrar capa Blue Marbel
Mostar capa NASA Landsat
Mostrar elevadan por defecto
Cancelar Aplicar Aceitar

+ Exagero vertical do visor esférico. Permite modificar o exagero vertical das Vistas
das Vistas 3D esféricas.

- Exagero vertical do visor plano. Permite modificar o exagero vertical das Vistas 3D
planas.

« Sincronizacao automética das camadas. Permite ativar ou desativar a
sincronizacdo automética das camadas entre a Vista e as Vistas 3D associadas.

« Sincronizacdo automatica dos quadros. Permite ativar ou desativa a sincronizacao
dos quadros entre a Vista e as Vistas 3D associadas.

« Mostrar camada Blue Marbel. Permite ativar ou desativar a visualizacao da camada
Blue Marbel.

« Mostrar camada NASA Landsat. Permite ativar ou desativar a visualizacao da
camada NASA Landsat.

« Mostrar elevagao por defeito. Permite ativar ou desativar o modelo de elevacobes
por defeito.
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Dependendo do tipo de camada e da forma de carrega-la na Vista 3D, mostram-se as
opcoes 3D das camadas

Camadas vectoriales

As camadas vetoriais tém dois modos de ser carregadas: rasterizadas e como elevacao. O
modo rasterizado converte a capa vetorial numa camada raster na Vista 3D. O modo de
elevacao converte a camada vetorial num MDT (Modelo Digital de Terreno) associando
como valor de elevacdo o que vém indicado num campo da tabela de atributos da
camada (ainda nao disponivel).

As propriedades sdo as seguintes:

Modo de carga | i

rConfiguracion de tiles
rNiveles de detalle

Minimo 0

Méxima 0

rResoludidn nivel cero

Baixa Alta

rTamanha do tile

Altura 512

Largura 512

rElevacion
Campo elevacidn
Unidades Metrog

NoData -99999.0

- Modo de carga. Permite selecionar o modo de carga da camada na Vista 3D.

+ Niveis de detalhe. Permite definir o nivel minimo e maximo da camada. O nivel
minimo de detalhe indica a partir de que nivel a camada é visivel. Por exemplo, se
indicar como nivel minimo 2, a camada serd invisivel no nivel 0 e 1. O nivel
méaximo de detalhe indica o nivel maximo de detalhe calculado. Por exemplo, se
indica o nivel méaximo 10, calcularam-se 10 niiveis de detalhe. Se indica 0 como
nivel maximo e minimo, o 3D calculard o melhor niimero de niveis de detalhe em
relacdo a resolucdo da camada.

+ Resolucdo nivel zero.Permitee indicar a realcdo entre a resolucdo e o nivel de
detalhe 0. Quanto mais alta seja a resolucdo nivel zero, maior seré a resolucdo da
camada.

« Tamanho do tile. Permite indicar o tamanho do tile.
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« Elevacao. Disponivel se 0 modo elevacao estd disponivel. Permite indicar o campo
de elevacdo, as unidades dos valores de elevacdo (metros o pés) e o valor NoData
(os pontos com valor NoData mostrar-se-ao transparentes na Vista 3D).

Camadas raster

As camadas raster tém dois modos de serem carregadas: como imagem raster e como
elevacdao. O modo raster carrega diretamente a camada raster da Vista 3D. O modo
elevacao converte a camada raster num MDT (Modelo digital de Terrestre) assumindo
como valor de elevacao os valores da primeira banda da camada raster.

As propriedades sdo as seguintes:

Modo de carga | Imagen raster w

-Configuracion de tiles
~Niveles de detalle

Minima ]

Maximo i

~Resolucidn nivel cero

Baixa Alta

~Tamanho do tile

Altura 512
Largura 512
-Elevacion
Unidades Metros
MoData -39999.0

+  Modo de carregamente. Permite selecionar o modo de carregamento da camada
na Vista 3D

+ Niveis de detalhe. Permite definir o nivel minimo e mdximo da camada. O nivel
minimo de detalhe indica a partir de que nivel a camada fica visivel. Por exemplo,
se indicar o nivel minimo 2, a camada sera invisivel no nivel 0 e 1. O nivel maximo
de detalhe indica o nivel maiximo de detalhe calculado. Por exemplo, se indica o
nivel maximo 10, calcularam-se 10 niiveis de detalhe. Se indica 0 como nivel
maximo e minimo, o 3D calculard o melhor nimero de niveis de detalhe em
relacdo a resolucao da camada.

« Resolucdo nivel zero. Permite indicar a relacdo entre a resolucdo e o nivel de
detalhe 0. Qaunto mais alta seja a resolucao nivel zero maior serd a resolucao da
camada.

«  Tamanho do tile. Permite indicar el tamanho do tile.
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+ Elevacao. Disponivel somente se o modo de elevacao estd disponivel.Permite
indicar as unidades dos valores de elevacao (metros o pés) e o valor NoData (os
pontos com valor NoData mostram-se transparentes na Vista 3D).
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56 DOCUMENTO TABELA
56.1. Propriedades da Tabela

Podemos aceder a janela de configuracdo das propiedades da Tabela através de:

s

+ Num documento como aTabela aberto, no menu “Tabela/Propiedades”

« a partir do “Gestor de projecto” e tendo a Tabela seleccionada, clicando no botao

“Propiedades”
Mend (Documento Tabela) Botao (Gestor de projecto)
aepoint
[ Comenzar edician dnpoint —
L= hsline ;
B Bl e
enomorar

B} afadir columna testl

f& Gestor de columnas testd —————
£ Ordenar ascendente Jss=ss=
= Ordenar descendente

"5 Calculadora de campos

[D>:| Detectar v seleccionar duplicados

W b

g Deshacer unian
T Crear unién

BB Enlazar

% Eliminar enlace
> Estadisticas

Propiedades

As opcodes de configuracao da janela de propriedades da tabela sao:
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) Propiedades de la tabla

INombre |aepoint|

|
jFecha de creacidn |]an 7. 2015

'Propietario | |
ildioma |Espaﬁo| v|
:Comentarios
I F
I
I
I
_Column_information
|| Mombre | Alias Tipo: Tamaﬁo|Precision| Pattern |
i[#lvalueld  walueld Long 10 0##x0 ||
i#lPolyid  Palyid  Long 10 . 0##x0 |!
1[#]4REA  AREA  Double 3z 3#,#20,.,, !
1[#IPERIME... PERIME... Double 32 3#,##0,., |
1 [#] AEPCIN... AEFOIN... Long 10 0# #z0 ||
1 [#] AEPCIN... AEFOIN... Long 10 0 %20 ||
1 [¥]AEPTTY... 4EPTTY... Long 10 0##x0 ||
1 [F]AEPTM... AEPTM... String 80 0 I
1 [F]AEPTVAL AEPTWAL Long 10 0# #x0 ||
1[#]£4EPTD... AEFTD... String 80 0 I
1 [#] AEPTICAD AEPTIC... String 80 0 I
1[#|AEPTDK... AEFTD... String 80 0 :
| Cancelar || Aplicar || 0K |

1. Campos de identificacdo da tabela. Permite trocar o nome, data de criacao,
propietario, idioma e comentarios.

2. Propiedades das colunas.

« “...". Casa de verificacao que permite por visivel/ocultar um campo da Tabela.
Por defeito todos os campos sao visiveis a excepcdo do campo “Geometry”. O
campo “Geometry” contém as coordenadas que compde uma geometria; ao té-
lo visivel pode desacelerar o manuseamento da Tabela.

+  Nome. Nome do campo. Nao modificavel.

« Alias. Permite por um “alias” ao campo. Com duplo click sobre uma celula
podemos modificar o seu alias.

« Tipo. Indica o tipo de campo: boolean (booleano), date (Data), integer (inteiro),
double (duplo), string (corrente). No modificabl (Nao modificavel).

«  Tamanho. NUmero de caracteres permitidos. Nao modificavel.
+  Precisdo. Numero décimal (para campos numéricos).Nao modificavel .

« Pattern. Formato de visualizacdo de dados numéricos. com duplo click sobre
una celula podemos modificar o formato.
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57 INTERFACE DA TABELA

As Tabelas sdao os documentos de gvSIG que contém a informacao alfanumérica. As
tabelas sao compostas de filas ou registos (que representam cada um dos elementos da
base de dados) e colunas ou campos (que definem os distintos atributos de cada
elemento). Todas as filas tém as mesmas colunas. Cada campo pode armazenar um tipo
de dados especifico, como um nimero, um texto ou uma data. A intersecao de um registo
e um campo é uma célula.

Quando se abre uma tabela a partir do Gestor de projetos aparece uma nova janela
dividida nas seguintes componentes:

iotE [

_) Tabla de atributos: valenbisi_buffer

\ia|§nEiS_i:'- | name | number | address [ open [ available | free | total [ ticket | updatef
1 129 C_ALMAZORA 129 Almazora - Benimuslem T 0 20 20 T 1424178
2 |125_Cf MASQUEFA 125 Masquefa, 42 - 44 T 7 g 15 F 1424178
3 128 _Cj ALFAUIR 128 Alfahuir - Pefiiscola T 12 13 25 T 1424178
4 |115_C/ DR, VICEMTE... 115 Catalufia - Doctor Vicen... T 4 12 15 F 1424178
5 |116_C/ DR. WICEMTE... 116 Doctor Vicente Zaragoz., T 14 1 15 T 1424178
6 |117_FPRIMADO REIG 117 Gascd Oliag - Primado R... T 15 14 30 T 1424178
7 |120_C_DRWICEMTE ... 120 Doctor Vicente Zaragoz.., T =] 10 18 T 1424178
8 |121_C_MURTA 121 Murta - Sant Eperit T 3 12 15 F 1424178
a 122_C_MUSICO HIP... 122 Musico Hipdlito Martinez... T 2 13 15 F 1424178
10|123_C_ALBOCACER 123 Albocacer - Vinaroz T 4 16 20 F 1424178
11 (124 Cj AZAGADOR ... 124 fzagador de Alboraya - ... T 10 15 25 T 1424178
12 |77_Cf MOLINELL 77 Malinell - Calderén de la... T 5 15 20 T 1424178
= ke

I T 2 /12 Total registros seleccionados.

&

1. Barra de menus.
2. Barra de botdes.
3. Nome da tabela. Este campo pode-se ocultar.

4. Tabela.

b

Informacdo da Tabela. Informa sobre o total de registos que contém a Tabela e
quantos desses estao seleccionados.

Os campos podem ser redimensionados visualmente, fazendo click com o rato na
margem superior do campo e arrastando até a nova posicdo.

Todas as capas de informacdo vectorial tém associada uma “Tabela de atributos”. Cada
elemento grafico de uma determinada capa tém correspondido o seu registo na “Tabela
de atributos”.

Para seleccionar um registo na Tabela, basta clicar sobre o0 mesmo com o rato (botdo
esquerdo).Clicando nas teclas “Control” e logo de seguida“Shift” (Mailsculas), fazendo
depois click com o rato, pode-se seleccionar diversos registos.

Para seleccionar um campo de uma Tabela debe-se fazer click com o rato (botao
esquerdo) em cima do campo desejado.
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58 ADICIONAR UMA TABELA

Existem diferentes maneiras para adicionar uma Tabela no gvSIG:

« Abrir a tabela de atributos de uma camada. Em um documento Vista, estando
ativa uma camada, clicando no icone “Mostrar tabela de atributos” ou no menu
“Camada/Mostrar tabela de atributos”.

Menu icone
‘Eﬂ Mostrar Mista Mapa L 5]
[ Editor de atributos
Consulta b
& Exportar a ...

Exportar a anctacioneas

vostrar tabla de atributos

« Adicionar uma nova Tabela a partir do “Gestor de projetos”:

o Selecionamos o icone de Tabela.

o Clicamos o botdo “Novo”. E aberta a janela para adicionar a Tabela, permitindo
selecionar a fonte de dados “Arquivo” ou “BD” (banco de dados).

Mueva tabla
| Archivo "n DE ".I

Afadir

o Através do botdo “Remover” do Gestor de projetos eliminamos as Tabelas
selecionadas.

o Através do botdo “Adicionar” do Gestor de projetos adicionamos as Tabelas
selecionadas.

Estando na aba “Arquivo”, se clicarmos no botdo “Adicionar” aparecerd uma nova janela
gue nos permite navegar até o arquivo que queremos adicionar.

Apés adicionado podemos ver que aparece na listagem. Para modificar os parametros de

carregameno da Tabela é necessédrio termos a camada selecionada na listagem e
clicarmos no botdo “Propiedades”.
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Serd aberta uma nova janela com duas abas, “Bdsico” e “Avancado”. De todas as
propiedades disponiveis as que podem ser de maior utilidade para a correta visualizacao
dos dados sao “Encoding” e “locale”.

Clicando em “OK” as tabelas serao adicionadas ao projeto.

Permite ao usudrio acessar bancos de dados de forma simples e unificada para diferentes
provedores.

O gvSIG armazenarad as conexdes que sdo realizadas nas diferentes sessdes. Desta forma
nao é necessario introduzir novamente os parametros de cada servidor a que nos
conectamos. Da mesma forma, se abrimos um arquivo de projetos que tenha alguma
conexdo a bancos de dados, somente sera solicitada a senha do usuario.

Os passos para adicionar uma tabela de um BD sao:
=.1a
Archivo :'_El EI_‘I,J

Elija conexion

| ek

1. Establecer conexao.
1. Selecionamos a aba “BD".
2. Clicamos no botdo para criar uma nova conexdo. Se a conexao ja foi criada,

simplemente deveremos seleciond-la no menu suspenso. Ao criar uma nova
conexao sera aberta a janela:

- Parametros de conexion

Mombre de conexidn |gu5IG |v|
Conector |PnstgreSQLE}{pIDrer v|
Servidor |gvSIG-training.cc:m |
Puerto 5432 |
Base de datos |anda|ucia |
Lsuario |-::ur50 |
Contrasefia |

Tenga en cuenta que el nombre de usuario y la contrasefia deben coincidir en
mayusculas y minusculas con el registrado en la base de dato.

| Avanzado || Delete || (0] 4 || Cancelar |

3. Inserimos os parametros de conexao:

o Nome da conexdo: Definido pelo usuario.
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o Conector. Selecionamos do menu suspenso o tipo de banco de dados ao
qual queremos nos conectar (MySQL, PostgreSQL, JDBC).

o Servidor: URL do servidor.

o Porta.

o Banco de dados: nome dO banco de dados.
o Usuario.

o Senha.

4, Clicamos “OK” e serd a conexdao serd efetuada. Quando a conexao for
estabelecida, a janela de “Nova tabela/BD” mostrara as tabelas disponiveis.

Elija conexion

(avsic - (@
Elija tabla Columnas de la tabla
[ ] public.spatial_ref sys : gid [Integer]

[ ] public.tr_relieve_andalucia

frode_ [Integer]
[] public.tr_relieve_andaluciaz

tnode_ [Integer]

[ public.ts_comunicaciones_andall] lpoly_ [Integer] I
public.ts ferrocarrilandal rpalj,r_ [Integer]

[ ] public.ts_muni_andalucia Iengt_h [Double] -
[ public.ts_municipiosAndal =l re————— : 3
. ' —] | Todos || Minguno |
Configuracion de tabla

Mombre |ts ferrucarrilﬂnda| Campo D |{qid} '|

[l Restriccion sQ

a

| Ok | | Cancelar |

2. Selecao da informacao.

- Selecionamos a/s tabela/s que queremos carregar. Ao selecionarmos uma
tabela serd atualizada a secdo “Colunas da tabela”, mostrando todos os
campos disponiveis da tabela de atributos selecionados; podemos remover a
selecao dos campos que nao desejarmos carregar.

« Configuracado da tabela. Nesta sessao podemos alterar o nome com que sera
mostrada a tabela (por padrdo é preenchido com o nome da tabela). Permite
indicar uma restricdo através de uma expresscao SQL e selecionar o campo ID.

3. Apo6s definidos todos os parametros clicarmos “OK” e as tabelas serdo adicionadas
a nossos projetos.
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59 FERRAMENTAS DA TABELA

Sao aquelas que permitem realizar acdes sobre as tabelas.

Estas ferramentas estao disponiveis desde o menu “Tabela” e nas barras de botdes
correspondentes. A funcdo de “Unido” também encontra-se no menu
“Ferramentas/transformacoes/Criar”.

O menu “Tabela” troca ligeiramente em fungao da Tabela ser alfanumerica ou uma tabela
de atributos de uma camada. No caso de nao aparecerem as opcles, na tabela de
atributos, de “Comecar edicao” e “Terminar edicao” e aparecer a opcao “Acrescentar
medicao/Acrescentar X e Y”.

Menu Barras de botones
2 ogEREE
f& Exportara...
“ &1,
E

ﬁ Afiadir columna

=0 Renombrar columna ﬂ o s I__I ﬁ I__l @F -_=_

[[A Eliminar columna

] >

& Gestor de columnas

Afiadir medicion M XY AfadirXe ¥
Ordenar ascendente

Ordenar descendente

Calculadora de campos

Detectar y seleccionar duplicados

Crear unién

Enlazar

Aty 1

88 e ea O] 6 ) "

™M &

m

stadisticas

Propiedades

(1=kia
(W, Terminar edicion
{E Exportar a ...

[ Aradir fila

E3 Eliminar fila

ﬁ Afiadir columna

=[ Renombrar columna

[[A Eliminar columna
[& Gestor de columnas

= MrdAdamar e mmmA s
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Veja-mos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icones

Ea

[
i

@

CR

Ferramenta

Exportar a...

Calculadora de
campos

Desfazer Uniao

Criar Uniao

Eliminar Ligacao

Cruzar

Acrescentar XeY

Imprimir Tabela

Iniciar Edicao

Terminar Edicao

Selecao por
atributos

Acrescentar fila

Eliminar fila

Acrescentar
coluna

Dar novo nome a
coluna

Eliminar coluna

© 2015 gvSIG

Tecla rapida

Descricao

Permite exportar uma Tabela

Permite realizar calculos nos campos da
Tabela

Desfaz a uniao entre duas Tabelas

Cria uma unidao entre duas Tabelas

Elimina o cruzamento entre duas Tabelas

Cria o cruzamento entre duas Tabelas

Acrescenta dois campos novos a uma Tabela
com os valores das coordenadas X, Y (o de
longitude/latitude). Sé disponiveis para
Tabelas de atributos.

Imprime a tabela

Permite iniciar a edicdao de uma Tabela.
(Somente disponivel para Tabelas
alfanuméricas).

Permite terminar a edicao de uma Tabela.
(So disponivel para Tabelas alfanuméricas).

Permite realizar uma selecao por atributos.

Acrescentar uma fila a Tabela.

Elimina as filas seleccionadas.

Acrescenta uma coluna a Tabela.

Permite dar novo nome a um campo.

Elimina a coluna seleccionada.
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[&  Gestor de colunas Permite aceder ao gestor de colunas.
£  Ordenar crescente Ordena alfabéticamente por ordem

crescente a Tabela en funcdo dos dados do
campo selecionado.

Ordenar Ordena alfabéticamente por ordem
descendente descendente na Tabla em funcao dos dados
do campo selecionado.

Detetar e Deteta e seleciona as filas da Tabela que
selecionar téem valores duplicados no campo
duplicados seleccionado.

5 Estatisticas Mostra as estatisticas do campo

seleccionado.

Permite ver a uniaoi entre duas tabelas. A Unidao permite relagdes de tipo (um para um)
ou de, (Muitos para um). Para realizar uma unido é necessario que ambas as tabelas
tenham um campo em comum pelo qual se possa fazer a uniao; o nome do campo nao
tém de ser igual, mas sim o tipo de dados do mesmo.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Tabela”, no menu
“Ferramentas/Transformacoées/Criar” e na barra de botdes correspondentes.

O interface da ferramenta permite seguir os passos para criar uma uniao:

a Aplicar una transformacion

e o Selecciona un origen de datos

aepoint
dnpoint
hsline
ofline
rrline
testl

test2
test3

COL1|COLZ |COL3 |COL4

| Siguiente = | | Cancelar |

1. Seleciona a origem dos dados. Deve-se selecionar a tabela vai receber a uniao dos
campos das duas tabelas. Clicamos em “Seqguinte”.
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Selecciona el sequndo origen de datos

aspoint
dnpoint
hsline
ofline
rrline
testl
test2
test3

2. Seleciona a segunda origem de dados. Deve-se selecionar a tabela que tém os
NoOVOoS campos a unirem a primeira tabela. Clicamos em “Seguinte”.

Selecciona los parametros de la transformacion
Selecciona la clave de |la primera tabla

lid 7
Selecciona la clave de la segunda tabla

i -|
Escriba el prefijo de |a primera tabla

mn |

Escriba el prefijo de la segunda takla
T2 |

Selecciona los atributos a unir
id

color

walor

3. Seleciona os pardmetros de transformacdo. Permite selecionar os seguintes
pardmetros:

+ Seleciona a chave da primeira tabela. Campo de uniao da primeira tabela.
+ Seleciona chave da segunda tabela. Campo de unido da segunda tabela.

« Escrever o prefixo da primeira tabela. Opcional. Permite acrescentar un prefixo
aos campos da primeira tabela.

« Escrever o prefixo da segunda tabela. Opcional. Permite acrescentar un prefixo
aos campos da segunda tabela.

+ Seleciona os atributos que se vao unir. Permite selecionar os campos que se
Vvao unir.

Una vez definidos clica-se em “Seguinte” para aceder ao ultimo painel.

4. Aplicar a transformacdo. Por ultimo aparece um papel informando que a
transformacéo foi aplicada. Este painél difere em funcdo de estar a realizar-se uma
uniao com uma tabela de atributos de uma capa (que contém atributos
geométricos) ou com tabelas alfanuméricas.

No caso de trabalhar com uma tabela de atributos de uma capa, encontra-se a
opcao de carregar o resultado da transformacao como uma capa nova.
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Aplicar la transformacion

Ha aplicado una transformacion sobre una tahla. La
transformacion resultante tiene un atributo de tipo geometria,
por lo que se podra cargar en una vista,

Cargar el resultado de la transformacion como una capa

Selecciona la vista en la que quiere cargar la transformacion

|Sir'| titula -

Aplicar la transformacion

Ha aplicado una transfarmacion sobre una tabkla. La
transformacicn resultante NO tiene un atributo de tipo geometria,
por lo que MO se podra cargar en la vista activa.

| = Anterior | | Terminar || Cancelar |

A uniao de tabelas pode eliminar-se mediante a ferramenta “Desfazer unido”, dentro do
menu “Tabela” e na barra de botdes correspondentes.

Permite criar um cruzamento entre duas tabelas. Um cruzamento é um vinculo entre
tabelas de forma a que as alteracdes que se produzam numa delas se manifestem
também na outra (por exemplo, uma selecdo). Os dados associados nao se anexam como
no caso de uma unido. Para realizar um cruzamento é necesséario que ambas tabelas
tenham um campo em comum pelo qual se possam cruzar; o nome do campo nao tém
que ser o mesmo, mas os dados desse devem ser do mesmo tipo.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Tabela” e na barra de botdes correspondentes.

O interface da ferramenta permite seguir 0s passos para criar um cruzamento:

e @

Seleccione la tabla origen de la join Tabla de atributos: CONSTRU |:|

Siguiente Cancelar ‘

1. Selecione a tabela de origem do cruzamento. Mediante a caixa de texto,vemos
que permite selecionar entre as tabelas disponiveis.depois clicamos em
“Seguinte”.
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Seleccione el campo por el que enlazar CONTROU |:|

Anterior H Siguiente | Cancelar |

2. Selecione o campo pelo qual se cruza os dados. Mediante a caixa de texto,vemos
que permite selecionar entre as tabelas disponiveis.depois clicamos em
“Seguinte”.

gl B

Seleccione la tabla a enlazar Tabla de atributos: PARCELA |:|

‘ Anterior || Siguiente | Cancelar |

3. Selecione a tabela a cruzar. Mediante a caixa de texto,vemos que permite
selecionar entre as tabelas disponiveis.depois clicamos em “Seqguinte”.

FE E

Seleccione el campo por el que enlazar MUMERQ) |v|

‘ Anterior ‘ ‘ Finalizar H Cancelar ‘

4. Selecione o campo pelo qual se cruza os dados. Mediante a caixa de texto,vemos
que permite selecionar entre as tabelas disponiveis.depois clicamos em
“Sequinte”.

Permite selecionar os elementos com valores duplicados num campo de uma Tabela.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Tabela” e na barra de botdes correspondentes.
Para utilizar esta ferramenta deve estar o campo da tabela selecionado. A ferramenta
selecionard automaticamente todos os registos cujo o valor do campo selecionado ndo
seja unico, isto é, que se repitam em mais de um registo da tabela.

Mostrard uma janela informativa indicando o ndmero de valores diferentes que tém
duplicados e o numero total de duplicados.

Permite obter valores estatisticos de um campo numérico de uma tabela.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Tabela” e na barra de botdes correspondentes.
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Par autilizar esta ferramenta o campo da tabela deverd estar selecionado. Permite realizar
uma estatistica de todos os reistos de uma tabela, no caso de ndo ter nenhum
selecionado, ou daqueles que se encontrem selecionados.

A interface resutlante do processo é a seguinte:

 Estadisticas

Suma: 2185,191

Recuento: 7476

Media: 0,292

Maximo: 4,907

Minimeo: 0,001

Ambito: 4,906

“Varianza: 0,382841

Desviacion tipica: 0.6187414645875933

Exportar || Cerrar

« Estatisticas. Mostra os valores da soma, recalculo, média, maximo, minimo,
ambito, variacao e desvio padrao.

« Exportar. Permite exportar estes valores como uma tabela em formato .csv ou .dbf.
No caso de selecionar como formato de exportar .csv aparecerd um novo painel
onde o usuario escolhe o tipo de separador: ponto e virgula, virgula, ou outro
simbolo determinado pelo usuario.
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60 FERRAMENTAS DE SELECAO

Sao aquelas que permitem selecionar um grupo de entidades de uma tabela.
Determinadas ferramentas de gvSIG podem trabalhar s6 com os elementos
seleccionados.

No caso das tabelas de atirbutos de uma capa, a selecdo de elementos vectoriais podem
realizar-se quer na camada como da tabela de atributos associado a capa.

Estas ferramentas estao disponiveis no menu “Selecdo” e na barra dos botbes
correspondentes. A ferramenta de “Selecdao por atributos” estd na barra de botbes da
tabela.

Menu Barra de botoées
seleccidn &5 1
t-ij;- Lirmpiar
W _ Select by attributes %
£§'.°a* Irvertir

_ Disable move up
1 Mover arriba

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone Ferramenta Tecla rapida Descricao

% Limpar Elimina a selegao

¢  Selecionar por Permite selecionar entidades através de uma
atributos consulta por atributos

@& Inverter Inverte a selecao
Desactivar mexer Desativa a opcao de mexer para cima
para cima

1 Mexer para cima Mexe na parte superior da tabela dos

registos selecionados

Para acrescentar registos a uma selecao existente, debe-se manter pressionada a tecla
“Control” enquanto se selecciona os registos. Para retirar um ou mais registos da selecao
existente, debe-se manter pressionada a tecla “Control” e fazer click nesses registos.
Através da tecla “Shift” (Mailsculas) pode-se selecionar registos consecutivos.

Os registos selecionados sobressaem-se na cor amarela.
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Permite selecionar registos de uma tabela mediante uma consulta de atributos.
Esta ferramenta esta disponivel no menu “Tabela” e na barra de botdes correspondentes.
O interface é o seguinte:

4 Selection_by attributes {arboles)
Filtro de Tabla

Tampos: ~ ~ ~ ~ 7 [ Ivalores conocidos:

: segrupo I[Cedrus deodara =
: ~-planta I|Celtis australis | |
- T = [lCeltis laevigata |

y castellano _ I— Date d =
' :l | E' Celtis occidentalis
L=<l = Jl==][== |I'Cercisc EReSiS

| )

Cercis trum
I| And ar Mat o
| | | | | | | |' Chama humili
Chamaerops humili
Citrus aurantium
Cupressocyparis ley

-

m
o
]
™
w
wl
M
i
=
o
— -

planta = 'Citrus aurantium || Nuevo conjunto

|| Afiadir al conjunto
|

|| Seleccionar del conjunto

1. Campos. Lista de campos da camada. Fazer dupla click no campo a incorporar a
consulta de selecao.

2. Operadores légicos. Permite insertar uma expressao légica para consulta através
de um click sobre os botdes.

3. Valores conhecidos. Mostra uma lista com os distintos valores que toma o campo
seleccionado. Fazer duplo click sobre o valor a incorporar na consulta da selecao.

4. Consulta. Espaco onde se apresenta a operacao a executar. Permite escrever
diretamente.

5. Opcoes de selecao.
« Novo conjunto. Cria uma selecao nova.

+ Acrescentar ao conjunto. Cria uma selecdo tendo em conta a consulta anterior
e a soma da consulta atual.

« Selecionar no conjunto. Cria uma selecao do que esta selecionado, se resta de
la consulta anterior la consulta actual.
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Sao aquelas que permitem modificar os valores ou estrutura da tabela.

No caso das tabelas de atributos de uma camada, a edicao deve-se iniciar a partir da
Vista. No caso das tabelas alfanuméricas inicia-se a partir do documento da tabela.

Estas ferramentas estdao disponiveis no menu

correspondentes.

“Tabela” e na barra de botdes

As ferrametnas de edicao que estdo dispniveis sdo:

Icone

!

L

B

=

Ferramienta

Calculadora de
campos

Acrescentar XeY

Iniciar Edicao

Terminar Edicao

Acrecentar fila

Eliminar fila

Acrescentar coluna

Dar novo nome a
coluna

Eliminar coluna

Gestor de colunas

Tecla rapida

Acrescenta uma nova coluna a tabela

© 2015 gvSIG

Descricao

Permite realizar calculos nos campos da
tabela

Acrecenta dois campos novos a uma tabela
com os valores das coordenadas X, Y (o de
longitude/latitude). Somente disponivel para
tabelas de atributos.

Permite iniciar a edicdo de uma tabela. Sé
disponivel para tabelas alfanuméricas.

Permite terminar la edicdo de uma tabela. Sé
dda para tabelas alfanuméricas.

Acrecenta uma fila a tabela.

Elimina as filas selecionadas.

Acrescenta uma coluna a tabela.

Permite dar um novo nome a um campo.

Elimina o campo selecionado.

Permite aceder ao gestor de colunas.
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Esta ferramenta esta disponivel no menu “Tabela” e na barra de botdes correspondentes.

Mostra uma janela que permite selecionar as caracteristicas da coluna.

Mombre del campo |Camp01| |
Tipa |Strir'|q '|
Tamafio |5D |
Precisian

“alor por defecto | |

« Nome do campo.
« Tipo. Opcional que permite selecionar entre os tipos disponiveis.
+  Tamanho. Tamanho do campo. O tamanho maximo é de 254.

+ Precisdo. NUmero de casas decimais no caso dos campos serem numéricos
(double).

« Valor por defeito. Permite introduzir un valor por defeito para todos os registos da
tabela.

Permite acrescentar, apagar e dar novo nome aos campos.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Tabela” e na barra de botdes
correspondentes.

O interface é o seguinte:

X Editor de campos

Puede afiadir, borrar o renombrar los campos:

Mombre del | Tipo | Tamafio | Precisian de...|'~.:"a|or por def... | Nuevo campo |
PROWIMCIA, String 25 0
COUNT Long 11 0 0 | Renombrar Campo |
CCAA String 50 0 | Baorrar campo |
AREA_KM2Z Double 18 5 0.0
FPERIMETRO Double 18 5 0.0
HABITAMTES  Long 18 0 0
ROTACION Long 13 0 0
COLOR Long 18 0 0
COLOR_n String 50 0
ALTURA Long 18 0 0
GEOMETRY Geometry 0 0
| Aceptar | Cancelar |

+ Apresenta uma lista com todos os campos da tabela e as suas caracteristicas.
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+ Os botdes disponiveis permitem criar um campo novo, dar novo nome ou elimina-
lo.

Permite realizar distintos tipos de célculos nos campos de uma tabela.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Tabela” e na barra dos botdes
correspondentes.

Permite executar todos os registos de uma tabela, no caso de nao ter nenhum
selecionado, ou naqueles que encontram-se selecionados.

O interface é o seguinte:

0 Calcular expresion

informacion

ICampo: AREA_KM2
Mipo: Valor numérico

tCampo ‘Comandos

[PROVINCIA] asin B
[COUNT] atan :I
[CCAA] cell ‘ :
[AREA_KMZ] cos |
[PERIMETRO] - |
[HABITAMTES] / -

Expresion Columna : Densidad
[HABITAMTES]/[AREA_KMZ2]

‘ Borrar expresion |

|E| | Cancelar |

1. Informacado. Proporciona informacdo sobre o “Campo” ou “Comandos”
selecionados.

2. Campo. Lista de campos da tabela. Com duplo click num campo acrescenta-se a
expressao que se quer aplicar.

3. Tipo. Em funcao do “tipo” selecionado, atualiza-se a lista de “Comandos”
disponiveis.

4. Comandos. Lista de comandos disponiveis em funcdo do “Tipo” selecionado. Com
o duplo click num comando acrescenta-se a expressao que se deseja.

5. Expressao da coluna. Operacao que se aplica no campo selecionado. A expressao
pode ser escrita diretamente.

A janela “Avancado” permite utilizar uma expressao que tenhamos guardada num ficheiro.

O interface é o seguinte:
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General "~ Avanzado |
(SIRARE"
«  Abrir script. Permite carregar um ficheiro com a expressao.
+ Guardar script. Permite guardar um fichero com a expressao.
+ Run script. Permite fazer um teste a expressao.
Alguns comandos de uso frequente sao:
Comando Descricao
rec Acrescenta nimeros consecutivos comecando pelo “0”.
ToNumber Passa um campo de valores alfanuméricos que representan
numeros, a valores numéricos.
ToString Passa um campo numérico a um campo alfanumérico.
area Calcula a drea de um poligono.
perimeter Calcula o perimetro de um poligono ou da longitude de uma linha.
subString Serve para fazer recortes num campo alfanumérico. Exemplos:

+ Recortar os 7 Ultimos caracteres:
subString([Campo],0,length([Campo])-7)

- Eliminar os 3 primeiros caracteres:
subString([Campo],3,length([Campo]))

« Ficarmos com os ultimos 5 caracteres e eliminar o resto:

subString([Campo],length([Campo])-5,length([Campo]))
X Calcula a coordenada x de um ponto.

y Calcula la coordenada y de um ponto.
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62 EXPORTAR UMA TABELA

Permite exportar de uma tabela.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Tabela”.
O interface da ferramenta permite seguir os passos para realizar a exportacao.

Selecciona el formato a exportar

Formato DEF
Formato DataBase (throws JDBC)

1. Seleciona o formato a exportar. Permite selecionar entre os formatos disponiveis.

Clicamos no botao “Seguinte”.

Seleccionar fichero

Opciones

encoding : |

2. Selecionar ficheiro. Inidca a localizagao do ficheiro que vai criar. Opcionalmente
permite selecionar o cédigo (encoding) da tabela. Clicamos no botao“Seguinte”.
o EH

4 Exportar a.
Opciones de exportacion
Indique que registros desea expaortar

() Todos los registros

Shape
-Postgis
+ () Los registros seleccionados
DXF ) Los registros que cumplan el criterio seleccionada
GML g q P
E rt
Shape
-Postgis
+ + Mombre de la expresion (opcional)
+ DXF
GML :
Expresion

Exportar || Cancelar

= Anterior
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3. Opcdes de exportacao. Indica os registos a exportar:
» Todos os registos.
« Os registros selecionados.

« Os registos que cumpram o criterio selecionado. Permite introduzir uma
expressao para filtrar o que se pretende.

Uma vez finalizada a exportacao, abre-se uma nova janela perguntando se desejamos
acrescentar a nova tabela ao projeto.

O éDesea afiadir la takla al proyecto?

|

[ w |
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63 MAPA

Os documentos do tipo Mapa permitem desenhar e combinar em uma pagina todos os
elementos que se quer que aparecam em um mapa impresso.

Um documento Mapa é um conjunto de elementos de desenho de um mapa ou plano,
organizados em uma pdgina virtual e cujo objetivo é sua saida grafica (impressao ou
exportacao para PDF). O que se vé no desenho é o que se obtém ao imprimir ou exportar
0 mapa ao mesmo tamanho de pagina definido.
Em um Mapa podem ser inseridos dois tipos de elementos:

+ Elementos cartogréficos.

« Elementos de desenho.

Para criar um novo Mapa em um projeto gvSIG a partir do “Gestor de projeto” deve-se:
1. Selecionar o icone de Vista.

2. Clicar no botao “Novo”. Automaticamente abre-se uma caixa de didlogo que
permite definir o mapa que vamos criar.

A interface é a seguinte:

! Tamanho dapagna  fesma da impressora Pv :
: . Largura: 29,7 Altura: |7 Centimetros v |
1
: OrientacZo: (@) Horizontal () Vertical |
1
: Resolucdo do resultado: | Normal: 300 puntos por pulgada v 1
T TERRTTIEASASSemenimazias =

|Sem titulo

I 1
| 1
1 Superior cm Esquerdo an |
: . Inferior cm Direito =} I
1
4
1. Opcgoes para definir as caracteristicas da pagina: tamanho, orientacdo e resolucdo.
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2. Permite definir se quer criar um Mapa sem Vista inserida inicialmente, com uma
Vista vazia ou a partir de uma Vista existente. Ele Mostra a lista de Vistas do
projeto e a opcao “[Criar Nova]” no caso de que se querer inserir uma Vista vazia.
Esta Ultima opcado adicionard também uma nova Vista ao projeto.

3. Configurar Vista. Permite acesso a janela de “Propriedades da Vista”.

4. Margens. Permite definir as magens do Mapa.

Por padrdao um novo Mapa adota o nome “Sem titulo”. Podemos trocar o nome

pressionando o botdao “Renomear” do “Gestor de projeto” (tendo o Mapa que queremos
renomear selecionado), mostrard uma caixa de didlogo onde se solicita o0 novo nome:

'.0.' Introduzir 0 novo nome
& Caiveirg|

oK

A partir da janela de Propriedades do Mapa também se pode renomear um Mapa.

Mediante o botao “apagar” do Gestor de projeto podemos eliminar os Mapas
selecionados.

Mediante o botao “abrir” do Gestor de projeto abre-se o Mapa selecionado.

Podemos acessar a janela de configuracdo das propriedades de um Mapa através de:
+ Um documento Mapa aberto, no menu “Mapa/Propriedades”

+ A partir do “Gestor de projeto” e tendo o Mapa selecionado, pressionando o
botao “Propriedades”

Menu (Documento Mapa) Botao (Gestor de projeto)
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Mapal

Mavegagdo 4

Mawvegagdo na vista 4

q;' Adicionar camada

Graficos L
Edicdo r
Inserir L

Abrir modelo
Sabvar como modelo

Configurar pagina

BUo%

Imprirmir

Propriedades

Mova

Abrir

Renomear

Apagar

Propriedades

As opcdes de configuracao da janela de propriedades da Vista sao:

Maome:
Data de criacao:
Proprietario;

Comentzrios:

Espagamento vertical da grade:

[ ] Grade ativada

Visualizar malha

+  Nome - Permite renomear o Mapa.

Propriedades do mapa

Espacamento harizontal da grade:

Unidades do mapa: Centimetros

Teste
22/10/2015
1.0 Centimetros
1.0 Centimetros
Ativar régua
Editével
Aceitar Cancelar

+ Data de criacao - Data de criacao do Mapa.

+  Proprietério - Espaco opcional para indicar o criador do Mapa.
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« Comentérios - Espaco opcional para adicionar comentarios.

« Malha - E um elemento de ajuda no desenho do Mapa. Com uma malha ativa
qualquer elemento que se insere no mapa se ajustara nela.

A malha se define por um espaco horizontal e vertical. Este espacamento define a
separacao entre os distintos pontos que compoém a malha.

+ Malha ativada - Com a caixa de verificacdao marcada, a malha esta ativada.

« Visualizar malha - Com a caixa de verificacdo marcada, a malha estara visivel.
Uma malha pode estar ativa e ndo ser visivel.

« Ativar régua - Com a caixa de verificacdo marcada visualiza-se uma regra que
serve como elemento de ajuda ao desenho.

|EI |5 |1EI |15 |2l:| |25 |3l:|

« Editavel - Se nao estd marcada esta opcao, blogueiam-se os objetos que formam o
mapa, impedindo que se possa fazer modificacdes.

Mediante esta ferramenta, podemos definir ou modificar o espaco de trabalho e decidir o
tamanho e propriedades da pagina onde sera realizada a composicdo do mapa.

Esta ferramenta estd disponivel no menu “Mapa/Preparar pdgina” ou no botdo
correspondente.

Menu Botao
Mapa ﬁ
Mawvegacdo L

Mawvegacdo na vista *

8 Adicionar camada
1
|
' Graficos *
| Edigdo *
] In=erir L

Abrir modelo
Sahvar como modelo

Configurar pagina

o«

Uma vez selecionada a ferramenta aparecerda uma nova janela. A interface é a seguinte:
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~+/ Configurar pagina EE@

Tamanho da pagina Mesma da impressora v
Largura: 29,7 | Altwra: |39 Centimetros v
Orientaco: (@ Horizontal () Vertical
Resolugdo do resultado: | yormal: 300 puntos por pulgada W
[ ] Personalizar margens

Superior cm Esguerdo cm

Inferiar cm Direito cm

Aceitar Cancelar

«  Tamanho de pagina - Permite definir o tamanho da pdgina. Permite selecionar um
tamanho padrao ou definir um personalizado.

+ Orientagdo - Permite estabelecer a orientacao da pagina: horizontal ou vertical.
+ Resolucao - Permite definir a resolucao do resultado.

« Margens - Permite definir as margens da pagina. A régua se ajusta as margens da
pagina.
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64 INTERFACE DO MAPA

Sao documentos do gvSIG que permitem o desenho de mapas. Em um Mapa podemos
inserir distintas Vistas, tendo acceso a Tabela de Conteldos (TOC) de cada uma delas.

Quando se abre um Mapa a partir do Gestor de projetos aparece uma nova janela dividida
nos seguintes componentes:

o Sttt e St i i ,

=NE A ferrocarrilAndal

=w & hidro_andalucia

[1V_TE

=8 A comunicaciones_andalucia
: N
=[] 4 puertos_andalucia

il

E-[v] 4 arboles

= [v] A Pprovincias andalucia

|| S |

£
=N A Criar_camada

[ A municipiosAndal
- [v] 4 Helsinki_blocks_3067

BN Provincias andalucia

60000 .0 . £0000 120000 180000

" Metros ' muhicipiosAndal

I‘Z‘l |ZU |’|U |19 |1 |1E |15 |'|4 |'|J |'|Z |'|’| |1E| |9 |B |7

1. Barra de menus.

2. Barra de botdes.

3. Tabela de conteldos (TOC): enumeram todas as camadas que contém a Vista
selecionada no Mapa e a legenda que representa a simbologia aplicada a cada
camada.

4. Area de Mapa - Espaco onde se representa a pagina e sobre a qual se realizam as
principais acoes sobre esta (navegacao, selecao, insercao de elementos, etc.).

5. Barra de estado - Mostra informacdo do sistema de coordenadas da Vista
selecionada, escala de visualizacdo, coordenadas e unidades.

Os componentes 3 e 4 sdo redimensiondveis, arrastando sua borda para direita e
esquerda com o botdo primario do mouse pressionado.
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65 ELEMENTOS CARTOGRAFICOS

Sao aquelas que permitem inserir elementos cartograficos em um documento Mapa.

A maioria dos elementos cartograficos estao intimamente ligados a um documento Vista,
de modo que ao realizar trocas nestas, podem ser vistas refletidas no mapa (troca de
zoom, deslocamentos, modificacdes de legendas, organizacao de camadas, etc.).

Estas ferramentas estdo disponiveis a partir do menu “Mapa/Inserir e na barra de botbes

correspondente.

Menu

Mapa
Mawvegagidc
Mavegagdo na vista

W Adicionar carnada

1 Graficos

Edigdo

| Inserir

Abrr modelo

Configurar pagina

| &
Salvar comeo modelo
=)

Imprimir

| Propriedades

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

icone Ferramenta

g  Inserir Vista

© 2015 gvSIG
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Caixa
Circulo
Imagem
Legenda
Linha
Localizador
Morte
Ponto
Poligono
pelilinha
Retangulo
Ezcala
Texto
Vista

Grafico

Tecla de
atalho

Barras de botdes

HEH & =@

Descricao

Permite inserir uma Vista no Mapa
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Inserir legenda Permite inserir uma legenda associada ao
TOC de uma Vista no Mapa

e Inserir escala Permite inserir uma escala associada a uma
Vista no Mapa

H Inserir norte Permite inserir um simbolo de norte asociado
a uma Vista no Mapa

_.ﬂ Inserir localizador Permite inserir um localizador associado a

o uma Vista no Mapa

El] [Insertartabela Permite definir uma tabela por seu nimero

de linhas e colunas

A janela de Propriedades dos elementos cartograficos estd acessivel no menu contextual
do elemento inserido, que aparece quando selecionado e pressionando sobre ele com o
botdo secundario do mouse.

Permite inserir uma Vista no Mapa - Ao criar um novo Mapa pode-se selecionar que
automaticamente serd inserida uma nova Vista ou uma Vista ja existente.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Vista“ e na barra de
botbdes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pela Vista clicando sobre a area do Mapa no lugar desejado, e
arrastando até soltar no extremo oposto.

Serd mostrado uma caixa de didlogo em que se pode definir as propriedades graficas da
Vista inserida:
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2 Propriedades do marco da vista @

L= [Criar nova vista]
Exemplo

| |
| |
| 1
1 |
Sem titulo

L Sem titulo - 1 . L
! Sem titulo - 2 !
I Sem titulo - 3 1
1 L
I 1

Configurar vista

e

Sincronizacién de la vista y el marco de la vista

1

Sincronizar capas 1

1

_ _ _ |¥sincronizar extensiondelmapa e 1

|
|
|
|
1
-
! Escala y extension fijos

1

| (@) No fija .
1 -

| (") Escala fija 1

| - .

I (") Extensién fija

1 Superior

1

| Izquierda Derecha
1

1

Inferior

! [ Exibir grade Configurar
| 1
| - Aceitar Cancelar

1. Vista - Permite criar uma nova Vista ou selecionar uma das Vistas disponiveis na
lista. O botao “Configurar Vista” permite acessar a janela de “Propriedades da
Vista”.

2. Grades - Permite definir a rotacao da Vista inserida.

3. Sincronizacao da Vista e o marco da Vista - Permite ativar o desativar a
sincronizacao de camadas e da extensao do Mapa. Com a sincronizacao ativa as

trocas de camadas que se fazem no documento Vista se verao refletidas na Vista
inserida no Mapa.

4. Escala e extensao - Permite definir o tipo de escala ou extensao da Vista inserida.

« Nao fixa - A escala e extensao da Vista troca ao utilizar as ferramentas de
navegacao.

« Escala fixa - Permite definir uma escala fixa.

+ Extensao fixa - Permite definir uma extensao fixa indicando os limites superior,
inferior, esquerdo e direito.

5. Qualidade - Permite definir a qualidade de visualizacao.
6. Quadriculado - Permite configurar o quadriculado ou reticula de uma Vista.

7

Um quadriculado é uma rede de linhas horizontais e verticais espacadas
uniformemente que se utiliza para identificar coordenadas X, Y em um mapa. As

© 2015 gvSIG Pagina 357 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

SIG

asociacidn

reticulas sdo linhas que mostram paralelos de latitude e meridianos de longitude
da Terra e sdo utilizadas para identificar coordenadas geogréaficas (grades de
longitude e latitude).

Pressionando o botao “Configurar” se acessa as propriedades do quadriculado.

) Propriedades da grade

Intervalo entre células analisadas Simbologia
®) Distandia (@ Pontos () Linhas
Simbolo
X 100000.0 Graus sexagesimais

y |100000.0 Graus sexagesimais
(") Mimero de divisiones horizontales 4

(") Mimero de divisiones verticales 4

Etiqueta
Formato de nimero | Formato

r

Rotacisn horizontal 0k
Rotacion vertical 0k

Anclaje Lateral v

Tipo de letra
Fonte ™

Aceitar Cancelar

+ Intervalo entre células analisadas - Permite selecionar o intervalo do
quadriculado, bem como definir a distancia entre as linhas ou pontos que
definem o quadriculado definindo o nimero de divisdes horizontais e verticais.

+ Simbologia - Permite selecionar a simbologia do quadriculado entre pontos e
linhas. Mediante o botao “Simbolo” se pode selecionar um determinado tipo de
simbolo do “Seletor de simbologia”.

- Etiqueta - Permite definir as caracteristicas das etiquetas que indicam as
coordenadas do quadriculado.

o Formato de numero - Pressionando o botdo “Formato” acessara uma janela
que permite definir o separador decimal, de milhas e o nimero de
decimais.
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L Formato de nimero

Separador dedmal r|

v
Separador de miles  |Mone v
Digitos decimales 2=
Resultados 123456789,00
Aceitar Cancelar

o Rotacdo horizontal e vertical - Permite aplicar uma rotacao aos intervalos
horizontais e verticais.

o Ancora - Permite selecionar a ancora da etiqueta da borda ou ao centro.

o Tipo de letra - Permite selecionar as caracteristicas da fonte.

Uma legenda indica o significado dos simbolos utilizados para representar as entidades
de uma Vista inseria no Mapa. As legendas sao compostas de dois elementos: os simbolos
e as etiquetas ou textos explicativos que acompanham cada simbolo.

A legenda sempre se associa com uma Vista inserida no Mapa e permite representar a
simbologia das distintas camadas desta Vista. Uma legenda se associa a uma Unica Vista.
Ao inserir uma legenda esta se adiciona na mesma ordem em que aparece no TOC.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/Inserir/Legenda” e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, indicard o primeiro extremo do retangulo que define o
espaco a ocupar pela legenda clicando sobre a 4rea do Mapa no lugar desejado e
arrastando até soltar no extremo oposto.

Serd mostrado uma caixa de didlogo em que se pode definir as propriedades graficas da
legenda inserida:

Propriedades do marco da legenda

FFrameView O: Exemplo municipiosAndal T
Marco da vista
Qualidade Apresentacdo e t ] :
Aceitar Cancelar Fonte

+ Marco da Vista - Permite selecionar a Vista associada a legenda inserida. Ao
selecionar uma Vista se mostrard a lista de camadas disponiveis, permitindo
colocar visivel ou ocultar aquelas simbologias de camada que formaram parte da
legenda.

« Grades - Permite definir a rotagao da legenda inserida.
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+ Qualidade - Permite definir a qualidade de visualizacao.

Permite inserir uma escala grafica ou texto de escala associada a uma Vista inserida no
Mapa.

A escala grafica é a representacao da escala de forma visual, onde cada segmento mostra
a relacao entre a longitude da representacdo e da realidade. As escalas graficas
proporcionam uma indicacdo visual do tamanho das entidades e das distancias entre elas.
Uma escala gréfica é uma linha ou barra dividida em partes e etiqguetada com sua
longitude sobre o terreno.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Escala" e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pela escala clicando sobre a drea do Mapa no lugar desejado, e
arrastando até soltar no extremo oposto.

Se mostrard uma caixa de didlogo em que se pode definir as propriedades gréaficas da
escala inserida:

Propriedades da escala

Marco da vista Escala Graus:

FFrameView 0: Exemplo 1= -
Mostrar escala numérica
Sobre a barra de escala

Barra: o a barra ala t a ‘

Manter intervalo Unidades:
1:100000 ] Metros
MNimero de dedmais |0 | Mostrar unidades
Intervalo 1 Sobre a barra de escala

Rotulos:

£

Mumera de intervalos

+| Sobre a barra de escala

2]

Divisdes & esguerda

Car: ™ . Firs |

Aceitar Cancelar

« Marco da Vista - Permite selecionar a Vista associada a legenda a inserir.

+ Barra - Permite selecionar mediante uma suspensao do tipo de escala a inserir o
texto ou escala gréfica. Dispde de opcdes para definir o nimero de intervalos, a
distancia que representa cada um deles e o nimero de intervalos a esquerda do
zero.

+ Escala - Permite mostrar um texto com a escala numérica.

+ Unidades - Permite definir e mostrar as unidades da escala grafica.
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+ Etiquetas - Permite visualizar as caracteristicas das etiquetas.

+ Grades - Permite definir a rotacao da escala inserida.

Permite inserir um simbolo de norte que indique a orientacao de uma Vista inserida no
Mapa.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/Inserir/Norte” e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pelo simbolo de norte clicando sobre a area do Mapa no lugar
desejado e arrastando até soltar no extremo oposto.

Aparecerd um quadro de didlogo em que se pode definir as propriedades graficas do
norte inserido:

Propriedades do marco de imagens

P4 M ~
< L ¢

" %
<

b '?"‘“ .¢; yﬁ_

=] ?

> e —
S

Marco da vista

FFrameView 0: Exemplao

Aceitar Cancelar
« Na parte superior se mostram os simbolos de norte disponiveis. Permite selecionar
o simbolo de norte a aplicar.

+ Marco da Vista - Permite selecionar a Vista associada ao simbolo de norte a inserir.

Permite inserir um localizador associado a uma Vista inserida no Mapa.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/Inserir/Localizador” e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pelo localizador clicando sobre a 4rea desejada do Mapa e
arrastando até soltar no extremo oposto.
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Serd Aberta uma caixa de didlogo em que poderd definir as propriedades graficas do
localizador inserido:

Propriedades do marco do localizador

Vista FFrameView 0: Exemplo
Graus:
Qualidade Apresentacido "
L0 E
Aceitar Cancelar

« Vista - Permite selecionar a Vista associada ao localizador a inserir.
+ Grades - Permite definir a rotacao do localizador inserido.

+ Qualidade - Permite definir a qualidade da visualizacao.

Permite inserir uma tabela no Mapa.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/Inserir/tabela” e na barra de
botdes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pela tabela clicando sobre a area desejada do Mapa e
arrastando até soltar no extremo oposto.

Abrird uma caixa de didlogo onde pode-se definir as propriedades graficas da tabela
inserida:

Propriedades da caixa

Mimero de colunas 7 Graus:

Mumero de linhas 2 -

4+ 0 =+

Aceitar Cancelar

« Ndmero de colunas e de linhas - Permite definir o nUmero de colunas e linhas que
formam a tabela.

+ Grades - Permite definir a rotacdo da tabela inserida.
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66 ELEMENTOS GRAFICOS

Sao aquelas que permitem inserir elementos graficos em um documento Mapa.

Estas ferramientas estdao disponiveis a partir do menu “Mapa/Inserir” e na barra de botdes

correspondente.

Menu

Barras de botoes

|Mapa

Mavegagdo

Mawegagdo na vista

W Adicionar camada

| Graficos
Edigdo

I | Inserir

Abrir modelo

Salvar como modelo

Configurar pagina

edD<

Imprimir

| Propriedades

FOOIONOo=E\TaQHE

Caixa
Circulo
Imagem
Legenda
Linha
Localizador
Morte
Ponto
Poligono
pelilinha
Retdngulo
Escala
Texto
Vista

Grafico

ih @IS0 Q200

icone Ferramenta

Tecla de
atalho

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Descricao

ik, Inserir grafico

Permite inserir um documento Gréfico

@ Inserir circulo

Permite inserir um circulo

,i| Inserir imagem

Permite inserir uma imagem
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~" Inserir linha Permite inserir uma linha

o Inserir ponto Permite inserir um ponto

@] Inserir poligono Permite inserir um poligono
2 Inserir multi linhas Permite inserir uma multi linha
[Z1 Inserir retangulo Permite inserir um retangulo
@ Inserir texto Permite inserir um texto

A janela de Propriedades dos elementos gréaficos é acessada através do menu contextual
do elemento inserido, que aparece quando selecionado e pressionando sobre ele com o
botdo secundéario do mouse.

Com a ferramenta Editar vértices, disponivel no menu “Mapa/Editar/Editar vértices" é
possivel modificar os vértices dos elementos graficos.

Permite inserir um documento Gréfico.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Gréfico” e na barra de
botdes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pelo grafico clicando sobre a area desejada do Mapa e
arrastando até soltar no extremo oposto.

Abrird uma caixa de didlogo e nela poderd definir as propriedades graficas do grafico
inserido:

Selecionar grafico

Graus:

Seleccona documento: W -

Mostrar leyenda

0 E)

QK Cancelar

+ Seleciona documento - Permite selecionar o documento Grafico a inserir.

- Mostrar legenda - Permite selecionar se deseja mostrar a legenda do documento
Gréfico inserido.

+ Grades - Permite definir a rotacao do grafico inserido.
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Permite inserir um circulo.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Circulo” e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o centro do circulo clicando sobre a area
desejada do Mapa e um segundo clique para definir o raio do circulo.

As propriedades do circulo abrem janela de seletor de simbologia.

Permite inserir uma imagem.

Esta ferramenta esta disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/l/magem" e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pela imagem clicando sobre a area do Mapa desejada e
arrastando até soltar no extremo oposto.

Abrird uma caixa de didlogo em que se pode definir as propriedades graficas da imagem
inserida:

Propriedades do marco de imagens

Arquivo Examinar Graus:

Qualidade Apresentacdo W -

Aceitar Cancelar t 0 ‘

« Arquivo - Permite selecionar o arquivo de imagem, escrevendo o caminho ou
pressionando o botdao “Examinar”. Os formatos permitidos sao jpeg, jpg, gif, png,
bmp y svg.

+ Grades - Permite definir a rotacao da imagen inserida.

+ Qualidade - Permite definir a qualidade de visualizacao.

Permite inserir uma linha.

Esta ferramenta esta disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Linha“ e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicara o primeiro vértice da linha clicando sobre
a area desejada do Mapa e um segundo clique para indicar segundo vértice da linha.

As propriedades de linha abre a janela de seletor de simbologia.
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Permite inserir um ponto.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Ponto” e na barra de
botbess correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard a localizacdo do ponto clicando sobre a
area desejada do Mapa.

As propriedades do ponto abre a janela de seletor de simbologia.

Permite inserir um poligono.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Poligono” e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro vértice do poligono clicando
sobre a area desejada do Mapa e siga clicando para definir o restante dos vértices,
fazendo duplo clique para indicar o Ultimo vértice.

As propriedades do poligono abre a janela de seletor de simbologia.

Permite inserir uma multi linha.

Esta ferramenta esta disponivel a prtir do menu “Mapa/Iinserir/multi linha" e na barra de
botbes correspondeente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro vértice da multi linha clicando
sobre a drea desejada do Mapa, e siga clicando para definir o resto dos vértices, fazendo
duplo clique para indicar o ultimo vértice.

As propriedades da multi linha abre a janela de seletor de simbologia.

Permite inserir um retangulo.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu "Mapa/inserir/Retdngulo” e na barra de
botbes correspondente.

Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo clicando
sobre a drea desejada do Mapa e arrastando até soltar, indicando o extremo oposto.

As propriedades do retangulo abre a janela de seletor de simbologia.

Permite inserir um texto.

Esta ferrameenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/inserir/Texto” e na barra de
botbes correspondente.
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Uma vez selecionada a ferramenta, se indicard o primeiro extremo do retangulo que
define o espaco a ocupar pelo texto clicando sobre a drea desejada do Mapa e arrastando

até soltar no extremo oposto.

Se mostrard uma caixa de didlogo em que se pode definir as propriedades do texto

inserido:

Propriedades do texto

£

0 weloz Morcego Hindd comia fe ™

Graus:

Alinhar
A=
[ ] Tamanhe da fonte

Marco

[ Usar marco
Tamanho da borda

Margens:

Titulo do campo de texto
[] Usar titulo

Tamanho da fonte

Fonte t o ‘

|

|
1.0 Milimetros
0.0 Milimetros

|

5 pixels
Aceitar Cancelar

- Area de texto - Permite escrever o texto que aparecerd inserido no Mapa.

+ Grades - Permite definir a rotacao do texto inserido.

« Alinhar - Permite selecionar o tipo de alinhamento (esquerda, centralizada ou

direita).

+ Fonte - Permite definir as caracteristicas da fonte.

«  Tamanho de fonte - Com a caixa de verificacao ativada permite fixar um tamanho

de texto.

+ Marco - Permite definir as caracteristicas de um marco opcional para o texto.

« Titulo do campo de texto - Permite estabelecer um titulo associado ao marco que

rodeia o texto introduzido.
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67 FERRAMENTAS DE NAVEGACAO

Sao as ferramentas que permitem mover-se pela péagina do Mapa, aproximando ou
afastando do mesmo.

Estas ferramentas estdo disponiveis a partir do menu “Mapa/Navegacdo" e na barra de
botbes correspondente.

Mapa

BUD@

Menu

Mawvegagio L "EF'
Mawvegagdo na vista L g
Adicionar carmmada

@
Graficos ="
Edigio " R,
Inserir L Q

Abrir modelo

Salvar come modelo
Configurar pagina
Imprimir

Propriedades

Barras de botoes

DO00&%AAQQ

Deslocamento
Foom aproximar
Foom afastar
Zoom mais
Zoom menos
Zoom completo
Zoom 1:1

FZoom na selegdo

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone Ferramenta

O

»p P £ 0 O

Deslocamento

Zoom aproximar

Zoom afastar

Mais zoom

Menos zoom

Zoom completo

© 2015 gvSIG

Tecla de Descricao
atalho

Permite trocar o enquadramento da péagina
do Mapa arrastando o campo de visualizacao
em todas as direcOes por meio do mouse.
Deve manter o botdo primério pressionado e
mover o mouse através da direcdo desejada.

Permite aproximar ao centro do marco de
dados da pagina do Mapa.

Permite afastar do centro do marco de dados
da pagina do Mapa.

Permite aproximar uma determinada area da
pagina do Mapa.

Permite afastar uma determinada &area da
pagina do Mapa.

Realiza um enquadramento a extensao total

Pagina 368 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

Q Zoom 1:1

@, Zoom na selecdo

SIG

asociacidn

da pagina do Mapa.

Permite realizar um zoom na escala 1:1 da
pagina do Mapa.

Permite realizar um eunquadramento aos
elementos selecionados da pagina do Mapa.

Sao aguelas que permitem navegar pela Vista inserida e consistem basicamente nas
trocas na escala de visualizacao e deslocamentos.

Estas ferramentas estao disponiveis a partir do menu “Vista/Navegacdo vista" e na barra

de botdes correspondente.

Menu

Mapa
Navegagio 2

Mavegacdo na vista
@' Adicionar camada

Enquadrar sobre a vista

Zoom mais na vista

Graficos

Edigdo

Zoom mais na vista

{ @, Zoom anterior

Zoom completo sobre a vista

' O
«
l €}, Zoom menos sobre a vista
L)
=
»

Inserir
Abrir modelo
Salvar como medelo

Configurar pagina

GlUox

Imprimir

Propriedades

Barra de botbes

DS

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

icone Ferramenta

@ Deslocamento

Aproximar
Afastar

Zoom anterior

Zoom em todos

& 2 P P

© 2015 gvSIG

Tecla de
atalho

Descricao

Permite trocar o enquadramento da Vista
arrastando o campo de visualizacao em
todas as direcdes por meio do mouse. Deve
manter o botdo primario pressionado e
mover o mouse na direcao desejada.

Permite aproximar uma determinada area da
Vista.

Permite afastar uma &area determinada da
Vista.

Permite voltar ao enquadramento anterior.

Realiza um enguadramento na extensao
total que define todas as camadas da Vista.
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Na barra de estado existe a posibilidade de indicar a escala da Vista, escrevendo
diretamente o fator de escala ou selecionando um dos disponiveis em suspensao.

10,000 -
25.000
50.000
100,000
_ 200.000 "
1: 24.000 -
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68 FERRAMENTAS DE DESENHO

Sao aquelas que permitem realizar acdes de desenho e tracado do Mapa.

Estas ferramentas estao disponiveis a partir do menu “Mapa/Gréficos” e na barra de

botdes correspondente.
Menu

Mapa

Barra de botbes

BS&E::+

Mavegacdo L4

Mavegacdoc na vista *

Adicionar camada

Graficos =]
Edigdo L
Inserir ! =
. &
Abrir modelo
Sal del B
alvar como modelo | o
Configurar pagina :I:

Imprimir

Propriedades

Linha grafica
Alinhar

Colocar a frente
Colocar atras
Agrupar
Desagrupar
Tamanho e posicdo
Simplificar legenda

Propriedades

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

icone Ferramenta

Linha grafica

Alinhar

Colocar na frente

Colocar atréas

Agrupar

© 2015 gvSIG

Tecla de Descricao
atalho

Permite desenhar um marco ao redor dos

elementos selecionados.

Permite modificar o alinhamento e tamanho

dos elementos selecionados.

Permite modificar a ordem de visualizacao
dos elementos, colocando os elementos

selecionados na parte da frente.

Permite modificar a ordem de visualizacdo
dos elementos, colocando o0s elementos

selecionados na parte de trés.

Permite combinar varios elementos em um
grupo. Um grupo se comporta como um

elemento Unico.
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mN Desagrupar Permite desagrupar varios elementos.
+ Tamanho/posicao Permite modificar o tamanho e a posicao do

elemento selecionado.

Simplificar legenda Permite simplificar uma legenda inserida.
Esta acdao rompe o laco com a Vista e
converte a legenda em elementos graficos.

Permite desenhar um marco ao redor dos elementos do Mapa.

Esta ferramenta esta disponivel a partir o menu “Mapa/Gréficos/Linha grafica” e na barra
de botdes correspondente.

Aparecerd uma caixa didlogo em que se pode definir as propriedades da linha gréfica:

Ajustes de linha grafica

(@) Colocar ao redor dos graficos selecionados

() Colocar ao redor de todos os gréficos

(") Colocar com referencia &s margens
[] Agrupar linha grafica com gréficos
Posicao da linha
Mesma distdnda de todos os lados. 0.5
Unidades do mapa

Superior 0.5 Esquerda 0.5 ?
Inferior 0.5 Direita 0.5 Centimetros
Configurar Aceitar Cancelar

+ Opcoes de colocacdo. Permite selecionar a colocacao da linha gréfica:
o Em volta dos graficos selecionados.
o Em volta de todos os graficos. No requer ter nenhum grafico selecionado.
o Com referéncia a margens. Nao requer ter nenhum grafico selecionado.

+ Agrupar linha grafica com gréficos - Com a caixa de verificacao ativada permite
agrupar a linha gréfica e o elemento, de tal maneira que formem uma Unica
entidade e nao dois independentes.

« Posicdo da linha - Permite configurar a posicdo da linha grafica.

« Configurar - Permite acessar o seletor de simbologia.
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Permite modificar o alinhamento, distribuicdo e tamanho dos elementos selecionados.
Esta ferramenta esta disponivel a partir do menu “Mapa/Graficos/Alinhar*.

Aparecerd uma caixa de didlogo em que se pode definir as opcdes para alinhar
elementos:

24 Alinhar =
Alinhamento:

5 &= S §6| 00l 0o MNomapa:

E;i;;il:uuir:

moam =z | P

Coinddir tamanho Espaco:

S| 2|t

- Alinhamento - Permite alinhar os elementos selecionados, situando-os ao mesmo
eixo: esquerda, centralizado horizontal, direita, acima, centralizado vertical e
abaixo.

« Distribuir - Permite situar elementos em intervalos iguais na zona definida pelos
elementos selecionados.

« Coincidir tamanho - Permite modificar o tamanho de um elemento selecionado
tomando como referéncia outro elemento selecionado. Os ajustes se farao em
funcao do elemento de maior tamanho que haja na selecao. O tamanho dos
elementos se pode fazer coincidir em largura, em altura ou em ambos sentidos
respectivamente.

« Espaco - Permite fazer uma distribuicao espacial dos elementos selecionados.

« No mapa. Aplica a ferramenta em toda area do Mapa.

Permite modificar o tamanho e a posicao do elemento selecionado.

Esta ferramenta estd disponivel a partir do menu “Mapa/Graficos/Tamanho e posicao” e
na barra de botdes correspondente.

Aparecerd uma caixa de didlogo em que se pode definir as propriedades de tamanho e
posicao:
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Tamanho e posicao

Unidades: Centimetros
Tamanho da pagina
29,7 Altura / 21 Largura

Desde a esguerda; 7,51
Desde cma: 711
Largura: 2,01
Altura; 2,01
Aceitar Cancelar
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69 FERRAMENTAS DE EDICAO

Sao aquelas que permitem realizar acdes de edicdo no Mapa.

Estas ferramentas estdo disponiveis a partir do menu “Editar" e na barra de botdes

correspondente.

Menu

Barra de botoes

|E|::|it::|r

B 4w &
fl &y Desfazer
| #¥%  Refarer
Bl Pilha de comandos
Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:
icone Ferramenta Tecla de Descricao
atalho

BT Histérico de

Permite consultar o histérico de acbes e

fazer/desfazer desfazer até a acao desejada.
<3 Desfazer Desfaz a Ultima acao realizada.
o> Refazer Refaz a Ultima agao desfeita.
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70 FERRAMENTAS DE EXPORTACAO E IMPRESSAO

Sao aquelas que permitem realizar acdes de exportacao ou impressao do Mapa.

Estas ferramentas estao disponiveis a partir do menu “Mapa“ e nas barras de botdes
correspondentes.

Menu Barra de botoes
Mapa. & &
Mavegagdo L4
- ==

Mavegagdo na vista

@ Adicionar camada

i Graficos *
i Edigac L4
| Inserir *

Abrir modelo
Salvar como modelo

Configurar pagina

R

Imprirnir

Propriedades |ImErimir

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

icone Ferramenta Tecla de Descricao
atalho

@ Exportar para PDF Permite exportar a pagina do Mapa para o
formato .pdf.

%  Esportar para PS Permite exportar a pagina do Mapa para o
formato postScript.

@& Imprimir Permite imprimir a pagina do Mapa.
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71 MODELOS DE MAPA

Um modelo de Mapa é um arquivo .gvslt que contém um desenho de um Mapa que se
pode utilizar como referéncia para criar novos Mapas. Os modelos de Mapa facilitam
reutilizacdo ou a normalizacdo de um desenho em uma série de Mapas. O uso de um

modelo permite economizar tempo, posto que nao é necessario desenhar manualmente
uma e outra vez as partes comuns dos Mapas.

Estas ferramentas estao disponiveis a partir do menu “Mapa“.

Menu
Mapa
Mawvegagio L4
Mawegagdo na wista L4
& Adicionar camada
i Graficos »
i Edicao g
\
| Inserir g

Abrir modelo
Salwar como modelo

Configurar pagina

YT

Imprirmir

Propriedades

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

icone Ferramenta Tecla de Descricao
atalho
g Abrir modelo Permite carregar um modelo.
Salvar como Permite criar um modelo a partir de um
modelo desenho de pagina de Mapa.
1 Configurar Pagina Permite configurar a pagina
@ Imprimir Permite avancar para a impressao do Mapa
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72 DOCUMENTO GRAFICOS
72.1. Introducao

Os Gréficos sdo os documento de gvSIG que permitem definir um ou mais Graficos. Um
documento de Gréficos, portanto, pode conter um determinado nimero de Gréficos.

Pode-se criar um Gréfico a partir da tabela de atributos de uma camada ou de uma tabela

alfanumérica.

Tipos de Gréficos suportados por gvSIG:

Tipo

Icone

Descricao

Circular

O grafico circular, é composto por um
circulo dividido em duas ou mais secoes.
Estes gréficos mostram relacdées entre as
partes e o todo, e sdo particularmente Uteis
para mostrar proporcoes e relacdes.

Barras

O gréfico de barras é composto por dois ou
mais rectdngulos paralelos, cada um dos
quais representa um determinado valor de
atributo. Estes gréficos sdo Uteis para
comparar quantidades ou mostrar
tendéncias. As barras podem ser
horizontais ou verticias.

XY

O grafico XY é um grafico composto por
uma ou mais linhas, que ligam valores de
atributos sucessivos. Os graficos de linhas
sao Uteis para mostrar tendéncias em
valores numa escala continua. As linhas
podem ter orientacao vertical ou horizontal.

Temporal

Serve para realizar graficos com dados
temporais.

As ferramentas dos Graficos estao disponiveis no menu “Chart” e na barra dos botdes
correspondentes.
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Menu Barra de botoes
Chart
i_E. Criar grafico e i b
o il
ik Editar grafico L bz b bl
ip'[fr Exportar para PDF
B Exportar para PMNG
Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:
Icone Ferramenta Tecla rapida Descricao

ik, ~Criar grafico

iy Editar gréfico

fife Exportar em PDF

fa Exportar em PNG

Serve para criar um novo Gréfico dentro de
um documento de Graficos.

Serve para editar as propiedades de um
documento de Gréficos existente.

Exporta um documento de Graficos em
ficheiro PDF.

Exporta um documento de Graficos em
ficheiro PNG.

Para criar Gréficos num projeto de gvSIG, a partir do “Gestor de projecto”:

1. Selecionamos o icone de Gréficos.

2. Clicamos no botao “Novo”. Automaticamente abre-se o documento de graficos que

se criou. O documento

Por defeito, ao criar um novo
nome clicando no botao “Dar

estd vazio e pode-se ir acrescentando gréficos.

documento adota o nome “Sem titulo”. Podemos trocar o
novo nome” do “Gestor de projetos” (tendo selecionado o

documento que queremos trocar o nome). Abre-se uma janela onde nos pede para

introduzir o novo nome:

.
Renomear

[t

Introduzir o novo nome

F'u:upulan;ﬁn:d

No botdo “Apagar” do Gestor de projeto eliminam-se os graficos selecionados.
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No botdo “Abrir” go Gestor de projetos abrem-se os graficos selecionados.
72.3. Criar Grafico

Serve para acrescentar um novo Grafico num documento especifico para Graficos. Num
documento de Gréficos, pode-se acrescentar os graficos que desejarmos.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Chart”, na barra dos botdes correspondentes e
com o botdo “Criar Grafico” na janela de Propriedades dos Gréficos.

O interface mostra-nos os passos a seguir para definir todos os parametros do grafico:

s ~
|| Adicionar uma nova varidvel e s mm— s s ——— ————— u

Tipa de grafico | arigem dos dados I Formato do grafico
Mome |Populag?‘o |
Descricso |Gra’ﬁco da populacio |
Tipos de renderizacdo Opges de desenho
@ Pie chart
[.i Bars chart
[s52 xv Chart
€3 TemporalChart

Tipo de eixo de dominio: Tipo das séries: I:I

Orientacdo [ Inverter eixos

Legenda toaltip [ urls
Anterior [ Praximo ” Cancelar l Aceitar

1. Tipo de grafico. Define o tipo de Gréafico que se vai utilizar para representar os
dados. Dentro de cada tipo de Grafico pode-se definir as caracteristicas, propias
para adapta-lo ao tipo de dados a representar.

+  Nome. Nome do Gréfico.
« Descricao. Serve para introduzir uma descricao identificativa do Grafico.

« Tipos de renderizador. Serve para selecionar el tipo de Gréfico.

+  OpcoOes de cor. Serve para selecionar as opcdes para representar o tipo de
Griéfico selecionando (Dimensao, Orientacao,...).

Uma vez definido o tipo de Grafico clicamos no botdo “Seguinte”.
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|£| Adicionar uma nova variavel - ﬂ
_ﬁpo de grafico | Origem dos dados | Formate do aréfico
Escolher a fonte dos dados
Tabela [Tabela de atributos: Provincias andalucia - ]
Campos de dados do grafico
Agrupados por (Opdonal) [ - ]
X [PROVINCIA v
Ordenar os eixos alfanumericamente
Y HABTTANTES v
[T Usar apenas campos selecionados
Politica de dados nules  (7) Ignorar os valores nulos
@ Agruparvalores nulos em uma categoria
Simbala Nome da série
I |Populaggo
| anterior | [ Préxmo | Canceler || Acsitar |

2. Origem dos dados. Estabelece a correspondencia do jogo de dados a representar
com os eixos que representam no gréfico.

« Tabela. Serve para selecionar a tabela que se utilizard como origem de dados
do Gréfico.

« Agrupados por (Opcional). Permite agrupar dados através de um campo.

+ X. Permite selecionar o campo do X. Marcar a caixa de verificacao “Ordenar o
eixo alfanuméricamente” , deste modo ordena-se os valores de forma
alfanumérica.

+ Y. Permite selecionar o campo do Y.

« Usar somente os campos selecionados. Permite que sé se tenha em conta os
elementos selecionados na tabela.

« Politica de dados nulos. Permite selecionar entre ignorar os valores nulos ou
agrupa-los numa categoria.

« Simbolo. Fazendo duplo click permite definir a cor da legenda.

Clicando no botao “Seguinte”.
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| Tipa de grafico | Grigem dos dades | Formsts o gréfics
o EEI
& Rotular vaores Grafico
Eoos Cor do fundo Fadrio [
-4 EjeX :
@ EeY Alpha 0=
Borda: | Visivel
¥ | Tamanho padrao

Coardenadas

0 < | (pizeis)

b 0 ==| [pixeis)

Largura: 0= (pixels)

[ Altura 0 = | (pixels)

3. Formato do grafico. Serve para definir o formato dos elementos do Gréfico. No
painel esquerdo seleciona-se as componentes que se podem definir.

+ Gréfico. Permite definir o fundo, visibilidade do contorno e do tamanho do
grafico.

| Tipo de grafico I Origem dos dados | Formato do grafico |

# Grafico
« [CPTTETZY— Rotular valores
. Eixos Mostrar os valores no graficc
- EjeX
L@ EjeY Fonte do rétule Font Auto (default size) -

Infarmacio a mostrar 'u'alores de categorias

Rotacdo do rétulo _Horlzonml -

« Etiquetar valores. Serve para definir as etiquetas do Grafico.

| | Tipo de grafico | Origem dos dados | Formato do grafico |

# Grafico Eje X
# Rotular valores
Eixos Combinar com outro eixo
L _WEje X
® EjeY
Titulo PROVINCIA Visivel

Rétulos Visible

Rotag3o do rétulo |Horizontal -

+ Eixos. Permite definir os eixos X e Y de um Gréfico.

Uma vez definidos os parametros clicamos no botdo “Aceitar” e aparece o Grafico
dentro do documento Gréficos.

© 2015 gvSIG Pagina 383 de 419



Manual de usuario: gvSIG 2.2

(h qvSIG

asociacién

1.900.000
1.800.000
1.700.000
1.600.000
1.500.000
1.400.000
1.300.000
1.200.000
1.100.000
1.000.000

000.000

HABITANTES

500.000
700.000
600.000
500.000
400.000
300.000
200.000
100.000
ol

ALMERia cADiZ CORDOBA GRANADA HUELVA JAEN MALAGA SEWVILLA
PROVINCIA

|I Popula;iol

Executando de novo “Criar gréfico” podemos criar um grafico novo e combina-lo com o
existente.

E=nEa
FROVIMCIA
ALMERi& CADIZ CORDOBA  GRANADA HUELVA JAEN MALAGA SEVILLA
14.000
1.750.000
13.000
12.000
1,500,000
11.000
10.000
1.250.000
9.000 I
g &
2.000 o
= 1000000 o
& 7000 =
x o
< 8000 750000 o
5.000
+.000 500.000
3.000
2,000 250.000
1.000
0- . A . . . o
ALMERIA cipiz CORDOBA  GRANADA HUELVA JAEN MALAGA SEVILLA
FROVIMNCIA
® m Populagio

72.4. Editar Graficos. Propriedades.

Serve para editar as propriedades de um documento de Graficos.

Esta ferramenta esta disponivel no menu “Chart”, na barra dos botdes correspondentes e
no botdo “propriedades” do “Gestor de projetos/Graficos”.

O interface é o seguinte:
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- —
Pré-visualizacdo do grafico
14.000
12,000 . 1.750.000
12.000
11000 1.500.000
10.000 1250000
o 0.000 =
= @
=, 8ooo .\\ 1000000
= 7.000 Z
& o000 750000
5.000
4.000 500.000
3.000
2.000 250.000
1.000
o . . . o
ALMERIA CADIZ CORDOBA  GRANADA HUELV. SEVILLA
PROVINCIA
|l [ ] Popula;iol
Variaveis do grafico .~~~ -~ -~ -~ - --°--TTTT-T-T-T-T-To-ToooTooToooTmomTmTmTmTT
-_——
| Visivel Nome da variavel Tipo de gréfico Tipo de renderizacdo Tabela de origem dos ... E
| |Populacao Bars chart |BarsChartRendererBasic [Tabela de atributos: Pr...
| tl XY Chart [XYPlotChartRendererBasic [Tabela de atributos: Pr... ‘ !
1
1
, X !

Pré-visualizacién do grafico. Mostra uma visualizacdo prévia do que vai ser inserido
no documento dos Gréaficos.

Variavéis do gréafico. Tabela que contém os distintos Graficos criados. Pode-se
realizar as seguintes operacoes:

Icone Ferramenta Descricao

,__i_ Criar Gréfico Serve para criar um novo Grafico.

e d Editar Grafico Serve para editar um Grafico existente. Abre a
= janela de “Criar Grafico” e deixa modificar as

caracteristicas. O grafico a editar deve estar
selecionado na tabela.

x Apagar Griéfico Serve para apagar um Grafico existente. O grafico
a eliminar deve estar selecionado na tabela.

3. Subir/Descer. Serve para ordenar a visualizacdo dos Graficos criados. Las variaveis

aparecem consoante a ordem estabelecida na tabela.

Configuracao Avancada. Abre uma nova janela que serve para editar as
caracteristicas gerais do documento. No painel esquerdo seleciona-se as
diferentes componentes que s epodem definir.
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[C

Tm Titulo

& Gréfico
# Legenda [¥] Titulo visivel

Titulo do grafico
Fonte
Cor do titulo

Cor do fundo

Pré~isualizacdo

Titulo padréo

Auto (16px)

M

[ Cancelar ” Aceitar

8

1. Titulo. Serve para acrescentar um titulo ao documento de Graficos e configurar as

suas caracteristicas.

Grafico

Cor do fundo Padréo

| transparente

Mensagem para o documento vazio

Documento de graficos vazio. Por favor, adidone algumas varidveis,

Vigiildade do grafico

M&o existern dados avalidveis para este grafico. Por favor, defina a origem dos dados.

Chart area;
X:| 08 (pixeis)
Y 0F (pixeis)
Largura: 0 (pixeis)

Atura: 0r+| (pixeis)

2. Gréafico. Serve para configurar as caracteristicas do documento de Graficos (fundo,

mensagens e area do grafico).
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Legenda
Visibilidade da legenda

Titulo [ visivel
Auto (16px) G
Posicdo da legenda
@) Orientaggo [ESQUERDA v
[ -
'._:_.' Coordenadas X: 05 (pixeis)
Y: ilE (pixeis)

3. Legenda. Serve para definir as caracteristicas da legenda do documento de
Graficos.
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73 PUBLICACAO

Permite uma automatizacdao do processo de publicacao de servico de mapas, tentando
obter resultados mais fidedignos possiveis ao trablaho original em gvSig.

A expressao “Publish extension” instala-se através do “Administrador de Complementos”.

Disponivel através do menu “Vista/Exportar/Exportar vista a mapfile” e na barra de
botdes correspondentes.

Menu Barra de botbes

Vista

Definir todas as camadas para 3 _“ y

Navegagio 3
MNova camada

Adicionar camada Alt+0

B &

Adicionar camada de eventos
Visor 3D L3

Configurar localizador
Map Sheets 3
Propriedades
Exportar

Accesibilidad

Exportar vista a mapfile

®0ge

Subir al servidor
Salvar vista como raster georreferenciado Ctrl+Alt+W

Exportar vista para imagem Cerl+AlesV |

As ferramentas disponiveis sao:

Icone Ferramentas Tecla rapida Descricao
#s Exportar Vista a Permite exportar a Vista a mapfile
o mapfile (MapServer).
o Carregar no Permite carregar no servidor
servidor

O interface é o seguinte:
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e Exportar vista a mapfile

Pasta de resultados

Opdiones avanzadas

Opciones avanzadas:
Servicio Rutas

Elige servicios:
MapServer-WMS [ | MapServer-WCS [ | MapCache

[ ] MapServer-wFs [ | TinyOws [ ] MapProxy
Datos del servicio:

Mombre del servicio Mapfile

= Powered by gvSIG 2.1 publish

extension

Cancelar Aceitar

« Pasta de resultados. Selecao do diretorio de trabalho. Pode-se tratar de um
diretorio novo (que se criard caso ndo exista), vazio ou um sobre o que ja se
trabalhou previamente (para poder unir varios trabalhos num projeto UGnico).

« Se

o destino do diretorio onde se vai armazenar o projeto no equipamento nao

estiver vazio, a aplicacao permite eleger entre:

Subescreverr: criard todos os ficheiros necessarios para o projeto, podendo
trocar o conteldo dos ficheiros anteriores se fosse solicitado.

Acrescentar: se se quiser acrescentar mais informacdoa um projeto ja
existente, sem perdre a informacao prévia.

Cancelar.

+ Opcoes avancadas. Ativando a caixa de verificacao expde-se as opcdes avancadas
agrupadas com quatro abas.

Servico.

Ecolhe servicos. Permite a selecao de servicos. Podem-se marcar tantos como
0S que sejam necessarios, realizando-se a publicacdo numa sé vez. Caada
servico gera uma subcapa com o seu nome no diretorio do projeto, dentro
desta geram-se os ficheiros necessarios par ao funcionamento desse servico
em concreto.

Dados do servico. Permite indicar o nome com o qual aparecerd o servico aos
clientes e a descricao do mesmo.

TinyOWS. Opcoes do servico TinyOWS.

© 2015 gvSIG Pagina 390 de 419



» ovsSlG

Manual de usuario: gvSIG 2.2 o
asociacidn

Datos del servicio:

Recurso online |http:ﬂ1 27.0.0.1/cgi-binftinyows]|

Ubicacion del esquema |fusn’lucalmnynwsfschemaf

Prefijo NS |tiny0ws

URI NS http://127.0.0.1/

o MapCache. Opcdes do servico MapCache.

Directorio caché || ||E|

Definicion resoluci... Propiedades de la imagen:

Formato del Tile | |

256 [+

|
Ancho: | 256 |5
|

[ [=g|em 5

o MapProxy. Opcoes do servico MapProxy.

Alta:

Directorio de la caché

Em ocasides, resulta interessante definir os parametros com maior precisdao e ajustar-se
as especificacbes préprias que oferece MapServer. Proporcionam-se mecanismos que
possibilitam o usudrio para completar as ditas caracteristicas através de uns formularios.

Existem dois pontos de acesso na dita funcionalidade:
+  “Propiedades” da Vista. Definird as caracteristicas do servico de mapfile

(correspondente & seccao Map de Mapfile). Na janela de “Propiedades da Vista” ha
quatro janelas: Mapserver, TinyOWS, MapCache, MapProxy.
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MapServer TinyOWS

MapServer Options z Tinyows ==
Name |Sin titulo | : onlineResource ‘ ‘ -
Status [QH v] SchemaDir ‘ ‘
Debug [5 v] Log ‘ [ ] —
Web Web Options LogLevel ‘ ‘
Metadata key | value | DegreePrecision ‘ ‘
ows_enable_req... * - @
wms_title Mapfile MeterPrecision ‘ ‘
wms_abstract Powered by gvSl... PR
wms_sr EPSG: 4376 EP he Bl 0l
o SRR amER ‘ ‘ EstimatedExtent  []
QueryFormat ‘ ‘ il o
CheckvalidGeom "
LegendFormat ‘ ‘ Encoding ‘ ‘
Empty
mpEy ‘ ‘ ExposePk 1
Error ‘ ‘ [~ WfsDefaultversion [1.0.0 v] =

[ Cancelar ” Aplicar “ o ] [ Cancelar H Aplicar ” oK ]

MapCache MapProxy

[ Activar panel Reiniciar formulario [ activar panel Reiniciar formulario

MapCache Service z
defaultFormat |PNGiFAST Services ) [ 00 ) .
errars [Repert type | I
lockDir |jtmp attribution | ‘
lockRetry | oud title |:
logLevel [\‘;am abstract I:
autoReload al keywords key | walue
Caches S 171 wl Ml 0

Name |d|sk |

e [bisk -

| | online_resource
Base Jtmp
access_constraints
SymlinkBlank S5_i 5 s I:

| E——
7| 3 |
1= 1=

fonc
dlEz

[4]

are I

[ Cancelar ][ Aplicar “ oK ] [ Cancelar “ Aplicar “ oK ]

- “Propiedades” da camada (para definir os atributos de MapFile de cada Layer).
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<& skl_diac_1 1.shp
i @ AREA NO EVALUADA
- {3 AUSENCIA DE SECUENCIA

¥ skl _diac_1_1.shp

Feset_mapserver_properties ‘

‘Ei ESCUDO DE GUAYANA General layer Properties
@@ PRES. SEC EN CORR. ¥ SUBCORR /| | Name ski_diac_1_1.shp |
-3 PRESENCIA DE LA SECUENCIA EN e | |
{3 PRESENCIA DE LA SECUENCIA EN
& @ SUBAFLORAMIENTO DISCONTINUO | | TyRe |Palygen ~|
=@ SUBAFLORAMIENTO/AFLORAMIENT
Style -1 MapServer Options
w T Label Status |0N vl
*iﬁﬁ Layer Symbals Debu
@ skl_diac_1_1.shp-AREA NO EVALL 9 B M
@ skl _diac_1 _1.shp-PRES. SEC EN [ Metadata key — (#]
@ skl diac_1_1.shp-PRESENCIA DE %
; @ skl _diac_1_1.shp-PRESENCIA DE
o @ skl_diac_1_l.shp-SUBAFLORAMIE
Connection Options
ConnectionType |L0ca| 'l
Connection | |
Data |fjbadiaf_datosfshp_geo_regvenfsklfskl_diac_l_l.shp| ||
| » -t L L=
| Cerrar || Aplicar Aceptar |

Existem mecanismos similares para definir os servicos de TinyOWS, MapProxy vy

MapCache.

Permite carregar o projeto, criado num local do servidor.

Visualmente apresenta um menu muito parecido ao da ferramenta de publicacao, salvo
que todas as opcbes que fazem referéncia a criacdo do projeto tenham desaparecido,
devido a que nao se tenha selecionado a opcdo de mais nenhum servico; somente ira
carregar um que ja exista. Portanto, s6 falta indicar a pasta do projeto local, onde se
seleccionara o que se deseje carregar ao servidor escolhendo os parametros do destino.

O interface é o seguinte:
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5 Subir contenido al servidor

Carpeta de resultados
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Opciones avanzadas:

WebDAV | Rutas |

Configuracion de conexion:

Direccion senvicio |

Contrasefia |

Lsuario | |
|

Carpeta Connect

Cancelar

+ Opgcodes avancadas
o  WebDAV. Conexao ao servidor por WebDAV. Este procedimento de publicar o
projeto gerado no servidor pode-se fazer de forma automatica ao mesmo
tempo que se cria o projeto.
Para que a publicacdo se realize de forma automdtica, serd necessério indicar a
direcao /destino para estabelecer a conexao WebDAV. No caso de ser um
diretério com autenticacdo, debe-se facilitar o usudrio e a palabra-chave.

Conectar. Realiza uma comprovacao de conexao, preeenchendo ainda, o menu
a sua esqguerda com as subcapas que existem na rota especificada.

o Rotas.

(#) Rutas por defecto

() Rutas absolutas

() Rutas relativas

Para um conrreto funcionamento dos servidores, é necesssario que 0s acessos
aos recursos estejam devidamente definidos. Para isso, existem trés
possibilidades de definir as rotas para os servidores:
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= Rotas por defeito: esta opcao nao altera as rutas aos recursos, pondo tal
qual nos ficheiros de definicao dos distintos servicos.

» Rotas absolutas: adequada se existe uma correspondéncia entre a
localizacdo dos ficheiros em ambas maquinas (por exemplo, os shapes
encontram-se dentro de uma pasta que se chama “dados” e tém uma
estrutura idéntica de diretdrios no seu interior), mas o acesso a dita pasta
tém rotas diferentes em cada maquina (por exemplo, o local do diretério
esta em 'fhome/usuario/dados' e no servidor esta em '/mnt/dados').

» Esta opcdo substituird na configuracdo, as rotas de acesso da maquina
onde se realiza, pelos do servidor.

Rotas relativas: Entendendo como origem o ficheiro de configuracao do
servico (o mapfile no caso do MapServer9, pode-se estabelecer uma rota
a0s recursos a partir de este, usando uma variavel ShapePath.

= Partindo do dito ficheiro, e acrescentando o indicado na variavel ShapePath,
constroéi-se o resto das rotas aos recursos.
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74 ORACLE SPATIAL/LOCATOR

Permite acessar tabelas tanto da Oracle Spatial como da Oracle Locator (ambas a partir
da versao 9i) que tenham uma coluna com geometrias armazenadas do tipo SDO
GEOMETRY.

A extensdo “Oracle Spatial/Locator Support” é instalada pelo “Administrador de
complementos”.

O driver sé lista as tabelas que tenham seus metadatos geogréficos na vista
USER SDO_GEOM_METADATA.

Uma vez que os metadatos de cada tabela estdo disponiveis, a interface faz uso deles e
apresenta de forma automatica as colunas de geometrias. Como identificador de fila é

utilizado o ROWID que é um descritor Unico para cada fila que usa internamente Oracle e
que assegura uma identificacao correta.

Sao suportados dados em 2 e 3 dimensdes dos seguintes tipos:
*Ponto e multiponto

«Linha e multilinha

-Poligono e multipoligono

«Colecao

Nao sao suportadas camadas com o formato LRS (Linear Referencing System).

O Oracle dispde de um sistema préprio de catalogacao de sistemas de coordenadas e de
referencia. Existe uma relacdo de equivaléncias entre o sistema da Oracle e o sistema
EPSG que estao incluidos no driver como um arquivo DBF.

As transformacdes entre sistemas de coordenadas sao executadas pelo gvSIG.

O driver executa constantemente consultas geométricas (isto é, calcula em cada
momento onde hd intersecao de geometrias com a Vista atual do gvSIG) para o qual é
imprescindivel que exista na base de dados um indice espacial associado a coluna em
questao. Se nao existir tal indice, serd mostrada uma janela de erro e nao sera permitido
adicionar a referida tabela ou vista a Vista do gvSIG.

Por outro lado, o driver necessita estabelecer um identificador Unico para os registros da
tabela ou vista, o qual ndo é possivel para certo tipo de vista. Em caso de existir este
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problema, o driver o detectard e serd mostrada também uma mensagem de erro, sendo
impossivel carregar a dita vista da base de dados no gvSIG.

Ao exportar uma camada para uma base de dados Oracle, ao final do processo serd
perguntado se é desejado incluir na tabela o sistema de coordenadas atual da Vista.
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75 SISMICO

Permite acrescentar a informacdo sismica de ficheiros UKOOA-84 e P1-90. UKOOA-84 e
P1-90 sdo formatos standard para a representacao de dados sismicos.

A extensdo “Formats: gvSeismic format support (read-only)” instala-se através do
“Administrador de complementos”.

Disponivel na janela de “Acrescentar camada/gvSeismic”.

A partir de um ficheiro em formato sismico extrai-se a informagdo e representa-se
automaticamente em gvSIG.

H SEISMIC DATA UNLOADER UKOOA 84 FORMAT

H PROJECT NO PDVSA Zulia
H PROJECTION TYPE: UTM-19- LACANOA

H

H

Hovoionnn ) D 2o - TR, 4o L T [ FOPUPPPIY PPN -
A-58A-1-A-58A-17 469070050, 14NB710535.72W 268745.3 775813.1
A-58A-1-A-5BA-17 478070050 . B8NB710520. 18W 269222.3 775809.2
A-58A-1-A-58A-17 471070050, 16NO710503.86W 269723.3 775809.2
A-58A-1-A-5BA-17 472070050.31NB710447 .88W 278214.1 775811.8
A-58A-1-A-58A-17 473070050.13N0710431.80W 270707.5 775804.2
A-58A-1-A-5BA-17 474870050.8BNB718415.61W 271284.7 775797.9
A-58A-1-A-58A-17 475070050.07N8710359.66W 271694.3 775797.9
A-58A-1-A-58A-17 476070048 .61NB716215.81W 274882.5 775739.2
A-58A-1-A-58A-17 477070048.34N0710232.17W 274380.2 775732.8
A-58A-1-A-58A-17 478070048 .96NB710247.95W 273895.7 775754.3
A-58A-1-A-58A-17 479070049.14N0710304.19W 273397.2 775761.9
A-58A-1-A-58A-17 480070048 .95NB710319.89W 272915.2 775758.1
A-58A-1-A-58A-17 481070050, 27N8710336.05W 272419,2 775801.8
A-58A-1-A-58A-17 482070050, 48NB710347.55W 272066.2 775808.9 -
A-58A-1-A-58A-17 583070048.15N@710159.90W 275376.8 775722.8
A-58A-1-A-58A-17 584070048.42N0710143.54W 275873.1 775729.1
A-58A-1-A-58A-17 585070048.41N0710127.59W 276362.7 775726.5
A-58A-1-A-58A-17 586070048.03N0710111.89W 276844.7 775712.6
A-58A-1-A-58A-17 587070048.01NB710055.94W 277334.3 775716.1
A-58A-1-A-58A-17 588070048 .37NB710039.46W 277840.3 775718.9
A-58A-1-A-58A-17 589870648 .24NB718823.18W 278342.6 775712.7 _)

Os ficheiros sismicos, costumam representar-se em ficheiros de edicao de texto, editados
pelos provedores. Tém duas partes principais:

Encabecado: localizado na parte inicial do ficheiro, trata-se de um espaco
reservado para introduzir a informacao que o provedor de dados considere. Apesar
da variabilidade da informacdo que pode chegar a conter, podem ser Uteis para
conhecer informacao acerca dos dados que haja representados. Entre eles pode-se
encontrar o nome de projeto, o sistema de coordenadas dos dados, a empresa que
os realizou, etc.

Dados: Representam-se em ficheiros de edicdo de texto tabulados em modo
tabela. Cada linha corresponderia com uma entrada de dados referentes a um
sensor concreto. Entre os dados que podem encontrar esta o nUmero da linha, o
nimero de estaca, as coordenadas em longitude - latitude ou em Este - Norte, a
elevacao, etc.

As principais vantagens deste complemento sdo:

Trata-se de um plugin extensivel e amplidvel para permitir a leitura de outros
ficheiros sismicos e extrair os seus dados de forma automatica.

Integra os diferentes parseadores de texto num Unico interface, que facilita o
trabalho aos técnicos e que decide, de forma automatica, o mais adequado em
funcao do tipo de ficheiro.
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« O plugin é capaz de extrair os dados mais relevantes da cabeceira (como o
sistema de projecao) e aplica-los na camada onde se descarregarao os resultados.

«  Permite ao usudrio ajustar os pardmetros manualmente.

+ Os resultados sao apresentados numa camada,

podendo transformar-se ou

armazenar-se em qualquer sistema dos que nos proporciona o gvSIG para o
tratamento dos dados (Shapfile, base de dados PostGlIS, etc.).

Na janela de “Acrescentar camada” aparece um novo separador “gvSeismic”. Através
desse pode-se carregar os dados sismicos que se quiser.

O interface é o seguinte:

4 Adicionar camada -

-

| Ficheiro | wms | wcs | wrs [ wmTs| gvSeismic | Geobs | 0sM | PostGIs Raster|

Ficheiro

Ficheiro

Resumo de execugdo
Ficheiro:

Analisador: P1-90

Se ndo se especifica CRS (——), ndo serd carregado

0Os ficheiros a vermelho ndo podem ser analizados

C:\Users\Tiago\Desktop\qvSIG\gvsiq para Traduzir\Taller...

Projecdo: EPSG:24720

CTER DETAILS: N/A
VERTICAL DATUM:
ANGULAR UNITS:

SURVEY ARER: Venezuela,
TG3D

Sea Level
1DEGREES
SCRLE FACTCR: 0.99%&000000

METADADCS CARREGADCS CCM SUCESSC

-

ECHOSOUNDER

NCORTE DE PARIA RIO CARIEBE O

1 [

[ Aceitar H Cancelar ]

+ Uma vez selecionados os ficheiros com os que queremos trabalhar, gvSIG indicara
se é suportado pelos drivers da extensao (aparecerao em vermelho os que nao sao
suportados) e se foi detetado de forma automatica o sistema de coordenadas,
sendo necessario indica-lo manualmente através do botao “Propriedades” no caso

de nado ter nenhum associado.

+  Uma vez que tudo selecionado, com o botdo “Aceitar” carregam-se os dados na

Vista atual.

Entre os formatos suportados, encontram-se aqueles que se correspondem com as

extensdes:
+ UKOOA-84
+  SPS-RPS
+ P1-90
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NAV
GEOG
H19
SUK-RUK

PTO

gvSIG pode carregar dados de ficheiros que nao estdo suportados, avancando para la da
metodologia apresentada no procedimento standard. Atendendo a natureza da causa que
ha propiciado o erro, podem-se extrair dois casos:

Ficheiro suportado por gvSIG, mas que nao reconhece como tal.

Cada um dos formatos suportados tém as suas particularidades. Para poder obter
a informacdo que contém a extensdo, dispde de vérios parseadores (um por cada
formato), que se encarregam de extrair a informacao. Por vezes, encontraremos,
quer o nome das extensdes como a informacdo da cabeceira é varidvel dentro de
ficheiros dum mesmo tipo (por exemplo, os ficheiros UKOOA-84 tém extensodes
.uk, .UK4, .uk84, ...). Esta variabilidade pode fazer que em alguns casos nao se
reconheca automaticamente a informacao.

A solucdao é muito simples, o primeiro passo é certificar-se que é desse tipo
especifico, comprovando que os dados tém a mesma estrutura e distribuicdo (a
cabeceira pode ser diferente), isto é, os campos distribuiem-se sobre o texto de
acordo com a especificacao.

Um exemplo no caso UKOOA-84:

NE LINHA CoLS
1 |NOME DA LINHA (JUST. A ESQUERDA) 2-17

2 | NUMERO DO PONTO (JUST. A DIREITA) 18-25
3 |LATITUDE (GGMMSS.SSS) 26-35
4 | LONGITUDE (GGMMSS.SSS) 36-46
5 |ESTE (UTM) 47-55
6 | NORTE (UTM) 56-64
7 |PROFUNDIDADE DA AGUA OU ELEVACAO 65-70

Se isto se cumpre, o seguinte passo seria modificar a extensao do ficheiro que nao
foi lido por uma extensdo suportada. Por exemplo, se o ficheiro original é
'nuevofichero.uk2' (ndo reconhecido por gvSeismic), deveria-se trocar a extensao
para uma outra que fosse suportada 'nuevofichero.uk'.

Ficheiro nao suportado. Neste caso debe-se gerar o que se conhece como um
sistema de parseado novo. Os passos a seguir seriam o0s seguintes:
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o Acrescentar uma camada a vista e, dentro do separador Ficheiro, carregar o
novo ficheiro.

4 Adicionar camada Li—hj

- Ficheiro’ ws | wcs | wrs | wmTs | gvSeismic | GeoDB | 0SM | PastGIS Raster]|

|

o Neste ponto podem acontecere duas situagdes: que o ficheiro apareca ou nao.
Se nao aparec, debe-se escrever um asterisco (*) no quadro de texto do nome
do ficheiro, e clicar “enter”. Irdo aparecer todos os ficheiros disponiveis. Uma

vez realizado isto, selecionamos o ficheiro que queremos acrescentar & nossa
Vista.

Importante: Antes de clicar no botao “Abrir” devemos selecionar a opgao “CSV
file” no item de selegcao dos “tipos de ficheiro”.

@3 Abrir ]

Pesquisar em: [ . Data - % & [~

L
..;y,
Itens recentes

Ambiente de
trabalho

{ i
s Meus
Docurmentos

A

e

Computador

. 7Y
Rede Arguivos do tipo: [ csy file |

o ]4 temos o ficheiro na janela de “Acrescentar camada”. Agora vamos definir as
caracteristicas do parseado para extrair a informacao. Para isso, clicamos no
botao “Propriedades” e selecionamos o separador “Advanced”.

o As caracteristicas a definir sao:
= Header: Indica o nome dos campos, separados por virgulas.

Por exemplo, segundo a especificacao do UKOOA-84, se este ficheiro nao fosse
suportado pela extensao, deveria-se por: nome_linha, num_linha, latitude,
longitude, este, norte, elevacao.

= Number of lines to skip: se o ficheiro tém cabeceira, indicar quantas linhas
0 compde, para que nao sejam interpretadas como dados.

= Fields definition: Aqui especifica-se a posicao de cada um dos campos sobre
a linha de dados.
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Vejamos um exemplo: se tém esta linha (e apoiados na definicao do

standard):

A-58A-1-A-58A-1sistema de parseado novo7 469070050.14N0710535.72W

268745.3 775813.1 123.2

Vemos que comega com um espaco em branco, e depois comega 0 nome
da linha, que ird desde a 22 posicao até a 17 (A-58A-1-A-58A-17); o nUmero
de ponto localiza-se entre a 18 e 25 (469); a latitude vai desde a 26 até &
35 (070050.14N); a longitude faz desde a 36 até & 46 (0710535.72W), etc.
Esta linha preenchia-se indicando a posicao inicial e a final de cada campo,
separando os campos distintos por espacos (no ultimo campo, basta indicar

unicamente o principio):
2:17 18:25 26:35 36:46 47:55 56:64 65:

= CRS: o sistema de projecao dos dados do ficheiro.

= Field Types: o tipo de dado de cada campo: string (texto), interger (nUmero
inteiro), float (nimero decimal), double (nUmero decimal com virgulas),
boleano (valores bindrios verdadeiro/falso) e geometria (campos com

geometrias).
= No exemplo: string, integer, string, string, float, float, float
= Point: indicam-se os campos que definirao a geometria ponto.

No exemplo: este, norte

3 Store the parameters need to open a CSV file |
Advanced | Basic
PraowviderMame CSW
recordSeparator
delimiter
quoteCharacter
commentStartMarker
automaticTypesDetection
escapeCharacter
header nombre_line.mun_linea, latitud, longitud, este, norte, elevacion
Mumber of lines to skip 27
Fields definition 2:17 18:25 26:35 36:46 47:55 56:64 65:
surroundingSpacesMeedQuotes [
CRS EP5G: 4153 [ ]
fieldtypes string, integer, string, string, float, float, float
charset UTF-8
point este, norte
ignoreErrors D
If zet use this to define fields of fixed length instead of use a separator.\nThe format iz a list of walues =ep...
[ Aceitar ] [ Cancelar

Se a definicao dos dados é correta, acrescenta-se a camada & Vista.
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4 Vista: Sin titulo
=-[v] M A-58A-1
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76 VISTA PORTATIL

A extensdo Vista portéatil permite trabalhar com um novo documento que consiste em
uma Vista com opc¢des basicas de consulta, da qual foram eliminadas as ferramentas.
Permite converter uma Vista em Vista portatil e viceversa.
Permite ainda usar essa Vista portatil como um complemento do gvSIG. O pacote gerado
contém tanto os dados (arquivos) como a configuracao da Vista portatil. Por meio do
administrador de complementos, outro usuario pode instalar essa Vista portatil em seu
gvSIG.
Portanto, esta extensao tém duas utilidades principais:

« Ter uma Vista de consulta disponivel; e

+ Permitir a portabilidade/distribuicao de uma Vista do gvSIG com toda a informacao
associada (legendas, etiguetas, escalas de visualizacao,...).

As extensoOes “Portable View: editor” e “Portable View: viewer” sdo instaladas por meio do
“Administrador de complementos”.

Os passos para criar uma Vista portatil sdo os seguintes:
1. Criar uma “Vista”.

2. Configurar a “Vista”: CRS, camadas, legendas, etiquetagem, escalas de
visualizacao,...

3. Executar a funcdo “Vista Portatil/Criar a partir da vista”

Menu

Vista portatil
Criar a partir da Vista
Abrir a vista portatil relacionada

Renegerar Vista portatil a partir da Vista

4. Sera aberta uma nova janela que permite introduzir as caracteristicas que
identificardo a Vista portatil.

Uma vez introduzidos os dados clica-se no botdo “Seguinte”.

5. Em seguida, serd mostrada uma janela de validacao, que nos permite detectar
possiveis erros na definicao da Vista portatil.
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4 {Novo} [Compilacdo da Vista portatil] = [ (e
Validagdo da Vista portatil

Limpar mensagens Validar

< Back MNext = Finish Cancel

Continuando, clicar no botao “Terminar” e automaticamente sera gerada e
serd aberta o novo documento “Vista portétil”.

Uma vez gerada uma Vista portétil aparecerd na lista do “Gestor de projeto/Vista portatil”.

4 Gestor de projeto =l |mkism
Tipos de documentos

Tabela
< >

Map Sheets Graficos Vista portatil

Vista portatil

’TEFI’E Movo

A interface da Vista portatil é uma simplificacdo da do documento Vista, incluindo
somente ferramentas de consulta e um menu de agdes especificas da Vista portatil.

A interface é a seguinte:
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Ficheire Bwibir Vista Mapa Vista portatil Ferramentas Janela Ajuda

DeH DHHEAQQAS 6845 « 0¥

24 Vista portatil: Terra

(o [& &=

W Nrerrocarrilandal

o N {Padrdo}

[ M puertos_sndaluda
- ngo}

[+] M Provincias andalucia
] fPedrdor

As ferramentas especificas estdo disponiveis no menu “Vista portatil“.

Menu

Vista portatil

Exportar a Vista

Abrir a vista de origem

(Gerar pacote dsitribuivel

Renegerar Vista portatil a partir da Vista

As ferramentas de navegacao disponiveis sdo:

Icone

O

Ferramenta

Deslocamento
(Pan)

Aproximar ao
centro

Afastar do centro

© 2015 gvSIG

Tecla de
atalho

Descricao

Permite allterar o enquadramento da Vista
arrastando o campo de visualizacao em
todas as direcoes com uso do mouse. Para
isso, debe-se manter presionado o botao da
esquerda e mover o mouse na direcao
desejada.

Permite aproximar ao centro dos dados da
Vista.

Permite afastar-se do centro dos datos da
Vista.
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@‘.‘ Aproximar (zoom Permite aproximar uma determinada éarea da
mais) Vista.
Ek Afastar (zoom Permite afastar uma &rea determinada da
menos) Vista.
Q‘ Enquadramento Permite voltar ao enquadramento anterior.
anterior
5 Zoom total Realiza um enquadramento total da
extensdao, mostrando todas as camadas da
Vista.

E” possivel também aproximar (zoom in) ou afastar (zoom menos) usando-se a rodinha do
mouse. Neste caso, a ampliacdo serd realizada tendo como foco o centro da Vista. Se a
mantivermos pressionada e move-la sera executado o comando de movimento(pan) ou
enquadramento da area.

As ferramentas de consulta disponiveis sao:

Icone Ferramenta Tecla de Descricao
atalho
o Informacao por Permite ver os valores de atributo para uma
ponto entidade
& Consultar area Permite medir 4reas e perimetros,
+

desenhando-se um poligono sobre a area de
visualizacdo da Vista, que ao final serd
mostrada sua area e perimetro.

Consultar Permite medir distancias, desenhando linhas
distancia sobre o mapa e obter seu comprimento.

B

Permite criar uma Vista a partir de uma Vista portatil.
Disponivel no menu “Vista porétil/Exportar a Vista“.
Sera mostrada uma nova janela solicitando a pasta onde salvar os arquivos que compoem

a Vista. Uma vez salvos os arquivos, serd gerada, autométicamente, uma nova Vista com
as camadas e caracteristicas de visualizacéo da Vista portétil.

Permite abrir a Vista a partir da qual foi gerada a Vista portatil.

O comando estéd disponivel no menu “Vista portatil/Abrir la Vista origem*.
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Permite gerar um pacote distribuivel de uma Vista portétil. Este pacote contera tanto a
configuracdo da Vista portatii como os arquivos de dados utilizados. Um pacote
distribuivel de Vista portatil pode ser instalado por meio do “Administrador de
complementos”.

O comando esta disponivel no menu “Vista portatil/Gerar pacote distribuivel”.

Em primeiro lugar serd aberta uma janela que solicita o endereco onde salvar o arquivo
(pacote). Selecionar uma pasta e em seguida clicar no botdo “Selecionar diretério de
destino”.

Serd mostrada uma mensagem de aviso de que o arquivo foi gerado. O arquivo gerado
serd salvo na pasta que tenha sido selecionada, com a extensao .gvspkg.

Permite acessar a janela de “Criar Vista portatil” e modificar as caracteristicas da dita
Vista portatil.

O comando estd disponivel no menu “Vista portatil/Regenerar Vista portéatil ‘a partir da
Vista“.

Permite acessar a lista de Vistas portateis disponiveis e abrir uma delas.
O acesso é feito por meio do “Gestor de projeto/Vista portatil”, clicando no bot&o “Novo”.

! Gestor de projeto = (dm

Tipos de documentos

Tabela Map Sheets Graficos Vista portatil

L 4 >

Vista portatil

’TEFI'EI Maovo

Serd aberta uma janela que mostrard uma lista das Vistas portateis existentes.
Selecionando-se uma delas, serao mostradas suas caracteristicas.
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m

Mome |Terra |

Vista de origem |Enernplo |

Informacdo da Vista portatil

Identificador |Terra |
Data de criacdo |Segur1da—Feira, 2 de Movembro de 2015 |
Descricdo Mapa de FPaise=z Classificados

Mome |Terra |

versdo de compilagio |1 |

Versdo | 1 |

Comentarios |

Clicando em “Abrir Vista portatil” serd carregada a Vista portétil selecionada.
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77 SERIES DE MAPAS (MAP SHEETS): INSTALACAO

Permite a criacao e impressao de series de mapas a partir de uma quadriculado ou
reticulado definido pelo usudrio e uma planilha de Mapa. Uma série de mapas é um
conjunto de péaginas de Mapa, onde cada pagina de Mapa corresponde a um quadrante do
quadriculado que define a série.

A extensao “gvSIG Map Sheets plugin” é instalada através do “Administrador de
complementos”.

Estas ferramentas estdo disponiveis dentro do documento Vista pelo menu
“Vista/Mapsheets".

Menu

Vista
Mavegagdo P

i Mova camada

l‘a"" Adicionar camada Alt+0

B- Adicionar camada de eventos
3D View s
Map Sheets *BR  Gerar grelha
Propriedades Sjl.P Importar shapefile come grelha
Exportar ' S.H,P Exportar grelha como shapefile

Ajustar folhas na grelha atual

#8  Configurar mapa com a grelha seleccionada

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone Ferramenta Tecla de Descricao
atalho
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SHP
-

Gerar reticulado

Importar shapefile
como reticulado

Exportar
reticulado como
shapefile

Ajustar folhas em
um reticulado
selecionado

Configurar mapa
com reticulado
selecionado

SIG
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Permite gerar um reticulado ou

quadriculado.

Permite importar um arquivo .shp para ser
utilizado como reticulado.

Permite exportar um reticulado como
arquivo .shp.

Permite realizar ajustes dos quadrantes de
um reticulado.

Permite configurar uma série de mapas a
partir de um reticulado.

Permite gerar uma nova camada vetorial que faz a funcao do reticulado. O reticulado ou
quadriculado é utilizado como um indice que permite gerar um ndimero de péaginas de

Mapa: uma folha por quadrante.

Disponivel no menu “Vista/Mapsheets/Gerar reticulado”.

Um reticulado é um conjunto de poligonos com atributos associados. Cada quadrado
representa a area que vai ser impressa na pagina de Mapa. Os atributos de um quadrado

sao:

SCALE. Denominador da escala utilizado.

ROT_RAD. Angulo de rotagao.

CODE. Texto que identifica o poligono do reticulado.

DIMX_CM. Largura, em centimetros, da drea do poligono.
DIMY_CM. Altura, em centimetros, da area do poligono.

OVERLAP. Porcentagem de recobrimento.

Todos 0s campos sdo do tipo numérico exceto “CODE"” que é do tipo string.

Em caso de ser utilizado um arquivo .shp como reticulado é possivel adicionar novos

campos.

A interface é a seguinte:
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Map Sheets
| Area_selection
(@) Cubrir vis3o atual Baseada em geometrias 54 os seledonados
Escala e sobreposigao

Escala 1: 1000 Sobreposicdo ou apurament. .. 10 =

Unidade de medida centimeter W

Largura: 1045

Altura 10 ==

Aceitar Cancelar

+ Selecao da drea. Permite selecionar a drea que define o reticulado. Opgoes:
o Cobrir Vista. O reticulado cobrird a area da Vista.

o Baseado em geometrias. O reticulado cobrird a drea da camada selecionada na
janela suspensa.

o S0 a selecdo. Com a caixinha ativada o reticulado cobrird a drea dos elementos
selecionados da camada selecionada na janela suspensa.

+ Escala e sobreposicao.

o Escala. Permite indicar o denominador da escala que sera utilizada para gerar
a série de Mapas.

o Sobreposicao (%). Permite indicar a porcentagem de sobreposicdo entre os
poligonos.

o Unidade de medida, Largura e Altura. Permite indicar as dimensbes, em
centimetros ou milimetros, que o poligono ocupara na pagina de Mapa.

O reticulado sera agregado a Vista como uma nova camada.

Por padrdo hd um limite méximo do nimero de poligonos. Se o reticulado apresentar um
nimero superior de poligonos entdo serd mostrada uma mensagem de erro.

O numero maximo de poligonos pode ser modificado editando o arquivo
“mapsheets.properties” localizado na pasta onde estd instalado o gvSIG “/gvSIG-
desktop-2.X.X/gvSIG/extensiones/org.gvsig.mapsheets.app.mainplugin”. O texto a editar
é “grid.sheet.max=200", onde 200 representa o numero maximo de poligonos
estabelecido por padrao.

Permite importar um arquivo .shp e utiliza-lo como reticulado.
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Esta disponivel no menu “Vista/Mapsheets/Importar shapefile como reticulado”.

O arquivo deve ter todos os campos requeridos para um reticulado. Pode apresentar
atributos adicionais.

Os elementos do shapefile devem ser retangulos uniformes e em acordo com a escala e

os atributos DIMX CM y DIMY_CM. Se for encontrada uma geometria que nao seja um
retangulo, seréd utilizada a area que a delimita.

Permite exportar um reticulado para um arquivo no formato .shp.
Esta disponivel no menu “Vista/Mapsheets/Exportar reticulado para shapefile”.
Ter um reticulado no formato shapefile permite realizar acdes como:

+ Adicionar um novo retangulo do mesmo tamanho que os existentes.

« Eliminar retangulos.

« Agregar atributos que podem ser posteriormente utilizados na planilha de pagina
de Mapa.

« Modificar o valor de atributos existentes.

Permite realizar ajustes no reticulado: apagar, mover, girar e adicionar retangulos.

Ao ativar a ferramenta os retangulos do reticulado ficardao na cor vermelha
semitransparente e serdo etiquetados com o atributo “CODE”. Um retangulo selecionado
ficard na cor amarela.

Os ajustes sobre os retangulos serao realizados com o mouse, e os efeitos variam em
funcdo da tipo de clic: clic duplo ou arrastar sobre um retangulo selecionado, nao
selecionado ou fora de um retangulo. Com as teclas “Ctrl” e “Shift” pressionadas serao
produzidas diferentes acoes.

Os diversos efeitos sao:

Retangulo nao selecionado

Acao Click Duplo click Arrastar

Efeito Apaga o retangulo. Move o retangulo.

Ctrli Seleciona o retangulo. O primeiro clic seleciona Seleciona o retangulo.
o retangulo.

O segundo clic pede
confirmacao para
eliminar os retangulos
selecionados.
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Retangulo selecionado
Acao Click Duplo click Arrastar

Efeito Apaga os retangulos Move o retangulo.
selecionados. Sera
pedida confirmacao se
houver mais de um
retangulo selecionado.

Ctrl Desfaz a selecao do Primeiro clic desfaz a Desfaz a selecao do
retangulo. selecdo do retangulo. retangulo.

Segundo clic apaga o
retangulo.

Fora do retangulo
Acao Click Duplo click Arrastar

Efeito Adiciona um novo
retangulo.

Ctrl Mostra uma ianela para Se houver retangulos
) P selecionados serao

introduzir o atributo

“CODE". Dois movidos.
retangulos nao podem
teer o mesmo “CODE".
Shft Se houver retangulos

selecionados serao
girados de acordo com
0 movimento do mouse.

Desfazer: com a tecla “u” (Undo) podem ser desfeitas as acdes realizadas.

Gera automaticamente um novo documento do tipo “Map Sheets” que consiste em uma
planilha especial do Mapa que contenha elementos associados com retangulos do
reticulado. Estes elementos sdo atualizados em funcao do retangulo que esteja a ser
representado.
O documento criado contem os elementos:

« Vista. Mostra os dados contidos no retangulo.

+ Titulo. Texto editavel com o titulo do mapa.

« Campos. Textos com o valor dos distintos campos que se quer utilizar.

A interface é a seguinte:
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@ Crear plantilla de mapa

Rejila a usar |Reii|la - 0 [polygon] '|

Posicion del marco de vista respecto a bordes de haoj...

lzquierdao 25 |§] Superiar 25 |§

| Config. pagina... | 29,7 x21 cm, 300 DP|

Establecer campos activos
L]
[
F

| Aceptar | | Cancelar

+ Reticulado a usar. Permite selecionar o reticulado ou retangulo a utilizar.

+ Posicdo do marco da vista com relacao as bordas da folha. Permite selecionar a
localizacdo da Vista inserida com a informacado do retangulo.

- Estabelecer campos ativos. Permite indicar, ativando a caixinha correspondente,
até 3 campos da Tabela de atributos da camada do Reticulado cujos valores serdao
inseridos na planilha do Mapa. Estes campos adotarao o valor do retangulo.

Ao clicar emr “Aceitar” serd gerado um novo documento “Map Sheets”. Esta planilha do
Mapa “Map Sheets” pode ser editada como se fosse qualquer outro Mapa (Ver documento
”Mapa").

Determinadas propriedades do documento “Map Sheets” podem modificados alterando-
se 0 arquivo “mapsheets.properties” localizado dentro do diretério onde esta instalado o
gvSIG. Normalmente serd encontrado no seguinte endereco: “/gvSIG-desktop-
2.X.X/gvSIG/extensiones/ org.gvsig.mapsheets.app.mainplugin”.
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78 DOCUMENTO MAP SHEETS

A extensdo “gvSIG Map Sheets plugin” permite trabalhar com um novo documento
chamado “Map Sheets” que consiste de uma planilha especial do Mapa que contem
elementos associados aos retangulos do reticulado. Estes elementos serdo atualizados
em funcdo do retangulo que esteja sendo representado.

Este documento pode ser acessado pelo “Gestor de proyecto/Map Sheets”:

Tipos de documentos

=

Vista Tabela Map Sheets

Um documento “Map Sheets” pode ser editado como um documento “Mapa” e contem as
mesmas ferramentas e opcdes de desenho que o documento “Mapa”.

As ferramentas proprias deste documento sao encontradas no menu “Mapa/Mapa
Sheets”:

Menu

L

Mavegacion ]
Mavegacion vista ]
Graficos ]
Edician ]
Insertar b

o Abrir plantilla

= Guardar como plantilla
[ Preparar pagina

&) Imprimir

Map Sheets Imprimir hojas...

Propiedades & Asociar otra rejilla a la plantilla

Vejamos cada uma das ferramentas disponiveis:

Icone Ferramenta Tecla rapida Descricao

Imprimir folhas Permite configurar as opcdes de impressao
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para a série de mapas.

Permite associar outro reticulado a planilha
do Mapa ou documento “Map Sheets”.

Permite configurar as opcoes de impressao para a série de mapas.

Disponivel no menu “Mapa/Mapa Sheets”.

A interface é a seguinte:

_4{ Hojear e imprimir

Previsualizar

Al
A2

Opciones de impresion

(=) Imprimir todas las hojas

) Imprimir hojas seleccionadas en |...

[lUsar capa base

| Imprimir como PDF |

| Imprimir en... |

Cerrar

« Previsualizar. Mostra o nUmero de paginas gque compreende a série e permite
selecionar aquelas que se quer imprimir.

+  Opcoes de impressdo. Permite selecionar se deseja imprimir todas as folhas ou sé

aquelas selecionadas.

« Usar camada base. Permite indicar se é desejado utilizar uma camada como fundo.

« Imprimir como PDF. Gera os PDF das péaginas indicadas.

« Imprimir em...Realiza a impressao das paginas indicadas.
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79 DYSCHROMATOPSIA
79.1. Introducao

E uma extensdo orientada para os usuarios que possuem dificuldades de percepcéo das
cores.

Permite, ‘a partir de uma Vista com uma série de camadas e legendas predeterminadas,
transformar essas legendas (ou criar novas) de modo que sejam interpretdveis por
usudrios que tenham algum problema relacionado com a discromatopsia, mais conhecida
como daltonismo.

A extensao “Tools: Dyschromatopsia adaption” é instalada através do “Administrador de
complementos”.

79.2. Funcionamento

A interface é a seguinte:

() Monocromatico Original
() Dicromatico
[v] Protanopia
[] Deuteranopia
[ Tritanopia
(%) Tricromatico andmalo
Protanomalia
[ Deuteranomalia
[] Tritanomalia

() Acromatico

rDescripcion———— Percepcion
Anomalia en los
receptores retinales
rojos

(mas cerca ala
respuesta de los
receptores verdes)
que afecta a la
discriminacion entre
rojos y amarillos

2
Yry, A

[Cancelar] [Aplicar en actual] lCrear nueva

1. Permite selecionar o tipo de anomalia visual:

+  Monocromadtico. Carencia de sensibilidade a duas das cores primarias.

« Dicromatico
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o Protanopia. Falta de sensibilidade ‘a cor vermelha.
o Deuteranopia. Falta de sensibilidade ‘a cor verde.
o Tritanopia. Falta de sensibilidade ‘a cor azul.
« Tricromatico anomalo
o Protanomalia. Anomalia nos receptores retinais vermelhos (mais préxima ‘a
resposta dos receptores verdes) que afeta ‘a discriminacao entre vermelhos

e amarelos.

o Deuteranomalia. Anomalia nos receptores retinais verdes que afeta
suavemente a discriminacao entre vermelhos e verdes.

o Tritanomalia. Rara anomalia hereditaria que afeta a discriminacdo entre
azuis e amarelos.

« Acromatico. Falta de sensibilidade ‘as cores.
2. Serd mostrado, conforme o caso, a percepcdo em relacdo ao original.
3. Alterar legendas das camadas da Vista.

« Aplicar em atual. Modifica as legendas atuais.

« Criar nova. Cria uma nova Vista com as camadas da original e as legendas
modificadas.
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